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A MATEMATICA NO COTIDIANO: UMA PROPOS
ENSINO ATRAVES DO JOGO TRILHA HUMANA

OBJETIVO

e Mostrar a eficacia do jogo trilha humana no ensino e em diversos
conceitos matematicos;
e |ncentivar o raciocinio logico e memorizacao.
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JUSTIFICATIVA

e Contribuir para a construcao de um conhecimento significativo;
e O desejo de fazer com que nossos alunos entendam e associem essa
disciplina a sua vivéncia.
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INTRODUCAO

e Exploracao daimportancia da matematica no cotidiano e seus contextos
sociais;

e A utilizacao do ludico como facilitador do processo de ensino - aprendizagem;

e A proposta de ensino atraves do jogo trilha humana.
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METODOLOGIA

e Pesquisa qualitativa e pesquisa acao;
e Utilizacao do ludico.
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REFERENCIAL TEORICO

e A matematica no cotidiano;

Ao longo da historia o ser humano constituiu seus conceitos matematicos por meio
da utilizacdo de objetos concretos (pedra, sementes etc.) para contar seus
pertences, e limitar seu territério e construir objetos de utilizacdo pessoal. Sera que
0 educador chegou para homem primitivo dizendo: "hoje vamos aprender e contar*?
E claro que ndo. Os conceitos matematicos foram sendo construido gradativamente
até chegarmos ao presente avanco tecnologico.

e O ensino da matematica:

Vygotsky (2007) defende que o aprendizado do individuo nao pode ser dissociado
do contexto histérico, social e cultural em que esta inserido. Para aprender,
elaborar conhecimentos e para se autoconstruir, 0 ser humano precisa interagir
com outros membros de sua espécie, com 0 meio e também com a cultura.
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REFERENCIAL TEORICO

e O uso de jogos no ensino;

Smole (2007, p. 11) afirma que, em se tratando de aulas de
Matematica, o uso de jogos implica uma mudanca significativa
nos processos de ensino-aprendizagem que permite alterar o
modelo tradicional de ensino, o qual muitas vezes tem no livro e
em exercicios padronizados seu principal recurso didatico.

e O jogo trilha humana.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

e Retorno positivo e satisfatorio;
“O jogo € incrivell Faz vocé pensar bastante e desperta uma curiosidade sobre o tema”

e Relacao com as reflexdes que se fez presente em todo trabalho;

“Na primeira questao buscamos extrair dos estudantes se eles consideravam a
matematica uma disciplina importante e 100% das respostas foram gue sim, consideram a
matematica uma disciplina importante”.
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CONSIDERACOES FINAIS

e A eficacia da metodologia no processo de ensino por meio do ludico
como algo novo e divertido para o aluno;
e A contribuicao deste campo de pesquisa para o mundo educacional.
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