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Introducao

A degradacao ambiental tem se intensificado ao
longo das ultimas décadas com o consumo
crescente e sem controle e o desperdicio de
insumos, a extracao e a exploragao desenfreada
dos recursos do ambiente, além do descarte de
residuos de todo o tipo em quantidades cada vez
maiores e de forma indevida.

Ambientes
de ensino

(Carmichael; Boyer, 2016, Ferrao-Filho, 2013)

Os mananciais de agua vém sofrendo
inUmeras agressoes, desde o despejo de
esgoto doméstico, agropecuario e industrial e
de residuos sdlidos até a degradacao
provocada pelo manejo e exploracao de suas
aguas e de minérios, assim, grande parte
deles estao contaminados (residuos toxicos e
patdgenos) e/ou poluidos; alguns com
intensa carga de matéria organica que leva a
sua eutrofizacao, sendo responsavel pela
intensificacao das floragdes de cianobactérias.

Ativos, cientifica e ambientalmente
alfabetizados, entendendo seu papel
guanto as questdes socioambientais




Introducao

As acoes de Educacao Ambiental (EA) na perspectiva Critica (EAC) (Guimaraes, 2018) sao essenciais, por
se desenvolver numa percepcao sistémica de ambiente, em sua totalidade complexa, buscando uma
educacao abrangente, contextualizada, critica e emancipatdria, numa interacao baseada no equilibrio
dinamico e na construcao da postura socioambiental cidada, como propde Freire (1994) ao frisar ser
essencial superarmos a contradicdo capital/trabalho, opressor/oprimido e o antagonismo das classes sociais.

Tambéem consideramos importante: Interdisciplinaridade (Fazenda, 2002) € a Ludicidade (Lopes, 2004).

Ludicidade € um conjunto de processos dinamicos, inter-relacionados e protagonizados pela humanidade
capaz de atribuir uma significacao ludica ao seu comportamento; € inerente a nossa natureza, sendo
estado/qualidade partilhado ao longo da vida do sujeito (Lopes, 2015).

Este artigo € um recorte de uma estudo que visou discutir e ampliar os saberes docentes em
relacdo ao tema ‘degradacao dos mananciais de agua doce e a proliferacao de cianobactérias
e as consequéncias na saude’. Trazemos aqui uma atividade com histérias em quadrinhos (HQ).

A literatura em quadrinhos é um género de leitura com potencial didatico-pedagdgico amplo.
Ela dialoga com o leitor mediante linguagens textual e imagética estruturadas por uma sucessao
de quadros (Tonello et al., 2018), onde o sentido de uma imagem depende da imagem anterior
ou de sua integracao subsequente.




Objetivo

Este estudo visa analisar e discutir o uso de uma Oficina de Historias em Quadrinhos
(OHQ) como recurso de sistematizagdo da aprendizagem e avaliagao formativa, com
alunos do Ensino Fundamental 1, indicando suas percepgoes/concepgoes.

Metodologia

» Pesquisa qualitativa (Minayo, 2002) realizada com 29 alunos do 3° ano do Ensino Fundamental (entre 8-
10 anos), em uma escola da Rede Municipal de Ensino do Rio de Janeiro (RJ).

» Este recorte refere-se a uma OHQ realizada apds duas acdes com as criancas: 1. atividade ludica
envolvendo a elaboragdo de desenhos para capturar suas percepcdes de ambiente; 2. circuito didatico
(Celano; Ferrao-Filho; Pereira, 2022) abordando a tematica central do projeto, com exposicao de
posteres, amostras de organismos vivos e agua de mananciais do entorno da escola, fotos e filmes dos
organismos mostrando a dinamica do ambiente. Tais atividades foram mencionadas para contextualizar
o momento de realizacao da oficina.

» A OHQ proposta foi desenvolvida em outros segmentos da Educagdo Bdasica, com graduandos e
professores no contexto de ensino de Ciéncias e de EA (Pereira, 2008 e 2018, Pereira; Fontoura, 2015,
2021). Adaptamos sua metodologia (QUADRO 1) para que pudéssemos trabalhar com as criangas,
inserindo imagens dos organismos em situagoes diferentes para que ordenassem e criassem a HQ.




Metodologia

Quadro 1 — Etapas da OHQ realizada com os alunos

FASE PREPARATORIA

FASE DE PRODUCAO

1 — Retomada dos temas abordados no circuito
didatico numa conversa informal, usando-se
figuras dos organismos e seus ambientes.

1 — Os alunos receberam o material (folha
A4, lapis de cor, desenhos impressos dos
organismos).

2 — Apresentacdo e discussdao de tirinhas de
HQ relacionadas a degradacao dos mananciais
para a familiarizagdo com as HQ, destacando
suas caracteristicas.

2 — Os discentes analisaram as imagens e
as organizaram em uma sequéncia que
consideraram  logica.  Posteriormente,
escreveram um roteiro da historinha.

3 — Apresentacdo aleatdria de quadros de uma
HQ na lousa para que a turma a organizasse.

3 — Eles colaram as imagens na folha de
papel A4 e escreveram sua historia.

4 — Apos dividirmos a turma em 6 grupos, lhes
explicamos o passo a passo da oficina.

4 — Cada grupo apresentou sua HQ,
discutindo as consideragdes que surgiram.

O tema proposto nas HQ foi a agao toxica dos metabolitos produzidos
pelas cianobactérias (cianotoxinas) e as consequéncias ao serem
ingeridas por alguns microcrustaceos. Na discussao final, as a¢oes das

cianotoxinas em outros animais e no homem, foram abordadas.




Resultados e discussao

Da Fase Participacdo ativa N3o tinham habito de ler, nem HQs.
Preparatoria

A Fase

de Producao

Interesse na atividade. Alguns grupos tiveram dificuldade em organizar-se.

Gostaram das HQs, por serem divertidas e faceis de ler e entender.

Alguns alunos se preocuparam em ter que escrever os termos novos.

Atitude colaborativa

Eles tinham diferentes niveis de coesao textual, Cabe
sempre com o uso de termos cientificos.

Ainda nao sabiam trabalhar em grupo. Motivacao, interacao, concentracgao e criatividade.
Foram colocados na lousa todos os termos distantes do vocabulario da turma. &
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Resultados e discussao

1 grupo confundiu totalmente cianobactérias com cloroficeas.

1 grupo misturou algumas informacoes | As HQs de 4 grupos apresentam sequenciamento
sobre as cianobactérias e as cloroficeas. |6gico, estando de acordo com os conteudos discutidos.

Durante a discussao das HQ, as criangas perceberam Também foi observado que aquelas com mais
o que haviam esquecido e/ou confundido. facilidade em ler e escrever ajudaram as demais.

de Para Jacobi (2003), esta ‘permissao’ e incentivo a fala é essencial,
pois, a0 se expressar, uma aprendizagem social baseada no

didlogo e na interatividade é promovida, sendo originada na

integracao dos saberes escolares com os saberes prévios alunos.

Constatamos a  aquisicao
significados através da interacao
social, como propos Vygotsky (1988).

O carater ludico da OHQ favoreceu o desenvolvimento das funcdes cognitivas

e emotivas das criancas, a desconstrucao e (re)construcao de saberes ”
mediadas pela discussao, em um ambiente que propiciou questionamentos, i N
contextualizacao, criticidade e inventividade, com momentos de alegria, | v
prazer e socializacao, como sugerem Vygotsky (1988) e Freire (1994), e que, 3 :
segundo Guimaraes e Sanchez (2010), sao fundamentais a EAC. A L -



Consideracoes finais

A OHQ ampliou as percepcdes e concepcdes dos sujeitos e auxiliou na consolidacao dos
temas abordados, favorecendo a troca de saberes de forma colaborativa, [Udica e prazerosa.
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O uso de estratégias didaticas Iudicas interativas, além de atuar no

processo de consolidacao da aprendizagem, pode propiciar a aquisicao
de saberes e o desencadeamento de um processo cognitivo reflexivo;

Conclui-se que as experiéncias referidas no
estudo ressaltam a importancia e
estimulam a implementacao de praticas de
ensino mais ludicas e contextualizadoras,
favorecendo uma atuacao pedagodgica
mais progressista e com mais significado
para o aluno.
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