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BIOLOGIA INVESTIGATIVA COM O USO DO GOOGLE MAPS

Cristiane Soares do Nascimento *

INTRODUCAO

Atualmente, contamos cada vez mais com a colaboracéo de plataformas e aplicativos
para auxiliar desde as tarefas mais simples até as atividades humanas mais complexas, que sao
resolvidas como num passe de magica pelas tecnologias digitais. Consequentemente, a
educacdo € uma das areas de conhecimento que s6 tem a ganhar com a utilizacao e adaptacéo
dessas tecnologias as atividades pedagdgicas, de forma a relacionar contetidos tedricos a pratica
e vivéncia dos estudantes, a partir da aquisi¢cdo de novas habilidades e competéncias no uso
dessas ferramentas digitais (Alcantara Janior, 2023).

A prética investigativa do contexto biolégico por si s6 ja € um 6timo estimulo a
aprendizagem, pois desperta o olhar sobre uma parte da vida antes ndo observada ou ignorada
diante dos imediatismos diarios. O despertar surge no momento de procurar por algo, é o que
instiga nossa natureza humana a desbravar lugares e novos conhecimentos, mesmo que antes
existentes, era preciso ter uma mediacdo para ampliar a &rea de possibilidades significativas e
Gteis no cotidiano dos estudantes (Santana; Aradjo Mota; Lorenzetti, 2022; Mota dos Santos;
D’Avila; Ferreira, 2023; Santos et al., 2022).

Sendo assim, a metodologia ativa foi o fio condutor das atividades de mediagdo de
aprendizagem na disciplina de biologia, em meio a assuntos complexos de classificacéo
taxondmica e estudos dos nomes cientificos. No entanto, utilizamos acdes préaticas de
localizagéo espacial fisicamente, utilizando ferramentas digitais do Google e outras plataformas

bem presentes no cotidiano de nossos jovens.

As acOes de campo colaboram muito para estimular aprendizagens significativas, ndo
sO da biologia como de outras areas do conhecimento. Assim como, a atuacdo colaborativa e
protagonista dos estudantes possibilitou a vivéncia de metodologias ativas na busca de solucdes
de dificuldades de localizacdo espacial s6 pelo mapa para localizar as plantas a serem
pesquisadas e localizadas no Google Maps depois. No entanto, despertou a busca e utilizacdo

de novas habilidades e competéncias que os levaram a um maior pertencimento da cidadania

! Mestra pelo Curso de Ensino em Biologia da Universidade Federal de Pernambuco - PE, crtane@hotmail.com.



ISSN: 2358-8829 =

E IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAD

digital e de aprendizagens com mais significados para sua realidade (Ledoux; Barbosa; Silva,
2023).

Momentos de pratica, quando sdo auxiliados por tecnologias digitais, potencializam o
engajamento e envolvimento afetivo, favorecendo o ensino-aprendizagem desde o contetdo até
curiosidades que fazem ligacGes com outros conhecimentos inter e transdisciplinares. O fazer
midiatico possibilita a educacdo formar nossos jovens para a globalizacdo de ritmo acelerado,
a qual ja nos cerca a cada momento de nossa vida, desde o acordar com 0s despertadores,
perpassando por tecnologias digitais, a exemplo de Alexia, que conecta e controla todos 0s
aparelhos de um ambiente, casa e prédio pelo wifi e redes da internet (Dos Santos Franco,
2021).

Ecossistemas de tecnologias globais se fazem necessarios para que a educacdo cumpra
um papel na formacdo de cidaddos digitais autbnomos e capazes de exercer suas profissdes e
atividades na sociedade mediante os conhecimentos repassados nas escolas. Logo, atividades
pedagogicas como a realizada estimulam o uso de plataformas e aplicativos digitais no trabalho
de conteudos e problematicas importantes em nosso contexto diario. Consequentemente,
contamos cada vez mais com a colaboracdo de plataformas e aplicativos para auxiliar desde as
tarefas mais simples até as atividades humanas mais complexas, que sdo resolvidas como num

passe de magica pelas tecnologias digitais (Kataoka et al., 2022).

O objetivo principal das acdes pedagdgicas foi aplicar uma sequéncia didatica por meio
da cidadania digital e biologia investigativa com o uso de plataformas e aplicativos digitais de
localizacdo geografica para o estudo da classificacdo e identificacdo dos grupos no reino
Plantae. Além disso, possibilitou também realizar atividades préaticas investigativas de biologia,
trabalhar contetidos complexos de filogenéticos de forma mais aproximada com as realidades
em gue nossos jovens estdo imersos, e correlacionar conteudos tedricos e praticos de biologia

junto a dados fornecidos por ferramentas digitais.

Diante da importancia urgente de inclusdo digital de nossos jovens no ecossistema de
tecnologias digitais e dos contextos abordados, fica notorio o quanto atividades préaticas
investigativas, realizadas mediante metodologias ativas com o uso de plataformas e aplicativos
na resolucdo de problematicas e estudo da classificacdo e identificacdo dos grupos no reino
Plantae, sdo potencializadoras de aprendizagens significativas. Portanto, atividades que

cumprem o papel na formagédo de cidaddos digitais autbnomos e capazes de exercer suas
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profissdes e atividades na sociedade mediante as habilidades e competéncias desenvolvidas no

percurso escolar sdo essenciais (Carvalho et al., 2021).

METODOLOGIA

A elaboracédo e o desenvolvimento da sequéncia didatica decorreram por meio de uma
pesquisa-acao de forma qualitativa e de metodologias ativas exploratdrias. Tiveram como base
de dados o Google Académico e o SciELO, e os critérios de inclusdo foram trabalhos
relacionados aos descritores: uso de aplicativos e plataformas digitais na educagéo, incluséo
digital, metodologias ativas e ensino de biologia por investigacdo, nos ultimos cinco anos. Os
critérios de exclusdo foram trabalhos anteriores aos ultimos cinco anos e que nao abordassem

os descritores.

Metodologias ativas foram utilizadas para o desenvolvimento de sequéncias didaticas
investigativas, utilizando a identificacéo e classificagcdo das plantas auxiliadas por um mapa ou
aplicativo, para a realizacdo de experimentos e observacdo de localiza¢cdes geograficas do
ambiente para coleta de dados. Para o levantamento, classificacdo e organizagéo, foi utilizado
0 Google Maps, bem como plataformas de pesquisa para localizacdo digital, mas também o
WhatsApp, Google Classroom, Google Lens, bem como fotografias digitais durante a préatica

em campo.

O ensino investigativo foi o foco na abordagem didatica para a pratica de campo e
atividades complementares, diante da incluséo digital de nossos jovens e da utilizagdo de
plataformas como o Google Maps, bem como fotografias digitais dentre outras ferramentas

aplicadas as acdes pedagogicas durante a pratica em campo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As acOes em campo colaboram muito para estimular aprendizagens significativas,
abordadas nos estudos de Edgar Morin, VVygotsky e Pierre Lévy, dentre outros autores da
educacdo, para a construcdo de cidaddos mais autores de suas aprendizagens mediante a
realidade de uma inteligéncia coletiva, a qual parte do local para o global, utilizando-se de
conteudos e informagBes ndo s6 da biologia como também de outras areas do conhecimento,

como geografia, portugués, bem como &reas presentes em uma educacdo mais inovadora do
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mobile learning e das aprendizagens ativas (Kegler; Alves, 2022; Kataoka et al., 2022; Siqueira;
Goi, 2022).

A utilizacdo de aplicativos digitais leva a percepc¢do do quanto temos jovens com muitas
habilidades para uma educacéo 4.0, no entanto, ainda € nitida a desigualdade no acesso aos
meios digitais, devido as dificuldades de acesso aos computadores e celulares para a realizacdo

das atividades.

Nas atividades em campo, ficaram perceptiveis as dificuldades de localiza¢do por meio
do mapa impresso com a localizagdo das plantas a serem registradas e pesquisadas
posteriormente, no entanto, apos as primeiras identificacbes, as demais ficaram muito mais

faceis de serem encontradas.

Apds os registros das plantas, os estudantes continuaram com a utilizacdo de mais um
aplicativo, o Google Lens, para pesquisa digital e mais rapida de todas as informacdes
disponiveis na internet, inclusive seu nome cientifico e todas as demais classificagdes

taxonémicas e conhecimentos populares sobre as espécies de plantas pesquisadas.

Acesso ao mapa taxonémico dos grandes grupos no reino Plantae e construido a partir
dos registros feitos dentro da escola e adjacéncias, clicando nos pontos coloridos realizados
pelos estudantes no link a seguir:__https://www.google.com.br/maps/@-9.173678,-
38.2480834,17z/data=!4m2!6m1!1s1hgN4cVqizlsT6YBwBVLO1VWqglIH1Kros?hl=pt-BR

Foi possivel ressignificar uma aula que, na maioria das vezes, seria realizada
teoricamente na disciplina de biologia com assuntos complexos de classificagdo taxonémica e
estudos dos nomes cientificos. No entanto, utilizando a¢des praticas de localizagdo espacial
fisicamente, possibilitaram uma atividade de campo com a coleta e pesquisa dos dados

utilizando-se de ferramentas digitais do Google presentes no cotidiano de nossa sociedade.

Diante dos dados encontrados, foram utilizados na elaboracdo do projeto com grande
parte das plantas estudadas pelos estudantes de 2° ano, com as identificacdes e classificagdes
taxonémicas estudadas anteriormente. Apesar de algumas plantas terem ficado faltando devido
a falta de acesso a computadores ou falta de interesse por parte das equipes envolvidas, o projeto
do mapa ficou bastante rico perante indmeras habilidades digitais, bem como na
contextualizacdo de muitos conceitos utilizados no estudo do reino vegetal, bem como das

complexidades envolvidas com a denominagéo cientifica das inimeras espécies de seres Vivos.


https://www.google.com.br/maps/@-9.173678,-38.2480834,17z/data=!4m2!6m1!1s1hgN4cVgizlsT6YBwBvLO1VWglH1Kros?hl=pt-BR
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Estimularam-se aprendizagens significativas com abordagens utilizando uma realidade
de uma inteligéncia coletiva, a qual parte do local para o global, utilizando-se de contetdos e
informacgdes ndo sO da biologia como também de outras areas do conhecimento, como
geografia, portugués, bem como areas presentes em uma educacdo mais inovadora do mobile
learning e das aprendizagens ativas (Ledoux; Barbosa; Silva, 2023). Portanto, as atividades
pedagdgicas desenvolvidas potencializaram e estimularam nitidamente o desenvolvimento de
novas habilidades, bem como para inclusdo junto aos processos de globalizacdo das
informac@es e construgdo do conhecimento bioldgicos utilizados em sala de aula (Alcantara
Junior, 2023; Dos Santos Franco, 2021).

CONSIDERACOES FINAIS

Perante o desenvolvimento das atividades pedagdgicas, é nitida a influéncia para o
desenvolvimento de novas habilidades, bem como no estimulo de aprendizagens significativas
e o pleno exercicio do ensino investigativo, ndo s6 da biologia como de outras areas do
conhecimento, e para a inclusdo na cidadania digital junto aos processos de globalizacdo das

informag0es e construgdo do conhecimento bioldgicos utilizados em sala de aula.

A atuacdo colaborativa e protagonista dos estudantes, onde se depararam com
dificuldades de localizacdo espacial so6 pelo mapa para localizar as plantas a serem localizadas
no Google Maps para o projeto do mapa taxonémico dos grandes grupos no reino Plantae, no
entanto, possibilitou a busca e utilizacdo de novas habilidades e competéncias que os levaram
a um maior pertencimento do ecossistema digital e de aprendizagens com mais significados
para sua realidade, bem como na contextualizacdo de muitos conceitos utilizados no estudo do
reino vegetal, bem como das complexidades envolvidas com a denominacdo cientifica das

inUmeras espécies de seres Vivos.

Cada vez mais, 0 mundo exige de nossos jovens habilidades e competéncias cada vez
mais digitais, tanto para acompanhar nossa realidade, quanto para serem autbnomos em suas
aprendizagens, potencializando o pleno exercicio de sua cidadania digital. Sendo assim, 0s
ecossistemas de tecnologias globais se fazem necessarios para que a educacdo cumpra o papel
na formacdo de cidaddos autbnomos e capazes de exercer suas profissdes e atividades na

sociedade mediante os conhecimentos aprendidos nas escolas.
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