>~

Cheedi

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

ISSN: 2358-8829

ENTRE A ESCOLA E O MUSEU: RELATO DE EXPERIENCIA SOBRE
O ENSINO DE HISTORIA NO ESPACO CIENCIA

Ana Gabriela Vasconcelos Cavalcante'

Vitoria Maria Aratjo Pessoa 2

RESUMO

A Histoéria € a ciéncia que estuda os seres humanos no tempo e que permite a compreensao do
passado e o uso estratégico para instrumentalizar o presente e orientar o futuro. Apesar disso e
de sua evidente importancia, ela ¢ um campo repleto de desafios e, entre eles, esta a sua
exclusdo do patamar das ciéncias, o que contribui para sua desvalorizagdo e deslegitimagao.
Todavia, sendo ja amplamente aceito entre historiadoras e historiadores o carater cientifico da
Histodria, surge a necessidade de trabalhar tal consciéncia na sociedade e a educagdo ¢ um
caminho imprescindivel para tal. Partindo dessa instigacdo, no ano de 2022 foi desenvolvida
no Espago Ciéncia, Museu interativo localizado em Olinda, em Pernambuco, uma oficina que
buscou entrelacar a educacao escolar e a educagao museal, veiculos da educag¢ao formal e
nao-formal, a fim de ensinar Historia de forma ludica, didatica e acessivel. A a¢do consistiu
em um jogo investigativo que tinha como objetivo proporcionar aos estudantes participantes,
a partir de uma simulacdo, a experiéncia de trabalharem com documentos histdricos para
melhor compreenderem o que ¢ Historia, sua importdncia e como ela ¢ construida. Cabe
salientar que a dinamica teve como principal referencial teérico-metodologico, a pedagogia
freireana e a concepc¢do que ela propde do educando como sujeito ativo no processo de
aprendizagem. Tendo como principio basilar a compreensdo de que a aplicagdo de uma
atividade didatica ¢ um campo de pesquisa, os resultados apontam que persiste na sociedade a
ideia de que a Histéria ndo ¢ uma area cientifica e que parte disso se da pelo desconhecimento
social do modo como trabalham os historiadores e as historiadoras. Desse modo, a conexao
entre 0s museus interativos € o espaco escolar ¢ um caminho para publicizar tais

conhecimentos e construir novos olhares para a Historia, contribuindo para sua valorizacao.
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INTRODUCAO

Considerando que as vivéncias pedagdgicas, seja em qual espago educacional for, sdo
campos férteis para a concepgao de pesquisas, de reflexdes criticas e de aprimoramento da
praxis. Neste sentido, tendo como ponto de partida uma experiéncia voltada para o Ensino de
Histéria, vivenciada no Espago Ciéncia (EC)- Museu Interativo de Ciéncia localizado na
cidade de Olinda, em Pernambuco, com estudantes do Ensino Fundamental II, percebeu-se a
necessidade de tecer didlogos reflexivos acerca das relacdes que ja sdo e que podem ser
construidas entre a escola e o museu. Os caminhos metodoldgicos para o desenvolvimento do
estudo em questdo pautaram-se na andlise experiéncia, atrelada a um aparato teoérico, que
permitiu a formulacdo de reflexdes criticas.

O Museu em questdo, possui alguns pontos em sua caracterizagdo que o diferencia de
outros museus pernambucanos. Um destes pontos ¢ a interdisciplinaridade, elemento basilar
do EC, que o faz abarcar e construir uma articulagdo entre as diferentes areas cientificas,
tornando-o, portanto, um lugar para se construir também conhecimentos historicos, conforme
defende a docente historiadora Zenaide Alves (2020). O espaco possui, ainda, um carater
extremamente lidico e interativo, ou seja, os visitantes podem tocar, manipular, interagir com
o acervo de experimentos que compdem a estrutura expositiva. Ademais, além dos fatores
supracitados, o Espaco Ciéncia ¢ um dos museus que mais visitados por escolas no estado de
Pernambuco, ¢ a gratuidade também torna-se um dispositivo importante nesta relacao
estabelecida com as escolas que o visitam.

Assim como os demais espacos museais, o EC possui mediadores, compondo um
grupo com mais de 60 pessoas. Conhecidos também como monitores, nas falas do dia-a-dia,
os educadores ¢ as educadoras do Espago Ciéncia, ao iniciarem sua atuacdo, por estarem
vinculados a Fundagdo de Amparo a Ciéncia e Tecnologia do Estado de Pernambuco
(FACEPE), recebem uma Bolsa de Coopera¢ao Técnica (BCT) e devem desenvolver um
Plano de Trabalho que pode ser pode ser a sugestdo de um experimento que serd incorporado
a estrutura expositiva do Museu, o desenvolvimento de uma pesquisa que se transformara em
um artigo ou a idealizacdo e aplicagdo de alguma atividade pedagogica, conhecida como
oficinas.

Ao iniciar a atuacao no Museu, no ano de 2022, desenvolve-se uma oficina que fora
aplicada no Dia do Historiador, 19 de agosto, com um grupo de estudantes do Ensino
Fundamental II. A experiéncia em questdo, consistiu em um jogo didatico, dada a importancia

dos jogos no processo de constru¢dao de conhecimento, tanto pela diversdo quanto pelo desafio
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que proporcionam, estimulando a autonomia do pensamento, como discutem Marcello
Giacomoni e Nilton Pereira, na obra Flertando com o Caos : os Jogos no Ensino de Historia
Contido em Jogos e ensino de Historia (2018).

Intitulado como ‘Investigando a Histéria’, a concepcao da ideia do jogo partiu de uma
inquietacdo: a desvalorizagdo da Historia ante as demais ciéncias. Apesar do carater
interdisciplinar que o Museu possui, nota-se que areas do conhecimento mais ligadas as
Ciéncias Exatas e da Natureza, acabam recebendo uma maior valorizacdo, o que acaba sendo
um reflexo do olhar social para as Ciéncia Humanas, e, mais especificamente, para a Historia
que, por vezes, acaba sendo até mesmo excluida do patamar cientifico.

Tal desvalorizagdo, contudo, além de contrariar a propria definicdo de ciéncia, que,
independente da especificidade de cada area, possui como principio o estudo, a investigacao,
a observagdo e a producdo de algum resultado fidedigno, a partir do que fora observado,
norteando-se por principios tedricos e metodologicos (REIS, 2003), também contraria a
propria definicdo de Historia, que, de acordo com o célebre historiador Marc Bloch (2001), ¢
a ciéncia que se debruga sobre o estudo dos seres humanos no tempo. Cabe mencionar as
consequéncias sociais da desvalorizagdo da Historia, visto que o conhecimentos historicos
interferem diretamente na forma como os individuos se posicionam enquanto sujeitos
historicos e politicos, na forma como vivenciam o processo de cidadania, no modo como
constroem suas identidades e senso de pertencimento a uma coletividade (NAPOLITANO,
JUNQUEIRA, 2019).

Diante disso, decidiu-se trabalhar, na configuragdo do jogo, justamente o carater
cientifico da Historia, o que ela é, qual a sua importancia social para a vida cotidiana, bem
como a forma com que ela ¢ construida. E no que diz respeito a dindmica, foi construido, em
placas de madeira, um conjunto de frases, a partir de uma linguagem formada por simbolos,
juntamente com um alfabeto simbdlico; ambos representaram vestigios do passado de uma
sociedade construida ficticiamente que estava conectada a estrutura museal do EC, fazendo
alusdao as fontes historicas. O desafio dos estudantes que participaram seria, em grupos,
justamente, investigar e desvendar estas frases, com o auxilio do alfabeto simbdlico, buscando
compreender quem foi a sociedade que as deixou, como ela se organizava e quais as conexoes
possiveis de serem estabelecidas entre este passado e o presente.

Deste modo, as criangas engajadas no jogo, poderiam, por um momento, ocupar o lugar
de historiadores e historiadoras, compreendendo de forma mais aproximada e didatizada, o
porqué a Histdria ¢ uma ciéncia e a necessidade de valoriza-la. Assim, pode-se afirmar que ter

desenvolvido a atividade com um grupo escolar em um Museu de Ciéncias, favoreceu a
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aprendizagem, assim como a percepcao acerca das relagdes que podem ser construidas entre
as escolas e os museus, seja qual forem estes.

Perante o exposto, ¢ necessario pensar e repensar tais relagdes, sendo este o intuito
central, bem como a relevancia do presente estudo. Neste processo, ¢ importante, a principio,
destacar, que todos os espacos em uma sociedade sdo atravessados pela educacdo, de uma
forma ou de outra (BRANDAO, 2007). E, mediante explicitado na Lei N° 9.394/1996.,
presente nas Diretrizes e Bases da Educagao Nacional:

Art. 1° A educagdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida
familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas institui¢des de ensino e pesquisa,

nos movimentos sociais e organiza¢des da sociedade civil e nas manifestagdes
culturais. (BRASIL, 1996)

Assim sendo, a educacdo se processa de varias formas, institucionalizadas ou nao. Entre
estas formas, tém-se a educagdo formal, que possui uma intencionalidade formativa explicita,
a informal, que ocorre espontaneamente no calor das relagdes cotidianas, e a ndo formal, que,
apesar de ser estruturada pedagogicamente, ndo tenciona formar os sujeitos no ambito escolar,
técnico ou académico, sendo justamente nesta que os museus se enquadram (ARANHA,
1989). Logo, o museu ¢ um dos espagos legitimos de educacao e, institucionalmente, pode ser

definido a partir do Estatuto de Museus, cuja Lei N° 11. 904/2009 destaca:

Art. 12 Consideram-se museus, para os efeitos desta Lei, as institui¢des sem fins
lucrativos que conservam, investigam, comunicam, interpretam e expdem, para fins
de preservagdo, estudo, pesquisa, educagdo, contemplagdo e turismo, conjuntos e
colegdes de wvalor historico, artistico, cientifico, técnico ou de qualquer outra
natureza cultural, abertas ao publico, a servico da sociedade ¢ de seu
desenvolvimento. (BRASIL, 2009)

A experiéncia relatada traz como uma das principais perspectivas conceituais
norteadoras a concepgdo do museu enquanto espago que possui carater pedagogico, defendida
Isla Matos (2014). Haja vista a importancia e a legitimidade da educagdo museal, ¢ necessario
destacar que os conhecimentos que buscam ser construidos 14, o sdo de forma sistematizada e
com embasamento tedrico e metodologico. Neste sentido, no que tange a relagdo
escola-museu, € necessario romper com a ideia de que, os espacos museais sao meros suportes
da educacdo escolar; servindo apenas como espacos ilustrativos dos conhecimentos
construidos em sala de aula. Nao que esse tipo de relacdo seja inexistente, mas ¢ fundamental
ampliar os olhares. Assim, o estudo presente aponta que o atrelamento da educacdo museal a
educacdo escolar, ¢ significativo tanto para os educadores que atuam nas escolas, quanto para

aqueles que atuam nos museus.
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METODOLOGIA

Partindo da perspectiva de que uma atividade pedagogica pode ser um campo fértil
para a pesquisa, os caminhos metodologicos seguidos para o desenvolvimento deste estudo
tem se pautado no entrelacamento da experiéncia vivenciada no “chdo do museu”, visitado
por aqueles vindo do “chdo da escola”, com uma revisdo bibliografica de tedricas e tedricos
que se debrucam sobre o carater pedagdgico dos museus, bem como a relagdo entre escolas e
museus e o uso de recursos didaticos ludicos e interactivos para favorecer a aprendizagem.

O ponto de partida foi o contexto de concepg¢do do jogo didatico, norteado, desde esse
momento, por conceitos basilares, como a propria conceituagdo cientifica da Historia.
Seguindo a dindmica, ‘Investigando a Histéria’ foi desenvolvido, no sentido da materialidade
e jogado por um grupo de alunas e alunos. Todo esse processamento se deu norteado,
principalmente pela perspectiva pedagogica freiriana.

A jogabilidade foi mediatizada pela conversa, pela troca de ideias com as criangas que
se engajaram; e, esse didlogo teve como ponto basilar a no¢ao de que cada participante era um
sujeito ativo no processo de construgdo do conhecimento que ocorria. Isto ¢, cada pessoa
envolvida na dindmica pedagdgica trouxe consigo seus conhecimentos sobre o mundo, suas
perspectivas com relagdo ao conceito de Historia, tema central da atividade, assim como suas
experiéncias gestadas a partir de suas realidades culturais, sociais e econdmicas, o que
também influi no modo de conceber o mundo e a Historia. Os participantes foram
considerados enquanto sujeitos ativos na educagao, tal como agentes da propria Historia.

Outrossim, a dindmica tomou como principio as perguntas que conduziram as conversas
tecidas. O educador Paulo Freire, em didlogo com o filésofo Antonio Faundez, defende a
importancia da pergunta para conduzir uma aprendizagem dialdgica pois, segundo ele, a
pergunta estimula a curiosidade e “criar um espago de liberdade para cada um” (FREIRE;
FAUNDEZ, 1985, p.6). A chamada Pedagogia da Pergunta, independente do espago
educacional em que ¢ utilizada, quando inserida num cendrio de utilizagdo de recursos
alternativos para auxiliar a aprendizagem, ajuda a didatizar temas, por vezes, complexos, uma
vez que as proprias respostas fornecidas pelos educandos conduzem na construgdo das ideias
(CARNEIRO, 2013).

Isto posto, entrelacar a andlise reflexiva da experiéncia vivenciada a um aparato
tedrico, tencionando o desenvolvimento critico de debate que possa contribuir no campo de
estudo das relagdes entre escola e museus tem sido a metodologia adotada para a realizagao

desta pesquisa.
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REFERENCIAL TEORICO

A trajetoria tedrica seguida ao longo do estudo, esquematiza-se a partir de uma linha de
debates fomentados por alguns estudiosos do eixo tematico em questdo. Partindo da
motiva¢do que instigou a idealizagdo do jogo: o cardter cientifico da Historia, o historiador
francés Marc Bloch (2001) foi a principal referéncia que suscitou a, ja mencionada,
inquietagdo. Pois, em sua memoravel obra Apologia da Historia ou o Oficio do Historiador, o
autor discute a importancia de compreender o métier dos historiadores para assim
compreender as razdes de se fazer Historia e sua crucialidade no cotidiano social. Por outro
lado, Luis Fernando Cerri (2011) ao refletir sobre os objetivos do ensino de Historia, defende
que entre eles, um dos principais ¢ formar o pensamento historico; isto ¢, instrumentalizar as
pessoas a compreenderem, de forma critica e reflexiva, sua experi€éncia no tempo e nortearem
suas acgoes a partir dos principais conceitos utilizados na historiografia.

Seguindo o fluxo da investigacdo, costura-se um didlogo com as reflexdes feitas pela
historiadora Lana Siman (2004) que, ao se debrucar sobre a atuacao dos mediadores culturais
no processo de constru¢do do conhecimento historico nos discentes, busca construir uma
conexao entre os espagos museais e os escolares, ressaltando a relevancia no processo de
construcdo de ensino e aprendizagem. Partindo da importancia desta relagdo entre escola e
museu, a dissertacdo de mestrado de mestrado da historiadora Zenaide Alves (2020), sobre o
lugar o Ensino de Historia no Museu Espago Ciéncia também serviu como producao
académica basilar, visto que explorou justamente a constru¢do do conhecimento histérico no
Museu onde desenvolveu-se a experiéncia relatada.

A ja mencionada autora Isla Matos Matos (2014) também serviu como referéncia basilar
para nortear esta pesquisa, ao defender o carater pedagogico dos museus e a importancias das
educadoras e educadores que atuam neste espaco, especialmente no que diz respeito a
didatizagcdo de tematicas que, por vezes, sdo apresentadas como distantes da realidade do
publico visitante, mas que estdo completamente ligadas ao cotidiano. A historiadora defende,
também, a ruptura da logica que coloca o museu como mero suporte da educagdo escolar,
ressaltando que cada espaco educativo possui sua legitimidade e se caracteriza a partir da
intencionalidade que norteia suas praticas.

No que concerne a concepgao e aplicacao de um jogo didatico com turmas escolares, foi
necessario tomar como ponto de partida uma discussdes centradas na importancia da
ludicidade, elemento inerente aos jogos. Por conseguinte, Johan Huizinga (1980), historiador

e linguista holandés, serviu de referéncia. Dado que em sua obra Homo Ludens o autor
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defende que os humanos sdo seres ludicos, e que a ludicidade ¢ um componente lhes ¢
inerente, sendo um elemento constituinte da cultura.

Buscando construir uma experiéncia pedagdgica dialdgica, questionadora e reflexiva, a
obra Pedagogia da Pergunta, escrita pelos educadores Paulo Freire e Antonio Faundez (1985),
também foi tomada como principio norteador das reflexdes que foram concebidas antes,
durante e depois do desenvolvimento da experiéncia, visando instrumentalizar a analise e a

compreensao da mesma.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante da potencialidade das experiéncias tecidas na cotidianidade, neste caso, com uma
atividade pedagodgica, como espagos proficuos para pesquisas e reflexdes criticas, foi possivel
perceber, através do didlogo construidos com as criangas participantes do jogo e a partir de
um impeto investigativo, algumas permanéncias no que diz respeito aos discursos
relacionados a concepcao de Historia. Todavia, foi perceptivel também a abertura de
possibilidades pedagogicas.

No que diz respeito as permanéncias, percebeu-se, por meio das falas de alguns
estudantes, que ainda persiste a ideia de que a Historia ndo ¢ uma ciéncia; notou-se também
discursos que desvalorizam a Historia ante as outras ciéncias, deslegitimando sua importancia
para a vida cotidiana, para a pratica no dia-a-dia. Esses posicionamentos possuem alguns
caminhos explicativos. Serdo destacados dois deles.

Uma das explicagdes para este tipo de posicionamento € o desconhecimento, na
sociedade, do modo como a Historia ¢ construida, no sentido tedrico e metodologico, isto €, o
desconhecimento quanto ao oficio dos historiadores. Marcos Napolitano e Anne Junqueira
(2019), em uma palestra ministrada na Universidade de Sdo Paulo, ao discutirem como os
historiadores e professores devem lidar com negacionismos historicos e revisionismos morais,
que ameacam a constru¢do do conhecimento historico, defenderam a tese de que tornar
publica a forma como a Histoéria ¢ construida, bem como sua importancia e relagdo com o
cotidiano das pessoas, ¢ uma forma de suscitar a valorizagao social de tal ciéncia.

Visto que, ¢ a partir da Histéria que os sujeitos estabelecem uma relagdo
critico-reflexiva com o passado, utilizando-o de modo instrumentalizado para se posicionarem
no presente e orientarem suas agdes em prol de um projeto de futuro; tal processo tem
implicagdes diretas na vivéncia cidadd, no modo como as pessoas se posicionam

politicamente e se enxergam enquanto sujeitos ativos de direitos e de deveres, dentro de uma
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coletividade. E nesta acdo incorpora-se um dos objetivos centrais do Ensino de Historia, nos
espacos escolares e museais, que ¢ conduzir os sujeitos a pensarem a partir da historicidade.
Dado que: “As agdes mediadoras incidem sobre os processos cognitivos de apropriagdo de
novos conceitos de modos de raciocinar em historia, quanto a respeito das possibilidades reais
e potenciais dos alunos pensarem historicamente” (SIMAN, 2004, p.90).

Outro ponto que influencia na formagao de percepgdes equivocadas acerca da Historia é
a reducao da carga horéria destinada ao estudo desta area de conhecimento na Educagdo
Basica, ante outras disciplinas. E, o projeto educacional do “Novo Ensino Médio”, vem
causando um impacto ainda mais intenso neste sentido, conforme aponta o educador Vitor
Oliveira (2021). Pois, diante da logica de aplicabilidade e praticidade mercadoloégica do
conhecimento, ciéncias que possuem um carater mais critico acabam sendo ameagadas, cujo
didlogo com o cotidiano e aplicabilidade do conhecimento parte mais para um viés de
vivéncia cidada.

Além da formacdo de contribuir com a formagdo do pensamento histérico e,
consequentemente, com a plena vivéncia da cidadania, o ensino de Histdria, neste caso que
ocorre na relagdo entre a escola e o museu, interfere na percepgao dos sujeitos da educagao
acerca da memoria, especialmente relacionada aos patrimdnios, bem como na formacgao
identitaria, considerando os museus enquanto espagos de disputas de narrativas. Haja vista a
colocagdo da sociologa Lucia Oliveira: “Os museus, tanto os de ontem quanto os de hoje sao
um espaco privilegiado de poder e de memoria. Onde ha museu, ha poder, e onde ha poder, ha
a constru¢do de memoria, ou seja, ha esquecimento e lembranga- operagdes que, como se
sabe, sdo complementares” (2008, p.146).

Apesar destes empasses, a experiéncia vivenciada abriu, na pratica educativa museal,
caminhos de possibilidade pedagogicas, que ultrapassam o proprio museu, podendo ser
estendida ao espago escolar. O principal deles ¢ o estreitamento e a ressignificacdo das
relacdes que ja existem e que podem existir entre a escola e o museu, sendo esta uma via
favoravel pedagogicamente para a constru¢do do conhecimento. Neste enlace, pelo
deslocamento do ambiente habitual, o espago museal pode representar para os estudantes uma
ruptura com o cotidiano escolar e tornar, no campo simbdlico, o processo de aprendizagem
mais significativo.

Alias, a propria dindmica dialogica de mediagdo, pautada nos questionamentos,
buscando aproximar a estrutura expositiva da vivéncia individual e coletiva dos visitantes,
auxilia na ruptura do que ¢ mondtono, apresentando novas perspectivas para ver, ser € estar no

mundo. Afinal:;
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“E preciso deslocar os processos educativos para além da fragmentagao, da rotina, da
repetigdo, da monotonia, da massificagdo. E preciso reinventar uma pratica educativa
que seja fundamentada na duvida, ou seja, no questionamento das certezas, dogmas e
do mundo que nos circunda.”(ILVA et al 2020, p. 377)

Outra potencialidade pedagdgica da relagdo escola-museu € a caracterizagdo de alguns
espacos museais, como o Espaco Ciéncia, por exemplo. A interatividade, caracteristica do EC,
possibilita as pessoas que chegam aquele espaco se integrarem a estrutura do museu. Tocar,
manusear e participar da realizagdo dos experimentos instiga o protagonismo no publico, que
estabelece um vinculo afetivo com o acervo a partir da experiéncia tatil, o que favorece,
inclusdo, a forma como as pessoas podem apropriar-se, no sentido da preservacdo, de
patrimoénios publicos, sejam quais forem os bens patrimonializados. Mesmo porque, a
preservacao de espagos patrimoniais estd ligada a forma como as pessoas se percebem
enquanto pertencentes destes espacos, logo, a interatividade contempla e integra o individuo e
0 patrimonio; e estimular tal percep¢do em estudantes escolares ¢ um movimento crucial.

O pilar interativo torna também a aprendizagem mais divertida; Madalena Freire (2017)
defende que a educadora e o educador, independente do espago em que atue, que se permite
rir e se divertir no processo de constru¢cdo de conhecimento, torna mais leve a aprendizagem,
ajudando a lidar com a tensdes inerentes ao processo. O carater lidico também ¢ um
diferencial na caracterizacdo, uma vez que a ludicidade ¢ um dispositivo que liberta a
imaginagao e a criatividade, independente da faixa etdria do individuo (HUIZINGA, 1980).

Entretanto, ¢ fundamental destacar que, muito embora a experiéncia relatada tenha se
limitado a construcdo, desenvolvimento e aplicacdo do jogo com uma turma escola, porém, ¢
necessario que a relagdo entre a escola e 0 museu seja instrumentalizada por intencionalidades
explicitas para tornar mais efetivo o ensino, ndo apenas de Historia. E interessante, dentro das
realidades possiveis, que haja um conhecimento prévio do acervo que compde o museu, por
parte dos professores e professoras que serdo responsaveis por levarem suas turmas a
visitagdo. E crucial, também, que haja o desenvolvimento de um planejamento pedagogico
que contemple o momento anterior a visitagcdo, “arando o campo’ por assim dizer, para que os
estudantes cheguem ao museu com intencionalidades direcionadas. Além disso, esse plano
deve contemplar o momento que se processa durante e depois da visitagcdo, buscando articular
o que foi visto com os conhecimento que foram ou que serdo trabalhados em sala de aula, a
partir de alguma atividade didatica realizada com os estudante em sala de aula, seja ela
relatorio, debate ou outras formas de acdo para que o processo de aprendizagem ocorra de

forma plena.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, ¢ fundamental evidenciar as potencialidades do atrelamento da
educacdo escolar com a educacdo museal, repensando e ressignificando a forma como ela
ocorre (SIMAN, 2004). Sendo o museu um espaco legitimo de constru¢do de conhecimento,
as experiéncias que sdo costuradas no “chdo do museu”, entre os diferentes sujeitos que o
constitui, denotam a importancia desses espagos € o quanto podem ser (e ja sdao) aliados da
educagdo que ocorre no “chao da escola”. Refletir sobre essas conexdes possiveis ¢
importante tanto para os educadores que atuam nas escolas, quanto para aqueles que atuam
nos museus, tendo em vista que o planejamento pedagogico deve partir de ambas as partes.

E fundamental considerar que a experiéncia relatada ressalta que este atrelamento,
principalmente a depender da configuragdo do espago museal, ndo apenas no campo cientifico
da Histdria, mas em todas as areas, apresenta-se como um caminho de esperanga que favorece
a educacdo, que ja ¢ palco de tantos desafios. Apresenta-se, ainda, como um potencializador
da divulgacao cientifica e como um processo propicio para a constitui¢do de sujeitos sociais
mais criticos e conscientes de seus lugares sociais. Cabe pontuar que com relagao ao Ensino
de Historia, a atividade pedagogica desenvolvida demonstrou que os espagos museais sdo
favoraveis para a publicizacdo da Historia, bem como da sua importancia cotidiana e do modo
como ela ¢ cientificamente construida (ALMEIDA; ROVAI, 2011).

A relagdo entre escola e museus ¢ um palco que rende muitos debates, especialmente
quando consideramos as distintas realidades escolares e museais, quando trazemos recortes
socioecondmicos, identitarios e territoriais. E certo que cada pessoa que chega a algum museu
carrega consigo uma ideia, mesmo que abstrata, sobre o simbolismo daquele espaco, assim
como conhecimentos e experiéncias que constroem em suas vivéncias cotidianas; isto €, nao
chegam vazias, como receptaculos de informag¢do. E neste arcabouco ambulante, a
diversidade de ideias se espraia. Portanto, este eixo temadtico da relagdo escola-museu
permanecera sendo um campo proficuo para novos estudos e reflexoes.

Por fim, ¢ pertinente inferir ressaltando a importancia de legitimar e valorizar as
diferentes formas de educacdo, explorando as potencialidades de suas relacdes. Seja em
espacos formais, ndo formais ou informais de educagdo, a depender da intencionalidade
norteadora e da instrumentalizacao pedagogica, o conhecimento pode ser construido de modo
pleno, costurando o tecido da sociabilidade. A realizagdo de uma oficina didatica no Museu
Espago Ciéncia com estudantes do Ensino Fundamental II evidenciou tal apontamento, bem

como a importancia da dialogicidade no processo educativo.
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