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RESUMO

No contexto educacional atual, a cada dia os professores tém sido desafiados a tornar o ensino de
Matematica mais atrativo para os seus estudantes e a promover uma aprendizagem mais significativa e
engajadora. Nesta perspectiva, no ambito do Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP), do curso de
Licenciatura em Matematica, da UFPB/Campus IV, desenvolvemos uma Gincana da Matematica numa
turma da 32 série do Ensino Médio, da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Frederico
Lundgren, localizada na cidade de Rio Tinto/PB, em comemoracdo ao Dia Nacional da Matematica. O
presente trabalho tem como objetivo principal relatar essa experiéncia da Gincana da Matematica e
identificar, nas situacGes vivenciadas pelos estudantes em sala de aula, aspectos relativos ao
engajamento e a aprendizagem matematica. A Gincana, constituiu-se numa atividade na qual os
estudantes da turma, divididos em grupos, resolvessem os problemas e desafios propostos, em forma de
competicdo. O proposito da atividade foi envolver os estudantes na resolucéo de problemas, por meio
de desafios matematicos, que abordavam conhecimentos sobre formas geométricas, sequéncias
numéricas e raciocinio logico, estimulando a participacdo, interacdo e colaboracgdo entre eles. O estudo
realizado tem uma abordagem qualitativa, de carater exploratério, com caracteristicas do estudo de caso.
Este trabalho estda fundamentado nos estudos sobre a Resolu¢do de Problemas e em documentos
normativos, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Como resultados, observamos uma
participacdo significativa dos estudantes, que mostraram entusiasmo e interesse em resolver 0s
problemas e desafios propostos na Gincana. Os resultados mostram, também, que a Gincana da
Matematica promoveu um esforco e dedicacdo dos alunos, além de ressaltar a importancia de
abordagens educacionais alternativas que incentivem a participagdo ativa dos estudantes na
aprendizagem matematica.

Palavras-chave: Residéncia Pedagdgica, Ensino de Matematica, Resolucdo de Problemas,
Gincana da Matematica.
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INTRODUCAO

Na sociedade atual sdo grandes os desafios enfrentados no ensino de Matematica, séo
varios 0s questionamentos de como alcancar um ensino de qualidade, dindmico e interativo,
gue ndo seja exaustivo para os estudantes e que possibilite uma melhor experiéncia no processo
de ensino e aprendizagem.

Para muitos estudantes, as aulas de Matematica tém se tornado cada vez mais exaustivas,
pouco estimulantes e dificeis de compreender. Essa situacdo pode ser atribuida em grande parte
as tendéncias tradicionais de ensino. De acordo com as observacdes de Libaneo (1983), na
tendéncia tradicional os métodos de ensino baseiam-se na transmissdo verbal dos
conhecimentos pelo professor. Nesse contexto, 0s exercicios tém como foco principal a
apresentacdo de conceitos e formulas, com o objetivo de disciplinar a mente dos estudantes e
criar habitos de aprendizagem. O papel do professor é percebido como o de um detentor e
transmissor do conhecimento, enquanto os estudantes sdo vistos como receptores passivos,
desencorajados a expressar suas opinides ou participar ativamente do processo de aprendizagem
(Libaneo, 1983). Esse enfoque tradicional pode contribuir para o desinteresse e a dificuldade
dos estudantes em se envolverem efetivamente nas aulas de Matematica.

Assim, é necessario buscar estratégias de ensino diferentes que objetivem promover a
atuacdo ativa dos estudantes nas aulas, para que eles sejam participativos e compartilnem suas
opinides em grupos. Diante disso, Dante (2011) destaca que nas aulas de Matematica em que
0s estudantes sdo motivados a trabalhar de modo ativo, individualmente ou em pequenos
grupos, na busca da resolucdo de problemas interessantes e desafiadores, a aprendizagem se
torna mais atrativa e significativa para eles.

Além disso, a Resolucdo de Problemas estimula o desenvolvimento de habilidades de
raciocinio légico e argumentagdo, proporcionando ao estudante tempo para ler, interpretar,
pensar, compartilhar opinides e buscar solucdes, diferentemente de exigir uma resposta
imediata. Para Dante (2011) utilizar bons problemas nas aulas de Matematica pode despertar a
curiosidade, desencadeando no estudante um comportamento de investigacdo na busca pela
solucdo. Além disso, a Competéncia Geral 2 da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
enfatiza a importancia de exercitar a curiosidade intelectual e utilizar a abordagem caracteristica

das ciéncias para investigar, refletir, analisar criticamente, imaginar e ser criativo. Essa
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competéncia fomenta a significancia de incentivar os estudantes a explorar causas, elaborar e
testar hipoteses, formular e resolver problemas, bem como a criar solugdes (Brasil, 2018).

Pensando em tornar as aulas de Matematica mais interessantes e desafiadoras para 0s
estudantes, promovemos no dia 11 de maio de 2023 uma atividade dinamica intitulada Gincana
da Matematica, que foi realizada com os estudantes da turma da 32 série C do Ensino Médio da
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Frederico Lundgren, por meio do Programa
de Residéncia Pedagogica (PRP) da Universidade Federal da Paraiba - UFPB/Campus IV. Além
disso, a atividade foi realizada para comemorar o Dia da Matematica, ocorrido no dia 06 de
maio de 2023. Durante a Gincana foi utilizada a Resolucdo de Problemas matematicos em uma
competicao entre sete grupos, com cinco estudantes cada.

O intuito de realizar a Gincana da Matematica foi promover dinamismo na aula de
Matematica ao apresentar problemas que envolvessem os estudantes na resolucédo em grupo. O
objetivo era aumentar a participacéo e a interacdo dos estudantes, além de despertar o interesse
e a atencdo deles para os conhecimentos matematicos. Para isso, procuramos criar um ambiente
motivador e desafiador durante o desenvolvimento das atividades da Gincana. Dividimos essas

atividades em quatro momentos, detalhados no topico da Metodologia.

METODOLOGIA

A metodologia empregada para este estudo adota uma abordagem qualitativa, uma vez
gue se concentra na descricdo de uma experiéncia que ocorreu em sala de aula por meio de uma
atividade dinamica. Quanto aos objetivos, a pesquisa € caracterizada como exploratoria e
assume a forma de um estudo de caso. Segundo Gil (1991, p. 55): “O estudo de caso possibilita
examinar uma situacdo ou fendmeno em um contexto especifico, tornando possivel
compreender esses eventos ou circunstancias”. Desse modo, buscamos analisar uma
experiéncia, ocorrida em sala de aula, fazendo uma reflexdo sobre as potencialidades da
realizacdo de aulas de Matematica dindmicas e interativas, no formato de uma Gincana,
envolvendo a Resolucdo de Problemas.

Para coletar as informacdes apresentadas neste artigo, foi realizada uma aula de
Matematica no ambito das atividades do Programa de Residéncia Pedagdgica da Universidade
Federal da Paraiba - UFPB/Campus 1V, em uma turma de 32 série do Ensino Médio, da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Frederico Lundgren, que esta situada na cidade de
Rio Tinto/PB. Essa aula aconteceu no dia 11 de maio de 2023, em celebragéo ao Dia Nacional

da Matematica, ocorrido em 06 de maio. Durante essa ocasido, foi organizada uma Gincana da
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Matematica com a turma, na qual foram propostas atividades em grupo para a resolugdo de
problemas que envolviam formas geométricas, sequéncias numéricas e raciocinio légico.

A aula foi dividida em quatro momentos, no primeiro, foi explicado para os estudantes
que a atividade seria em comemoracdo ao dia Dia da Matematica que é celebrado em 06 de
maio. Em seguida foi realizado um sorteio para que a turma de trinta e cinco estudantes fosse
dividida em sete grupos de cinco integrantes cada, os grupos foram denominados de Pitagoras,
Leonardo Fibonacci, Malba Tahan, Ubiratan D'Ambrésio, Maria Gaetana Agnesi, Emmy
Noether e Hipatia de Alexandria. No segundo momento, apos a formagdo dos grupos, foi
apresentado um slide no televisor, contendo informagdes sobre a Gincana.

No terceiro momento da aula, ainda utilizando o mesmo slide exibido no momento
anterior, foram apresentados doze problemas, incluindo exercicios de reconhecimento,
problemas padrdo, problemas de aplicacdo e quebra-cabecas, conforme a categorizacdo de
Dante (2011). Esses problemas foram classificados em trés niveis de dificuldade: facil, medio
e dificil, e cada nivel era representado por emojis no slide em que o problema era apresentado.
No slide, também era apresentado um crondmetro, contabilizando cinco minutos, esse era o
tempo que o0s grupos tinham para resolver cada um dos problemas. Conforme os grupos
respondiam eram solicitados a apresentar e explicar suas resolucBes aos residentes. Se a
resposta estivesse correta, uma pontuacéo era atribuida e registrada no quadro branco ao lado
do nome do grupo. Caso a resposta apresentada estivesse incorreta, 0s outros grupos tinham a
oportunidade de apresentar suas resoluces.

No momento final da aula, foi realizada a classificacdo dos grupos para que houvesse
uma premiacao especial para os trés primeiros colocados. Essa classificacdo foi registrada no
quadro branco com os nomes dos grupos e as suas respectivas pontuagdes, havendo assim uma
premiacdo para os trés grupos com melhores resultados. Além disso, todos 0s outros estudantes
que ndo se encontravam entre os trés melhores grupos também foram premiados pela

participacdo e comprometimento na aula.
REFERENCIAL TEORICO

Segundo Lorenzato (2015), o Dia Nacional da Matematica, celebrado em 6 de maio, foi
estabelecido por meio da Lei 12.835 em homenagem ao professor Julio César de Mello e Souza,
mais conhecido como Malba Tahan. Diante disso, compreendemos a importancia de se
promover eventos em comemoracao a essa data. Nesta perspectiva, os residentes do Programa

de Residéncia Pedagogica (PRP) que, de acordo com Lima e Marques (2021, p. 5) “[..] €
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direcionado aos alunos dos cursos de licenciatura, visando promover uma melhor formagéo
inicial, proporcionando aos graduandos maior imersdo em escolas”, conceberam uma Gincana
da Matematica cuja proposta estava fundamentada na Resolucao de Problemas.

Em relagdo a proposta da Gincana da Matematica, esta teve como intuito que os alunos
se sentissem motivados e engajados a participar do processo resolutivo dos problemas
propostos, fazendo com a competitividade entre os alunos possibilitasse uma maior autonomia
no processo de aprendizagem. Isso se alinha com a perspectiva de Mota e Andrade (2017), que
enfatizam o uso de atividades lidicas, como jogos e brincadeiras, como estratégias de ensino
eficazes, especialmente para a Matematica, uma disciplina frequentemente vista como
desafiadora. Essas atividades ndo apenas ensinam conceitos matematicos, mas também
cultivam habilidades de pensamento critico, reflexdo e analise, incentivando os alunos a
desenvolver seu raciocinio e habilidades de resolucdo de problemas de maneira prazerosa.
Ambos o0s enfoques convergem na importancia de tornar o ensino da Matematica uma
experiéncia positiva e estimulante, em que os alunos se sintam motivados a se envolver
ativamente no processo de aprendizagem. Além disso, Mota e Andrade (2017) ressaltam os
beneficios da ludicidade para o ensino da Matematica, destacando que as atividades educativas
voltadas para o aprendizado dessa disciplina desempenham um papel importante, tornando-a
mais atrativa, prazerosa e com maior significado, ao mesmo tempo em que reduzem a sensacdo
de aversao e falta de habilidade por parte dos alunos.

No que se refere ao uso da Resolucdo de Problemas como proposta pedagogica na
Gincana da Matematica, optamos por desvincular a ideia de desenvolver uma introducdo aos
conceitos dos problemas abordados na Gincana como primeiro passo. Neste sentido, Onuchic
et al. (2014) relata que o ensino de Matematica para a resolucdo de problemas difere da
abordagem tradicional, enfatizando que a Matematica é a base, com a resolucao de problemas
sendo vista como uma aplicacdo. Nesta perspectiva, a Matematica é considerada uma
ferramenta préatica, e embora a aquisicdo de conhecimento matematico seja importante, o
objetivo principal do ensino é instruir os alunos a desenvolver esse conhecimento em diferentes
contextos. A énfase recai na habilidade dos alunos de utilizar conceitos matematicos aprendidos
para resolver problemas em diversos contextos. De acordo com essa abordagem, os problemas
sdo propostos aos alunos apOs a compreensdo tedrica de um topico matematico especifico.

Para Dante (2011) um problema é uma questdo ou situagdo que requer uma solucéo, um
problema pode variar em complexidade e envolver desafios a serem superados para alcangar

uma resposta desejada. Neste contexto, Dante (2011) relata que, de forma geral, pode-se
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entender intuitivamente o problema como um obstaculo a ser superado, algo a ser resolvido, e
que requer o pensamento consciente do individuo para ser solucionado.

Conforme afirmado por Van de Walle (2009), um problema direcionado a aprendizagem
matematica deve apresentar as seguintes caracteristicas, primeiro ele deve comecar a partir do
ponto que os alunos se encontram, ou seja, deve ser contextualizado de acordo com o nivel de
compreensdo dos alunos, segundo o aspecto problematico ou desafiador do problema deve estar
intrinsecamente relacionado a matematica que os alunos estdo prestes a aprender, e terceiro a
aprendizagem matematica deve exigir que os alunos fornecam justificativas e explicacdes para
suas respostas e os métodos que utilizam.

Na area da Educacdo, a categorizacdo dos tipos de problemas desempenha um papel
fundamental na forma como os educadores abordam o ensino e a aprendizagem. Com relacéo
aos tipos de problemas, Dante (2011) afirma que os problemas de reconhecimento tém por
objetivo fazer com que os estudantes relembrem conceitos e propriedades, os problemas padréo
envolvem aplicacéo direta e tem por objetivo recordar as quatro operacgdes basicas por meio da
aplicacdo em situacdes cotidianas. No que diz respeito aos problemas algoritmicos, Dante
(2011) define-os como aqueles que podem ser solucionados passo a passo. Em relacdo aos
problemas de processo ou heuristicos, Dante (2011) descreve os como desafios que exigem do
aluno a aplicagdo de operacGes ndo explicitamente fornecidas no enunciado. Sobre os
problemas de aplicacao Dante (2011, p. 17) diz que: “Sao aqueles que retratam situagdes reais
do dia a dia e que exigem o0 uso da matematica para serem resolvidos. Sdo também chamados
de situacdes-problema contextualizadas”. Ja os problemas de quebra-cabeca envolvem desafios
e sao chamados de matematica recreativa (Dante, 2011).

A Matematica e a resolucdo de problemas estdo intrinsecamente conectadas. Aprender
Matematica envolve resolver problemas, e resolver problemas requer um pensamento

matematico. Como Banilha e Vidigal (2016) afirmam

Matematica e resolucdo de problemas sdo duas ideias que sempre estdo
juntas. Ndo se concebe aprender matematica se ndo for para resolver
problemas; por outro lado, resolver problemas necessariamente inclui alguma
forma de pensar matematica. Mesmo os problemas diarios ou profissionais
exigem que os dados sejam analisados e que alguma estratégia seja pensada
para sua resolucdo, que, depois de executada, precisa ser avaliada para
verificagdo se, de fato, permitiu ou ndo chegar a solucdo da situacéo inicial
(Banilha; Vidigal, 2016, p. 9).

Nesta conjectura, um problema requer uma analise inicial para identificar possiveis
estratégias de resolugdo e avaliar se o resultado alcangado realmente soluciona adequadamente

0 problema.
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A perspectiva da resolucdo de problemas se concentra na identificacdo e abordagem de
situacOes desafiadoras, incentivando os alunos a desenvolver seus conhecimentos de maneira
criativa para encontrar solugdes. Esta abordagem considera qualquer situacdo que possa ser
problematizada como um problema. Além disso, resolver uma situacéo-problema néo se resume
apenas a aplicar férmulas e técnicas para obter uma resposta correta, mas também envolve uma
atitude investigativa em relacdo ao desafio, explorando diferentes solucGes, promovendo a
expressao de hipoteses e incentivando a discussdo sobre o processo de resolucdo (Smole; Diniz;
Milani, 2007). Essa perspectiva também encoraja uma postura de inconformismo diante de
obstaculos e conhecimentos estabelecidos, promovendo o desenvolvimento do senso critico e
da criatividade, que sdo fundamentais tanto na pesquisa cientifica quanto no ensino de
Matematica (Smole; Diniz; Milani, 2007).

Os autores Banilha e Vidigal (2016), ressaltam que a resolucdo de problemas nédo se
limita apenas a aspectos metodologicos, mas engloba uma abordagem mais ampla para o
ensino. Para Van de Walle (2009), a resolucéo de problemas no ensino de Matematica promove
a convicgdo de que os alunos séo capazes de compreender e atribuir significado a matematica,
contribuindo assim para 0 aumento da autoconfianca e da autoestima dos alunos.

Na concepcéo de educacdo de Van de Walle (2009), uma abordagem de Resolucao de
Problemas pode ter um impacto positivo no ambito da sala de aula. Van de Walle (2009), ainda
enfatiza que muitos problemas disciplinares podem ser atribuidos ao tédio dos alunos, falta de
compreensdo das instrucdes do professor ou a percep¢do de que seguir as instrucdes € tedioso
e desinteressante. Neste aspecto, Van de Walle (2009) destaca que incentivar os alunos a
resolver problemas de maneira significativa resulta em recompensas intrinsecas, reduzindo
comportamentos problematicos. A abordagem de Resolucdo de Problemas também torna a

aprendizagem mais envolvente e motivadora.
RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro momento, foi explicado para a turma que a aula seria em comemoracao ao
dia 06 de maio, Dia da Matematica. Em seguida, a turma de 35 estudantes foi dividida em 7
grupos com 5 integrantes em cada um deles. Para formar os grupos, foi realizado um sorteio,
em que os estudantes retiravam de uma caixa cartdes que representavam importantes figuras da
historia da Matematica. Foram confeccionados 35 cartdes, de sete cores diferentes, cada 5
cartdes continha uma cor especifica e representava um estudioso que contribuiu para a educacéo

e 0s conhecimentos matematicos, por exemplo, Pitagoras (branco), Leonardo Fibonacci



ISSN: 2358-8829 «
4

—~

Conedi

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

(verde), Malba Tahan (rosa), Ubiratan D'’Ambrosio (amarelo), Maria Gaetana Agnesi (preto),

Emmy Noether (vermelho) e Hipéatia de Alexandria (azul) e destacava um feito importante

desses estudiosos.

No segundo momento, apds a formacao dos grupos, foi explicado os procedimentos da

Gincana, por meio de um slide exposto no televisor, destacando as informacdes e regras da

dindmica, a Figura 1 detalha essas informagoes.

Figura 1 - Orientacdes e regras da Gincana da Matematica

BEVEVINDOS!

A gincana ocorrera da sequinte forma:

* Os alunos serdo sorteados em grupos de 4 ou 5;

* Cada grupo resolverda a mesma questdo (SEM CONSULTA);

¢ 0 tempo limite para cada questdo é de 5 minutos;

* Se 0 grupo terminar a resolugdo da questdo antes do
tempo deteminado, deverd levantar a mad com a
resolucio junto e aguardar até que seja recolhida
por um residente;

\ 7

Fonte: Elaborado pelos autores no Canva (2023)

\

1, JL
!g ORTENTAGOES :

A gincana ocorrerd da seguinte forma:

*0 1° grupo que entregar a questdo (CORRETAMENTE) recebera
uma pontuagdo;

¢ Enquanto a resolucdo estiver sendo verificada, os outros
grupos continuam tentando resolver a questdo, até esgotar o
tempo ou a confirmacdo da questdo estar correta;

* Se o grupo entregar 1° e a resolucgdo estiver incorreta, sera
atribuido zero nesta rodada;

¢ fApos o tempo se esgotar, caso o grupo ndo tenha terminado
devera entregar a resolucdo mesmo assim e passa-se para
proxima questéo;

b,

No terceiro momento, iniciou-se a exibi¢ao dos problemas no televisor, foram utilizados

doze problemas envolvendo formas geométricas, sequéncias numéricas e raciocinio légico. A

Figura 2 ilustra um dos problemas® expostos no slide, esse problema é classificado por Dante

(2011) como um problema de quebra-cabeca.

Figura 2 - Exemplo de problema apresentado na Gincana da Matematica

DESAFIO 11

lova dois palitos para obter 11 quadrados.

Fonte: Elaborado pelos autores no Canva (2023)

® Todos os outros problemas e informagdes da Gincana esto dispostas no link:
https://www.canva.com/design/DAFiDoTMptE/2SDK9gKABIpnVAOR0795XAledit
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Ainda no terceiro momento da aula os grupos iniciaram a resolucdo dos problemas. Uma
vez que um grupo concluia sua resolucdo, procedia-se a revisdo da resposta e da explicacdo
fornecida pelo grupo. Enquanto a resposta era verificada, 0os demais grupos prosseguiam com
suas proprias resolucdes. No caso de uma resposta incorreta, 0 grupo inicialmente responsavel
pela resolucdo nédo tinha permisséo para oferecer outra resposta, abrindo assim espago para um
dos outros grupos. Apos cada resolugdo, um membro do grupo era solicitado a explanar o
processo utilizado para alcancar o resultado. Conforme os grupos resolviam os problemas de
forma correta, era atribuida uma pontuacao registrada no quadro branco.

Durante esta etapa da resolugdo dos problemas pelos estudantes, ficou nitido para n6s
residentes o interesse, participacdo e engajamento dos estudantes na resolucdo dos problemas.
As discussdes em grupo favoreceram a formulacdo das respostas, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades de raciocinio l6gico e argumentacdo. Diante disso, as autoras
Smole, Diniz e Milani (2007) afirmam que € por meio das interagdes sociais que 0 raciocinio
l6gico de uma pessoa se desenvolve, através das situacdes interpessoais em que os individuos
se sintam obrigados a serem coerentes. Dessa forma, torna-se fundamental que, enquanto os
grupos resolvam os problemas, eles tambem discutam e exponham seus pontos de vista
individuais de modo a formalizar uma resposta com a participacéo de todos os integrantes.

No momento de socializacdo das respostas, em que 0s estudantes apresentavam suas
resolucdes e argumentavam sobre elas, verificamos o quanto os discentes estavam dispostos a
defender suas respostas e pontos de vista, como por exemplo, no problema de quebra-cabeca,
em que era necessario mover dois palitos para formar onze quadrados, obtivemos diversas
respostas e pontos de vistas diferentes. A Figura 3 retrata 0 momento em que os estudantes
estdo atentos, olhando para o problema e prontos para iniciarem as discussoes e resolucoes.

Figura 3 - Imagem dos grupos durante a grincana

B WA

Fonte: Acervo dos autores (2023)
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Outro ponto que merece destaque € que até mesmo 0s estudantes que ndo tinham uma
participacdo muito ativa durante as aulas, contribuiram de forma surpreendente no
desenvolvimento da Gincana, mostrando entusiasmo e engajamento na resolucdo dos
problemas propostos.

No quarto momento da aula, foi elaborada no quadro branco uma classificacdo dos
grupos, essa classificacdo foi de acordo com as pontuagdes registradas durante a fase de
resolucéo dos problemas e apresentacao das respostas. O Quadro 1 mostra a classificagao final
dos sete grupos.

Quadro 1 - Classificacdo dos grupos

Classificacgéo Grupo
1° lugar Grupo Maria Gaetana Agnesi
2° lugar Grupo Ubiratan D’ Ambrosio
3° lugar Grupo Pitagoras
4° lugar Grupo Hipatia de Alexandria
5° lugar Grupo Emmy Noether
6° lugar Grupo Malba Tahan
7° lugar Grupo Leonardo Fibonacci

Fonte: Elaborado pelos autores (2023)

Portanto, acreditamos que a dinamica da Gincana da Matematica cumpriu com seus
objetivos, ao promover o ensino e aprendizagem de Matematica de forma divertida e interativa
por meio de problemas envolventes. Sobre a promoc¢do de atividades dindmicas, Mota e
Andrade (2017) enfatizam que esse tipo de atividade contribui para uma aprendizagem mais
atrativa e prazerosa. Para Dante (2011) apresentar situacdes-problema envolventes e
desafiadoras € um dos principais objetivos do ensino de Matematica, pois, fazem os estudantes
pensarem de forma produtiva e 0s motivam a querer soluciona-los.

Observamos também que além da participacéo, interacdo e engajamento dos estudantes
na aula, eles estavam dispostos a resolver os problemas utilizando meios e estratégias diversos,
diferentemente das aulas convencionais. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca,
na Competéncia Especifica 3 de Matematica para o Ensino Médio, a importancia dos estudantes
utilizarem meios e estratégias diversificadas nos diferentes campos da Matematica, para
interpretar, construir modelos e resolver problemas fazendo analises de modo a construir uma

argumentacao consistente para a sua resolucéo (Brasil, 2018). Essa competéncia especifica da



ISSN:: 2358-8829 ‘N —
Eonedu

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

Matematica esta diretamente relacionada a Competéncia Geral 2 da BNCC, pois ambas
ressaltam a importéncia de incentivar os estudantes a utilizarem habilidades de investigacao,
criticidade e criatividade para resolver problemas e construir argumentos sélidos (Brasil, 2018).

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo buscou relatar e analisar a experiéncia da Gincana da Matematica
realizada no ambito do Programa de Residéncia Pedagdgica do curso de Licenciatura em
Matematica da UFPB/Campus IV. A partir dos resultados obtidos durante a Gincana da
Matemadtica foi possivel observar o desenvolvimento das habilidades de raciocinio l6gico,
argumentacao e resolucdo de problemas por parte dos alunos. Além disso, as discussdes em
grupo foram fundamentais para a formulacdo das respostas, e os estudantes demonstraram
disposicdo em utilizar meios e estratégias diversas na busca pela solugdo dos desafios.

Desta forma, a Gincana da Matematica se alinhou com as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), incentivando os estudantes a explorar diferentes campos da
Matematica, interpretar problemas, construir modelos e argumentacfes consistentes para a
resolucdo e explicacdo dos problemas. Além de promover a aprendizagem matematica, a
atividade também ressaltou a importancia de abordagens educacionais alternativas que
incentivem a participacdo ativa dos estudantes.

Alguns dos principais pontos positivos foram o entusiasmo, a participacao ativa e o
engajamento dos estudantes na resolucdo dos problemas propostos. A competicdo entre 0s
grupos estimulou a colaboracéo e a interacdo entre os estudantes, promovendo um ambiente de
aprendizado enriquecedor e participativo. Além disso, mesmo 0s estudantes menos
participativos nas aulas convencionais se envolveram de forma surpreendente na dindmica da
Gincana. Assim, a resolucdo de problemas, como estratégia de ensino, mostrou-se eficaz em
despertar a curiosidade dos alunos, incentivando a investigacao e a criatividade.

Nesse sentido, concluimos que a Gincana da Matematica representou uma experiéncia
enriquecedora tanto para 0s estudantes quanto para os residentes. Ela demonstrou que é possivel
tornar o ensino de Matematica mais dinamico, desafiador e atrativo, estimulando o interesse
dos estudantes e promovendo a aprendizagem de forma dindmica e interativa. Esperamos que
iniciativas como essa possam ser ampliadas e replicadas em outras instituicdes de ensino,

contribuindo para a melhoria do ensino de Matematica no contexto educacional atual.
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