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RESUMO

Os jovens da chamada geracdo do milénio ou gera¢do Z nasceram imersos no mundo tecnoldgico, no
qual eles podem usufruir das diversas tecnologias existentes, ¢ estas podem ajudar em diferentes
aspectos de sua formacdo. Nesta perspectiva, trataremos da influéncia das tecnologias na interagao
com a aprendizagem dentro do ambiente escolar, na perspectiva de compreender como a tecnologia
pode contribuir para o aprendizado dos estudantes no &mbito educacional, principalmente em sala de
aula. Objetiva-se investigar as contribui¢cdes das tecnologias para interacdo em uma escola estadual de
Acopiara, Ceara. Esta pesquisa foi realizada no ambito do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (Pibid) do Instituto Federal do Ceard, Campus Acopiara, tendo abordagem
qualitativa/quantitativa. Os sujeitos da pesquisa incluem alunos da rede publica estadual. A coleta de
dados foi realizada por meio da aplicacdo de um questionario pelo Google Forms, com nove perguntas
objetivas e subjetivas. Os resultados apontam que a utilizagdo de tecnologia facilita a aprendizagem e
torna as aulas mais dinamicas. Contudo, em relacdo a organizacdo da escola e preparacdo dos
professores para utilizagdo de tecnologias, os estudantes ressaltaram a pouca énfase dada a utilizagio
destes recursos. Os entrevistados sinalizaram a necessidade de mais inser¢do de tecnologias, pois elas
facilitam muito a aprendizagem, embora tenham sinalizado que os professores utilizam ferramentas
tecnologicas em sua pratica. Conclui-se, entdo, que a tecnologia possui uma interagdo benéfica e
agregadora para a aprendizagem, tornando as aulas mais interativas. Sugere-se uma melhor
organizacao escolar para utilizacao de tais recursos em sala de aula.

Palavras-chave: Ensino mediado por tecnologia, Ensino Médio, Interacdo, Aprendizagem,
Docéncia.
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O século XXI ¢ marcado por diversas revolugdes e inovagdes, principalmente
inovagoes tecnologicas, € a educagdo esta totalmente inserida nesse cenario. As tecnologias
estdo presentes em quase tudo que fazemos no nosso cotidiano, de modo que se tornou um
eixo da realidade do tempo contemporaneo (ROSA; SILVA; PALHARES, 2005).

Desde o seu surgimento até hoje a sua capacidade de moldar a sociedade ¢ algo que
mais chama a aten¢do de todos. Nao simplesmente de uma forma indireta, mas sim de uma
forma explicita, conseguindo influenciar o ato de consumo da sociedade com os mais variados
produtos. Contudo, ndo se pode negar que héd varios beneficios propiciados pela tecnologia
(LORENZETTI et al., 2012). De forma alguma conseguiriamos avangar e evoluir sem o0s
seus recursos, que ajudam em todos os servigos essenciais, como na area da saude, da propria
tecnologia, servigos técnicos, lazer, educagdo, dentre outros.

E exatamente sobre a educacio que sera dado enfoque neste trabalho. Quando todo o
mundo passou pela pandemia de COVID-19, as tecnologias tiveram um papel crucial para a
educacdo. Os estudantes privados de ir para a escola por conta do risco de contagio tiveram
que nas suas proprias casas continuarem seus estudos. Para isso se foi amplamente utilizado
salas de aulas virtuais para que esses alunos nao ficassem desassistidos, condigdao essa que
sem as ferramentas tecnologicas seria inviavel. Contudo, € claro que ndo se pode afirmar que
todos tiveram acessos as mesmas, ja que as desigualdades e mazelas sociais, que existem ao
redor do mundo, trazem infelizmente consigo o desamparo desses individuos. Devido a falta
de recursos para adquirir celular, tablet, computador ou internet para ter acesso as aulas. E
quando esses alunos voltam para as escolas, ela tem que buscar recuperar o aprendizado e
conteudo e possiveis problemas psicossociais (PIMENTA, 2022), advindo como cicatrizes do
periodo pandémico, que impde mais uma barreira para a educagdo, agravando os também ja
existentes.

Entretanto, como dito anteriormente, as tecnologias proporcionam muitos beneficios
para a educag¢do, um deles no processo de aprendizagem dos estudantes, assim como a
interagdo dos mesmos com o ambiente no qual ele esta inserido (LIMA; ARAUJO, 2021).
Auxiliando os estudantes no seu processo de ensino-aprendizagem de uma forma mais ativa.
Sendo assim, este trabalho tem como objetivo investigar as contribui¢des das tecnologias na
aprendizagem dos alunos em uma escola estadual de ensino médio de Acopiara, Ceara. Esta
pesquisa foi realizada e idealizada no &mbito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao
a Docéncia (Pibid) do Instituto Federal do Ceara, Campus Acopiara. Sendo os autores

bolsistas deste programa.
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MATERIAIS E METODOS

A pesquisa teve uma abordagem qualitativa/quantitativa. Ela foi realizada em uma
escola estadual de ensino médio no municipio de Acopiara, CE. Tendo como sujeitos da
pesquisa 200 alunos da rede publica estadual, com uma faixa etdria de 14 a 19 anos.

A coleta de dados foi realizada por meio da aplicacdo de um questionario produzido
no Google Forms, com nove perguntas objetivas com as opg¢des: sim, ndo ou talvez
(dependendo da pergunta) e subjetivas, deixando abertas para que os estudantes pudessem
expor as suas opinides sobre as perguntas.

No questiondrio ndo foi pedido informagdes pessoais, para manter o0 maximo de sigilo
possivel das respostas. Todas as informagdes obtidas foram cuidadosamente reservadas para
analise somente pelos pesquisadores. Para analise e tabulagao desses dados foi feito o uso do

software® Excel. Que esta disponivel de forma integrada ao Google Forms.

REFERENCIAL TEORICO

1.1 Surgimento das Tecnologias de Informacao

As tecnologias realmente sdo fascinantes, porém elas ndo sao frutos da atualidade. As
primeiras formas que podem ser chamadas por esse nome surgiram durante a primeira
Revolugdo Industrial, ocorrida no século XVIII, onde ocorreu o surgimento da energia a vapor
(NICOLACI-DA-COSTA, 2002).

Depois dela veio mais outra revolugdo, e eventos mais catastroficos como guerras.
Apesar da calamidade mundial que trouxe as guerras, por outro lado, as disputas entre as
hegemonias originou um sistema de conexao de diversas redes de computadores (ADABO,
2014), que ficou conhecido como internet.

Inicialmente desenvolvido para uso militar (ROCHA; FILHO, 2016), mas com o fim da
guerra foi empregado para outras atividades industriais e sociais. O seu desenvolvimento
levou um bom tempo para ser disponibilizado para a populacdo mundial, ja4 que como
qualquer tecnologia precisou ser mais bem desenvolvida e aperfeigoada.

E todo esse avango ¢ muito rdpido e por vezes descompassado, mas para muitos
estudiosos tudo que estd ocorrendo nos levou a uma Terceira Revolucao Industrial (SANTOS;

CARVALHO, 2009). Marcada por avangadas tecnologias e pela forte presenga da internet,

> Software: “conjunto de componentes logicos de um computador ou sistema de processamento de dados”
(OXFORD LANGUAGES)


https://www.zotero.org/google-docs/?1xBwH6
https://www.zotero.org/google-docs/?j5BLaE
https://www.zotero.org/google-docs/?j5BLaE
https://www.zotero.org/google-docs/?x09BQa
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principalmente nos meios informacionais e redes sociais, que estabeleceu um importante meio
de comunicagdo. Todos esses avangos acarretam no surgimento da tecnologia de informacao,
sendo ela um conjunto de recursos tecnoldgicos computacionais que armazenam a
informagao. Essa tecnologia pode ser entendida como os meios utilizados pelas empresas e
produtivas para aumentar e potencializar a criagdo e desenvolvimento de capacitacdo

tecnologica de diversos recursos (VIEIRA, 2007).

1.2. Tecnologias em interacio com o ensino-aprendizagem

Devemos voltar ao passado e entender que o conceito de tecnologia nio se aplica,
exclusivamente, a todas as ferramentas ¢ meios tecnoldgicos da atualidade. Na verdade, o
conceito merece ser mais bem entendido, pois se pode compreender como tecnologia a unido
de conhecimentos, e principios cientificos que tem como finalidade a aplicacdo em uma
atividade (FERREIRA, 1993). Assim, pode-se entender que tudo aquilo que se ¢ utilizado
para realizacdo de uma atividade objetivando a aprendizagem ¢ tecnologia. Entdo em um
ambiente de sala de aula, desde a lousa até o utilizado em uma aula ¢ tecnologia.

A tecnologia pode ter beneficios para os professores os auxiliando desde a elaboragao
de uma aula até para facilitar a explicagdo de um contetido, e para os alunos os ajudando
facilitando a compreensdo dos conteudos (COSTA, 2007). O que mostra que a tecnologia
pode ser uma aliada para o cotidiano escolar. Inclusive na criagdo de novas formas de
aplicagdes para a area educacional.

Com o acelerado desenvolvimento das tecnologias foi possivel o desenvolvimento de
ferramentas voltadas a area da educagdo, como os sistemas de gestdo escolar, computadores,
projetores, salas de aula virtuais, dentre outras. Contribuindo de forma efetiva para a educagao
e principalmente ajudando na aprendizagem e desenvolvimento dos alunos. Assim sendo,
podemos perceber que existe uma relacdo entre a utilizagao de tecnologias para a educagdo e
o processo de aprendizagem (AFONSO; COSTA; QUINTANA, 2017).

A tecnologia estd totalmente vinculada com o modo de vida das criangas e jovens deste
século, estes ja nascem mergulhados em uma era tecnoldgica, grande parte dos jovens do pais
tem acesso a internet. Segundo o IBGE (2021) a internet ja estd disponivel em 90% dos
domicilios brasileiros. Por isso acredita-se que podemos e devemos utilizar a tecnologia a
favor dos docentes, fazendo com ela esteja presente de uma forma que possa contribuir para a

aprendizagem, ndo comumente como entretenimento.


https://www.zotero.org/google-docs/?IJh7tc
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Podendo assim ter como finalidade um melhoramento na educacdo, ampliacdo de
recursos para aplica¢do educacional. Contudo, vale ressaltar que para isso se necessita de uma

curricularizagdo para uma melhor aplicagdo da mesma.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apo6s a aplicacao do teste e posterior andlise foram obtidas cinquenta e duas respostas
dos alunos. Foram realizadas nove perguntas para os alunos (Tabela 1), como pode ser
observado na tabela abaixo.

Tabela 1. Listas das perguntas que estavam presentes no questionario.

Questao Perguntas

1 De 0 a 5 quanto vocé acha que novas
ferramentas tecnoldgicas podem contribuir

para o seu aprendizado na sala de aula?

2 Os professores que utilizam tecnologias,
para desenvolver atividades em sala, tornam

a aula mais dindmica?

3 De 0 a 5 quanto vocé considera que
ferramentas tecnologicas das mais diversas
podem auxiliar em uma maior interagao

entre o conteudo e aprendizagem?

4 Vocé acredita que os seus professores siao
preparados para inserirem tecnologias, uma

aula?

5 Vocé acredita que os seus professores sao
preparados para inserirem em uma aula

tecnologias? Se sim por qué?

6 Com que frequéncia os professores usam
tecnologias (tablet, videos, TV, etc.), nas

aulas?




e

Cheedi

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

ISSN: 2358-8829

7 Seus professores utilizam tecnologias, para
desenvolver atividades em casa. Se sim essa
ferramenta tornou a atividade mais

dindmica? Como?

8 De 0 a 5 quanto vocé considera que
futuramente as tecnologias nas escolas se

tornaram mais acessiveis?

9 Vocé considera que as tecnologias
avancadas na area da educacdo sao
distribuidas de forma igualitarias para as

diferentes camadas sociais do nosso pais?

Das respostas obtidas, 48% foram do publico feminino e 52% do publico masculino, e
78,8% dos estudantes tém a concepc¢do que as ferramentas tecnoldgicas contribuem para a
aprendizagem. Para Leite e Ledo (2015) que fizeram uma pesquisa sobre a utilizagdo de uma
ferramenta “web 2.0” para o ensino da matéria de ciéncias e os autores, observaram que ela
incorporou muito da teoria e tornou o ensino mais flexivel. O que ressalta o resultado obtido.

Quando questionados sobre a frequéncia do uso das tecnologias pelos professores os
dados j& mostraram resultados mais divididos. 46,2% estudantes entendem que “com
frequéncia” os professores utilizam tecnologias nas suas aulas, ja 44,2% afirmam que “as
vezes” os professores utilizam tecnologias e 9,6% colocaram “dificilmente”. Essa percepcao
mais dividida surgiu principalmente por algumas dificuldades que os professores enfrentam
em sala de aula. Em um estudo feito por Rosa (2013), ela obteve com a sua pesquisa as trés
principais dificuldades dos docentes em usar tecnologias, e foram elas: falta de dominio para
o uso dela, quantidade de aulas e contetidos a serem abordados. O que ressalta que muitas
vezes essa falta de inser¢do advém de adversidades enfrentadas pelos docentes.

Ja a terceira pergunta, 57,7% dos entrevistados avaliaram com cinco (que equivale ao
maior valor), que as ferramentas tecnologias auxiliam em uma maior interacdo entre o
contetdo e a aprendizagem, 28,8% avaliaram com quatro e 13,5% com trés. Esse resultado
demonstra que para os entrevistados, essas ferramentas podem trazer uma inovagdo que
corrobora com ensino ¢ a aprendizagem. Assim como Quintana e Afonso (2018) refletem no

seu estudo, que a unido de tecnologias voltadas a area da educagdo e ensino, contribui como



=

Cheedi

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

ISSN: 2358-8829

uma forma de acréscimo no aprendizado dos estudantes. Denotando a sua importancia no
ambito da educac¢do. Contudo, vale relembra que essas ferramentas sdo utilizadas como apoio
a aula, e ndo devem ser tomadas como essenciais para aplicacdo de um conteido ou matéria

A quarta e quinta quando questionados sobre se os professores estdo preparados para
inserirem tecnologias, 48,1% dos entrevistados responderam que “sim”, 36,5% que “talvez” e
15,4% que “ndo”. Cerca de mais de cinquenta por cento dos resultados terem ficado entre as
respostas “talvez” e “ndo”, denota um dado preocupante. Pois do ponto de vista deles os
profissionais ndo se encontram em uma situacdo de plena formagdo para aplicacdo dessas
ferramentas. Fato esse que ja havia sido alertado por Rosa (2013), que parte das dificuldades
dos docentes com as tecnologias estd ligada ao seu processo de formagdo e qualificagdo.
Assim como, a formagdo de docentes nem sempre os ensina a utilizar certas tecnologias,
ficando a propria responsabilidade dos mesmos buscarem formas de aprenderem. Deste modo,
os processos de qualificacdo, que apesar da sua necessidade por muitas vezes ¢ deixado de
lado, por conta da falta de tempo dos profissionais ou mesmo falta de oportunidade.

As principais respostas para a quinta pergunta foram:
Estudante 1: “Creio que sim, pois, apds a pandemia todos fomos "obrigados" a ter que usar
mais os celulares, notebooks, tablets e outros.[..]. Portanto, em decorréncia disso e outros
fatores, os professores estdo mais propiciados a ministrarem aulas utilizando tecnologia”;
Estudante 2: “Alguns sim mas outras ndo tem nem vontade mesmo recebendo bastantes
criticas dos alunos dizendo que ele precisa melhorar [...]”;
Estudante 3: “Embora eles j& utilizem de televisdo e data shows para facilitar na hora de
compartilhar informagdes, observa-se certo despreparo dos mesmos quando precisa-se
orientar uma aula no Laboratorio de Estudo de Informatica da escola, por mais que essa aula

seja sobre sua propria matéria”

Essas respostas ja trazem algumas outras informagdes importantes para a discussdo. Em
resumo se observa que a escola possui estrutura para utilizagdo das ferramentas tecnoldgicas.
Contudo, um fato ¢ que pela percepcao dos estudantes alguns professores apesar de terem
estes recursos ndo fazem uso deles. Novamente citando Rosa (2013), muitas dessas questdes
estdo ligadas a processos anteriores de formagdo dos professores, inclusive se necessitando
uma reflexdo sobre a necessidade de criacdo de programas de qualificagdo. Provavelmente
influenciard positivamente em uma melhor aplicagdo das tecnologias, auxiliando no cotidiano

dos profissionais da educacao.
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Sobre essa questdo das tecnologias que a escola dispde, foi feita a sexta pergunta. Se
observou a partir dos dados que 65,4% dos estudantes avaliaram que os professores usam
tecnologias “com frequéncia”, 21,2% afirmaram que “as vezes”. Esse resultado demonstra
que boa parte dos professores usam as tecnologias para tracar um paralelo sobre saber usar e
utilizar, j4 que algumas respostas declararam que ha uma falta de preparo para a aplicagdo
delas. Mas se ha ferramentas porque elas ndo sdo utilizadas? Partindo dessa indagagao,

PAIVA (2021) fez o seguinte comentario:

“[...]o homem esta irremediavelmente preso as ferramentas tecnoldgicas em uma
relagdo dialética entre a adesdo e a critica ao novo. O sistema educacional sempre se
viu pressionado pela tecnologia, do livro ao computador, e faz parte de sua historia

um movimento recorrente de rejei¢do, insercao e normalizacdo” (PAIVA, 2021).

Continuando a sétima pergunta os alunos foram indagados sobre: Seus professores
utilizam tecnologias, para desenvolver atividades em casa. Se sim, essa ferramenta tornou a
atividade mais dindmica? Como? Foram obtidas as seguintes respostas:

Estudante 1: “Celulares PC de forma melhor para aprendizagens e interacdo com os demais e
vocé aprende bastante pois tem a oportunidade de pesquisar descobrir aprender e etc”;
Estudante 2: “Nao utilizam, mas acho que isso para ser aplicado para ser feito em casa acho
um pouco arriscado por conta de que os alunos ja chegam cansado da escola e querem
descansar e ou resolver assuntos que nao podem ser resolvidos na escola, mas como ja disse a
escola tem internet e todos os alunos receberdo tablets do governo nao custava nada a
utilizagao”;

Estudante 3: “Sim, a partir de slides dinamicos, quizzes e jogos que servem para a fixa¢do do
conteudo”;

Estudante 4: “Sim, pois, dessa forma faz até o aluno aprender melhor, porque as tecnologias
j& fazem parte do cotidiano do aluno, ou seja, ele ja estd mais acostumado com aquilo e dessa

forma faz com que a atividade seja menos cansativa’;

Essas respostas foram bastante variadas sobre o assunto, contudo, na sua maioria
citaram que os professores ndo passam muitas atividades para casa usando algumas
ferramentas tecnoldgicas. Mas da para destacar principalmente o grande destaque que os
estudantes frisaram sobre a facilidade de usar ferramentas para passar atividades para casa.
Elas podem auxiliar na aplicagdo rapida de uma atividade, conseguir obter respostas mais

rapidas, analise das respostas, ¢ dar um feedback para os estudantes mais facilmente
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(FLUBAROO, 2016). Todavia, ha um problema que pode existir que sdo os alunos nao
quererem responder as atividades, por diferentes questoes.

Entretanto, os estudantes seis e dez tocaram em um tdpico interessante a ser discutido,
que ¢ sobre a sobrecarga, que pode trazer muitos prejuizos aos estudantes. As pessoas, mesmo
quando estdo expostas a um alto nivel de tensdo, conseguem manter por um periodo o seu
rendimento, entretanto, com o passar do tempo essa resisténcia diminuird (LIPP, 2002).
Segundo o proprio autor, essa exposicao a esse estresse acarretard problemas psicoldgicos,
exaustdo, dentre outros. Que ocasiona nos estudantes problemas de aprendizagem
futuramente.

Falando em futuro, a oitava questdo buscou entender qual a percepc¢ao dos alunos sobre
o futuro da tecnologia e da educacdo. Ao todo, 49% dos entrevistados avaliaram com cinco
(maior avalia¢do), que as tecnologias se tornaram mais acessiveis no futuro, 25,5% avaliaram
com trés, 23,5 com quatro e 25 com dois. Boa parte dos alunos ¢ otimista sobre um futuro
mais inclusivo com as tecnologias, mas os outros foram mais cautelosos sobre essa
perspectiva. Muito dessa percepcao surgiu através da observacdo da realidade cotidiana das
escolas publicas e condigdes das classes mais pobres. A falta de infraestrutura também se
mostra como um dos principais problemas em algumas escolas, conciliado a falta de verbas
para melhorias nestas, o problema vira uma “bola de neve”.

Para tentar melhorar essa situagcdao no ano de 2023 foi criada a Lei n° 14.533 de 11 de
janeiro de 2023, que instituiu a Politica Nacional de Educa¢do Digital (PNED). Seu objetivo ¢
implementar: “I - Inclusdo digital, I — Educacdo digital escolar, III —Capacitacdo e
Especializacdo Digital, IV —Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da
Informagdo e Comunica¢do (TICs)” (DIARIO OFICIAL, 2023). Que surge como uma
alternativa para tentar solucionar esse problema.

E voltando a ideia sobre desigualdade, a nona questdo buscou saber a opinido dos
alunos sobre se a distribuicdo de tecnologias pelas escolas ocorre de forma igualitaria. Nessa
pergunta o resultado foi bem evidente, com 73,1% dos entrevistados afirmando que as
tecnologias “ndo” sdo distribuidas de forma igualitaria para as escolas, 15,4% colocaram que
“talvez” e 11,5% marcaram que “sim”.

Esses dados mostram uma visdo de uma realidade que ocorre na maioria das escolas
brasileiras. Uma pesquisa realizada em 2021 pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacgdo (CETIC), que ¢ um o6rgao de pesquisa com
vinculo ao Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbr), mostrou que 93% das escolas

publicas do Brasil, tiveram problemas tecnoldgicos na pandemia. Essa pesquisa foi realizada
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durante a pandemia, contudo os seus resultados demonstraram que a visdo dos alunos se

condiz infelizmente com a realidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos resultados € possivel concluir que as ferramentas tecnoldgicas sdo uma
alternativa para auxiliar os docentes na explicacao e dinamizagdao dos contetidos. Também
atuando na intera¢do do conteudo que estd sendo aplicado e a aprendizagem segundo os
proprios estudantes. Todavia a implementacdo delas encontra algumas dificuldades, entre elas
a falta de conhecimentos de alguns profissionais, ocasionado em muitos casos por conta de
uma deficiéncia no seu processo de formagdao. Além disso, tem que se levar em conta que
alguns docentes tendem a ndo usar, por ndo considerar que elas possam ajudar. Outra
problematica ¢ a falta de tecnologias nas proprias escolas, que ¢ uma realidade em muitas
escolas publicas em todo o pais, se necessitando maior investimento para essa area.

Futuramente a inser¢do dessas tecnologias pode se tornar realidade em todas as
escolas. Contudo, para isso acontecer, se necessita primeiramente focar na qualificagao dos
professores, tanto no seu processo de formagao quanto uma qualificagdo continuada. Também
se necessita maior investimento na estruturacao tecnologica das escolas.

Essas percepcdes foram obtidas com a pesquisa aplicada nas escolas, os dados aqui
apresentados sdo de relevincia para a area da educacdo, mas se necessita que haja mais
pesquisas. Principalmente pesquisas que abordam vérias outras faces da questdo tecnologica

nas escolas e a sua utilizagdo para aprendizagem.

REFERENCIAS

ADABO, G. Ciéncia e guerra: era uma vez a internet. ComCiéncia, Campinas, n. 158, p
1-4, maio 2014 Disponivel em:
<http://comciencia.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1519-76542014000400002&
Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em: 04 out. 2023.

AFONSO, L. E.; QUINTANA, A. C. Satisfagdo em aprender: identificando a percepcao dos
estudantes sobre o uso de tecnologias da educagdo. Cuad. Contab, Bogotd , v. 18, n. 46, p.

188-197, 2017. Disponivel em:


https://www.zotero.org/google-docs/?ZGl7bB

-

E IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

<http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0123-14722017000200188&In

ISSN: 2358-8829

g=en&nrm=iso>. Acesso em: 05 out. 2023

BRASIL. Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Diario Oficial da Republica Federativa
do Brasil, Poder Executivo, Brasilia, DF, 2023.

COSTA, F. A. Tendéncias e praticas de investigagdo na area das tecnologias em educacdo em
Portugal. A Estrela, Investigacdo em Educacio, p.169-224. Portugal. 2007.

Dificuldade dos pais para apoiar alunos e falta de acesso a internet foram desafios para o
ensino remoto. Cetic.br (Centro Regional de Estudos para Desenvolvimento da Sociedade
da Informacao), 2021. Disponivel em:
<https://cetic.br/noticia/dificuldade-dos-pais-para-apoiar-alunos-e-falta-de-acesso-a-internet-f
oram-desafios-para-ensino-remoto-aponta-pesquisa-tic-educacao/>. Acesso em: 19 jul. 2023.

FERREIRA, A. B. H. de. Minidicionario Aurélio. 3 ed. Rio de Janeiro. Editora Nova
Fronteira. 1993.

Visao geral do FLUBAROO - Flubaroo. 2023. Flubaroo.com. Disponivel em:
https:<//www.flubaroo.com/flubaroo-user-guide>. Acesso em: 19 jul. 2023.

LEITE, B. S.; LEAO, M. B. C. Contribui¢do da Web 2.0 como ferramenta de aprendizagem:
um estudo de caso. Revista brasileira de ensino de ciéncia e tecnologia, v. 8, n. 4, p.
288-315, 2015. DOI 10.3895/rbect.v8n4.2790. Disponivel em:
<https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/2790>.

LIMA, M. F. de; ARAUJO, J. F. S. de. A utilizagio das tecnologias de informacdo e
comunicagdo como recurso didatico-pedagodgico no processo de ensino e aprendizagem.
Revista Educacdo Publica, v. 21, n° 23, 22 de junho de 2021. Disponivel em:
<https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/23/a-utilizacao-das-tecnologias-de-informa
cao-e-comunicacao-como-recurso-didatico-pedagogico-no-processo-de-ensino-aprendizagem
>, Acesso em: 04 out. 2023.

LIPP, M. E. N. Manual do inventario de sintomas de stress para adultos de Lipp (ISSL). Sao
Paulo: Casa do Psicologo, v. 76, p. 1632-1638, 2000.

LORENZETTI, J.; TRINDADE, L. de; PIRES, D. E. P; RAMOS, F. R. S. TECNOLOGIA,
INOVACAO TECNOLOGICA E SAUDE: UMA REFLEXAO NECESSARIA. 2012. Texto
& Contexto Enfermagem, v. 21, n. 2, p. 432-439, . Disponivel em:
<https://www.scielo.br/j/tce/a/63hZ64xJViME5fwsBh7dnng/?format=pdf&lang=pt>. Acesso
em: 4 out. 2023.

LUCIA, V. O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS:
breve retrospectiva historica. 2012. Veramenezes.com. Disponivel em:
https://www.veramenezes.com/techist.pdf. Acesso em: 19 jul. 2023.

NERY, C.; BRITTO, V.; CANDIDO, J. Internet ja € acessivel em 90,0% dos domicilios do
pais em 2021. Agéncia de noticias - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, 2022.
Disponivel em:
<https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/349


https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/2790
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/23/a-utilizacao-das-tecnologias-de-informacao-e-comunicacao-como-recurso-didatico-pedagogico-no-processo-de-ensino-aprendizagem
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/23/a-utilizacao-das-tecnologias-de-informacao-e-comunicacao-como-recurso-didatico-pedagogico-no-processo-de-ensino-aprendizagem

ISSN: 2358-8829 >

'C

54-internet-ja-e-acessivel-em-90-0-dos-domicilios-do-pais-em-2021>. Acesso em: 18 jul.
2023.

NICOLACI-DA-COSTA, A. M. Revolugdes tecnologicas e transformacdes subjetivas.
Psicologia: Teoria e Pesquisa v. 18, p. 193-202, ago. 2002.

PAIVA, V. L. M. O, de, e. Digital Technology In Pandemic Times. Cadernos de Linguistica,
[S. L], v. 2, n. 1, p. €312, 2021. DOI: 10.25189/2675-4916.2021.v2.n1.id312. Disponivel em:
https://cadernos.abralin.org/index.php/cadernos/article/view/312. Acesso em: 4 oct. 2023.

PIMENTA, P. Educacdo busca superar estragos da pandemia, Senado Federal, 2022.
Disponivel em:
<https://www12.senado.leg.br/noticias/infomaterias/2022/03/educacao-busca-superar-estragos
-da-pandemia>. Acesso em: 04 out. 2023.

QUINTANA, A. C.; AFONSO, L. E. Satisfacdo em aprender: identificando a percepc¢ao dos
estudantes sobre o uso de tecnologias da educagdo. Cuadernos de contabilidad, v. 18, n. 46,
p. 3, 2018. DOI 10.11144/javeriana.cc18-46.saip. Disponivel em:
<https://revistas.javeriana.edu.co/files-articulos/CC/18-46%20(2017)/151556547010/>.
Acesso em: 18 jul. 2023.

ROCHA, G. C. da.; FILHO, V. B. S. de. Da guerra as emocodes: historia da internet e o
controverso surgimento do Facebook. 2016. Alcar (Associaciio Brasileira de Pesquisadores
de Historia da Midia). Disponivel em:
<http://www.alcarnorte.com.br/wp-content/uploads/alcar2016_da guerra as emocoes_histori
a da internet e o controverso surgimento do facebook.pdf>. Acesso em: 06 mai. 2023.

ROSA, R. Trabalho docente: dificuldades apontadas pelos professores no uso das tecnologias.
VII Encontro de Pesquisa em Educacdo. Revista Encontro de Pesquisa em Educacao.
Uberaba, v. 1, n.1, p. 214-227. 2013.

ROSA, R.; SILVA, R. 1. da; PALHARES, M. M. TECNOLOGIAS: INFLUENCIAS NO
COTIDIANO. 2005. UNIUBE (Universidade Uberaba). Disponivel em:
<http://cinform-anteriores.ufba.br/vi_anais/docs/RosemarRosaRachelMarcia.pdf>. Acesso
em: 4 out. 2023.

SANTOS, P. L. V. A. da C.; CARVALHO, A. G. Sociedade da Informacdo: avangos e
retrocessos no acesso € no uso da informacao. Informac¢iao & amp; Sociedade: Estudos, [S.
L], V. 19, n. 1, 2009. Disponivel em:
<https://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/ies/article/view/1782>. Acesso em: 6 maio. 2023.

VIEIRA, M. F. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informagdo. In: Gerenciamento
de projetos de tecnologia da informacao. 2007. p. 485-485.


https://www.zotero.org/google-docs/?ZGl7bB
https://www.zotero.org/google-docs/?ZGl7bB
https://www12.senado.leg.br/noticias/infomaterias/2022/03/educacao-busca-superar-estragos-da-pandemia
https://www12.senado.leg.br/noticias/infomaterias/2022/03/educacao-busca-superar-estragos-da-pandemia

