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RESUMO

O presente artigo visa construir o conceito de Gamificagdo em uma perspectiva
sociointeracionista, para tanto, evidencia a necessidade de se promover mudangas no cenario
educacional, a fim de atender as necessidades dessa sociedade contemporanea, em lidar com essa
nova relacdo de acesso a informacao e ao conhecimento. Serdo discutidos aspectos essenciais da
Gamificacdo na construcdo de uma proposta pedagdgica centrada sobre o debate e a construgdo
do conhecimento na Zona do Desenvolvimento Proximal. Para tanto, discute aspectos
evidenciados pela tecnologia na forma como o acesso a informacéo e ao conhecimento tem se
dado na sociedade contemporanea, refletindo sobre seu papel na educacdo para promocao de uma
aprendizagem que busque a integragdo entre educacdo, tecnologias e sociedade. ldentifica e
pontua uma discussdao sobre o conceito de gamificacdo em aspectos gerais € no ambito
educacional. Portanto, caracteriza a gamificagdo, quando pautada no sociointeracionismo, como
uma abordagem possivel para promocao da aprendizagem no cenario educativo, com o potencial
de promover a integracdo entre educacéo, tecnologias e sociedade contemporanea. Nesse sentido,
conclui que as propostas pedagdgicas pautadas na Gamificacdo, emergem com o intuito de
compreender o conceito associado ao termo e suas especificidades, permitindo a tomada de
decisbes no que se refere a esta pratica como proposta pautada no sociointeracionismo.
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