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RESUMO

O ensino de Biologia, por apresentar conteldos considerados de dificil compreenséo, quando
restrito ao uso do livro didatico ndo costuma despertar o entusiasmo e a curiosidade dos
estudantes, que por sua vez, passam a rotular as aulas de Biologia como enfadonhas e
cansativas. Nesse sentido, o ladico surge como um divisor de &guas, possibilitando a fixagdo de
conceitos e simbolos, além de promover a interacdo e socializagdo da turma. O estudo teve
abordagem quali-quantitativa, consistindo em levantamento bibliogréafico e estudo em campo. O
trabalho foi realizado no periodo de janeiro a agosto de 2022, com 72 alunos de turmas da
terceira série do Ensino Médio em uma escola publica estadual no municipio de Buriti,
Maranhdo. Para a coleta de dados foram realizadas quatro atividades ludicas referentes aos
contetidos de Genética e Sistema ABO e, a aplicacdo de um questionario semiestruturado com
questdes para a avaliacdo das atividades ludicas realizadas no | Semestre. O ludico como
estratégia de ensino, associado as aulas ditas tradicionais, foi apontado pela maioria como o
mais adequado ao processo de aprendizagem por possibilitar novas experiéncias e promover
interacdo entre 0s colegas. Dos 72 entrevistados, quando questionados sobre as atividades
individuais, 90% indicaram que as atividades contribuiram para exercitar a memdria e 0
raciocinio, possibilitando a fixagdo do conteldo e promovendo a interagdo com os colegas e,
10% consideram que os jogos foram utilizados apenas como diversdo e ndo despertar interesse.
As atividades em equipe foram mais aceitas na sala de aula, representando 91% dos que
consideram a ludicidade como ferramenta na ampliacdo de aprendizagem e experiéncia.
Concluiu-se que o ladico como estratégia de ensino foi eficaz no desenvolvimento de
aprendizagens significativas no ensino de Biologia.
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