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INTRODUCAO

O artigo trata-se de um relato de experiéncia sobre a observagdo, compreensao e
experiéncia do residente no Programa Residéncia Pedagdgica (PRP), com periodo de
comprimento de 414 horas, com a¢des desenvolvidas no Instituto Federal de Educacdo Ciéncia
e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), campus Ipanguagu no curso de Licenciatura em
Informatica.

O relato tem como objetivo apresentar as experiéncias de planejamento, observacéao e
regéncia, vivenciadas com a turma do ensino médio integrado de Informatica Il no turno
vespertino, no qual foram trabalhados os conceitos da disciplina de Programacao Estruturada e
Orientada a Objeto em sala de aula. No que diz respeito aos objetivos especificos destacam-
se: Observar e identificar a interacdo em sala de aula entre aluno, professor e conteudo; planejar
aulas; e ministrar aulas.

O programa promoveu ndo apenas 0 Vivenciar das praticas docentes, mas tambem
apresentou ao residente diferentes situacdes do cotidiano de um professor, apresentando a
necessidade do docente se adaptar as mudancas, flexibilizar o planejamento sempre que
possivel e a necessaria capacitacdo que todo professor deve ter para se tornar um bom

profissional.

METODOLOGIA
O relato tem como objetivo descrever como ocorreu a experiéncia do residente no
Programa Residéncia Pedagdgico, no qual, foi realizado uma andlise a partir de aulas remotas

e presenciais com o0 uso de metodologias ativas. As atividades foram desenvolvidas no IFRN,
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campus Ipanguacu e perdurou 18 meses, no dtal“foram realizadas com a turma do técnico

integrado de informatica.

A metodologia foi dividida em 5 etapas: a primeira etapa foi uma analise e revisao
bibliografica do Projeto Politico Pedagdgico (PPP, 2012) e levantamento de dados da
instituico que foi realizado na regéncia; na segunda etapa foram realizados cursos e
participacdo em eventos para aperfeicoamento das praticas pedagdgicas; no terceiro momento
foi feita a observacdo e acompanhamento dos alunos, professores e conteddo, mediante
momentos assincrono, sincrono e presencial; na quarta etapa foram desenvolvidos o0s
planejamentos de aulas, plano de aula e cronograma; na quinta etapa realizou-se o
desenvolvimento das aulas mediante momentos assincrono, sincrono e presencial; e por fim,
foi realizada uma anélise dos resultados obtidos com a contribui¢do do Programa Residencial
Pedagogia.

As atividades realizadas na regéncia foram divididas em trés momentos: assincrono, no
qual foram disponibilizados documentos e videos para os alunos no Google sala de aula;
sincrono por meio do servi¢o do Google Meet e presencial no IFRN campus Ipanguacu. Todos

esses momentos ocorreram no periodo de 01 de outubro de 2020 a 31 de marc¢o de 2022.

REFERENCIAL TEORICO

A formacdo de professores de informética vem ganhando espaco, mas passa por
constantes mudancas, visto que, as tecnologias se modificam frequentemente, com isso é
importante que o docente busque se aperfeicoar continuamente usando diferentes tipos de
metodologias. Segundo Buss, Mackedanz (2020, p. 124) em algumas situacGes € preferivel
utilizar metodologias tradicionais como aulas expositivas, no qual, é necessario avaliar as
condicdes que os alunos estdo inseridos. No entanto, Silva et al (2017) discorda e afirma que a
educacdo ndo pode ser passiva, precisa ter voz ativa, sendo o aluno aquele que questiona e
exp0e seu ponto de vista.

Esta colocagéo de Silva et al (2017) vem ao encontro de Ferreira et al (2017, p. 147) no
qual, o aluno sai de uma visdo com varias doutrinas e passa para uma visao sistémica analitica,
no qual, busca sua teorizacdo analisando em conjunto com professores e colegas, construindo

assim, uma aprendizagem significativa.
O ENSINO DE INFORMATICA COM USO DE METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas no ensino de informéatica surgem como uma grande aliada,

principalmente nas disciplinas de programacéo, no qual, existe uma grande taxa de evaséo e
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desisténcia. Goncalves et al (2013, p. 343) 'désfgf:é‘aﬂdé ministrar aula de programacéo de forma

ludica traz beneficios para compreensdo inicial do aluno e maior desenvolvimento como
educador, em concordancia Cardoso e Antonello (2015, p. 1261) afirma que aulas lidicas sdo
bastante intuitivas trazendo bons resultados.

Com a necessidade de aplicar recursos tecnologicos nas escolas, podemos destacar a
contribuicédo de Valente (1997), que salienta a importancia do uso do computador na educagéo,
inovando assim o processo de ensino-aprendizagem. Porém, € necessario preparo e métodos
que contribuam para a formacao do aluno.

Buss, Mackedanz (2020, p. 124) destaca que aulas expositivas ndo sdo metodologias
erradas, mas sim, utilizadas de forma incorreta, o que eleva uma anélise equivocada vista pelos
apoiadores de metodologias ativas, 0 autor ressalta ainda que é importante usar as metodologias
em conjunto com outras.

Diante disso, € evidente que a pratica docente implique em compreender como funciona
0 ensino e aprendizagem, visto que ambos se mantém lado a lado, mas € not6rio que ensino nao
¢ garantia de aprendizado, assim é necessario buscar mecanismos para o desenvolvimento das
aulas, visando formar alunos conscientes, criativos e com uma visdo critica, construindo assim,
saberes sistematizados.

Além disso, Linhares (2020) destaca que as tecnologias digitais ameacam as
metodologias tradicionais, por se tratar de ferramentas atrativas e orientar os alunos a se
desenvolver, o que faz com que elas ganhem cada vez mais espaco no ensino.

Almeida e Carvalho (2020) salientam a importancia do PRP para o residente, visto que
ele possibilita a orientacdo da préatica docente, por meio de um conjunto de acdes em que ele

ponha em prética as fun¢des de um professor e assim, adquira novas experiéncias.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O PRP promoveu o desenvolvimento de uma prética mais reflexiva e foi possivel
vivenciar o trabalho pedagogico do professor, desde os seus desafios, a adaptacdo as mudancas,
a escolha por materiais e contetdos mais dindmicos, entre outros.

No inicio do programa os residentes participaram de eventos on-line, formacdo de
professores, entre eles: Webinar de Interatividade na Docéncia Online; Webinar de Educagéo
online para um ensino-aprendizagem (trans)formador; Il Simposio On-line de Educacdo; |
Seminario PIBID e PRP da regido nordeste; Seminario Internacional Ano 100 com Paulo Freire.

Ao longo do programa foram realizados diarios de campo mensalmente e estudos para

capacitacdo de alguns conteudos. O professor orientador do programa solicitou que realizasse
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curso para aperfeicoamento do contelido. Para“fios apropriarmos do contelido foi necessario
entender como funciona o processo para o desenvolvimento do conhecimento cientifico.

Vale destacar que para uma atuacao docente efetiva, o professor precisa dominar bem o
conteddo que ira ministrar, mas também conhecer e refletir sobre préaticas e metodologias que
poderdo ajudar no processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Libaneo (2017, p. 25) é
de fundamental importancia que o professor analise os contetidos para realizar o planejamento
e selecionar a melhor metodologia para determinado conteudo.

Portanto, o PRP € de suma importancia, pois possibilita que o residente exercite na
pratica (a partir de reflexdes e de um aporte tedrico necessario) os conceitos abordados em sala
de aula, permitindo ao aluno compreender a dindmica de uma sala de aula, podendo ser
apresentados novas técnicas nos momentos que sentiu mais dificuldades, como também ser
avaliado pelo preceptor em possiveis erros para ndo se repetir. Deste modo a regéncia se dividiu
em quatro fases: ambientacgdo, observacéao, planejamento e regéncia.

A fase de ambientacdo promoveu ao residente conhecer a instituicdo a partir da sua
documentacao e dos diferentes aspectos que a caracterizam. Nesta fase foi possivel realizarmos
a observacao da escola e revisarmos os referenciais tedricos. Ficou perceptivel que é importante
que todo o professor conheca em qual contexto cultural, econémico e social esta inserido para
assim planejar melhor seu trabalho docente.

Por meio da ambientacdo ficou evidente que o professor tem outras funcGes além de
ensinar, o estudo do PPP do IFRN revelou que o professor € responsavel por diversas
orientacdes, consecutivamente realizando correcdo de documentos, observacao, instrucoes, ter
disponibilidade em outros horérios e realizar reunides a fim de melhorar o interesse em comum
entre alunos e professores.

A fase de observacdo ocorreu de forma remota, em que ficou claro para o residente a
importancia de apresentar a disciplina, a ementa, a metodologia, dindmicas das aulas e como o
aluno seria avaliado. Também foi possivel observar a forma que o professor selecionou os
contedidos para momentos mediantes sincronos e presenciais.

Por meio da observacao é possivel conhecer um pouco mais 0s alunos, sua inquietude,
falta de atencgdo, seus interesses, sua compreensdo e duvidas durante o processo de ensino e
aprendizagem. Como também avaliar o nivel intelectual dos alunos, delimitar os recursos que
podem ser utilizados em sala de aula, analisando a situacdo econdémica e social dos alunos, para
buscar usar metodologias adequadas para cada situacao.

E notdrio que a interacdo entre aluno e professor de forma presencial é totalmente

diferente da vivida de forma remota, podemos observar uma postura diferente do professor, a
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necessidade de dar atengdo ao ministrar a aula"para s alunos presentes e os alunos que ainda

estavam de forma remota, pois apenas uma pequena percentagem de alunos podia frequentar o
presencial, além disso, ficou perceptivel que a interacao dos alunos de forma presencial é bem
maior que de forma sincrona.

Na fase de planejamento realizou-se uma analise das metodologias que seriam
utilizadas, foi planejado os contetdos que seriam abordados mediante momentos sincrono,
assincrono e presencial, no qual, foi definido por nivel de complexidade, relevancia do assunto
e disponibilidade da carga horaria.

Na fase de regéncia ficou notorio a dificuldade que os alunos enfrentavam na disciplina
de (PEOO), no qual, foi necessario tracar novos métodos para dar continuidade nos assuntos,
também ficou visivel a participacdo maior nas aulas de implementacéo/praticas em comparagéo

as aulas tedricas.
CONSIDERACOES FINAIS

O PRP viabilizou a formacdo dos alunos de licenciatura em Informatica, no qual, sofre
por escassez de profissionais qualificados no que diz respeito ao ensino de informatica, o que
propiciou que os residentes pudessem vivenciar de forma ativa como docente com uso de
metodologias transformadoras, em que 0s residentes passaram por quatro fases para
capacitacao.

Ao analisar o uso das metodologias em sala de aula percebeu-se que o uso das
metodologias tradicionais tem causado efeito nos alunos, pois fica claro a dependéncia do aluno
em sala de aula, eles ndo se comprometeram em realizar as atividades e leituras de texto em
relacdo as aulas que foram desenvolvidas com a metodologia de aula invertida. No entanto, as
aulas baseadas em problema e em pares foi positiva, pois 0s alunos participaram e interagiram
no decorrer da aula, tornando tudo mais eficaz.

E importante ressaltar que existiram bastantes dificuldades, diante do momento que
algumas atividades foram desenvolvidas, com todos condicionados em casa, sem 0 contato
fisico com a instituicdo, colegas, professores e alunos na maioria das aulas. Podemos listar as
principais dificuldades encontradas como: lidar com apenas recursos pessoais, no qual, muitos
alunos ndo possuem computador, smartphone e até mesmo internet, vale ressaltar que ndo foram
todos os alunos que tiveram acesso ao auxilio emergencial estudantil que o campus
disponibilizou; também foi possivel identificar problemas de conexdes na internet e conflito de

horéarios devido a mudanca na carga horaria decorrentes a pandemia.
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Em vista disso, o ensino e aprend’izado estdo’em constantes mudancas e sempre havera

dificuldades, mas é importante procurar supera-las e as contornar para que se chegue ao objetivo

maior, um ensino e aprendizado de qualidade e igualitario para todos.
Palavras-chave: Programa Residéncia Pedagdgica, Ensino-aprendizagem, Participacao ativa.
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