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INTRODUCAO

A sociedade passa por muitos avancos tecnoldgicos o que se torna necessario ao
professor se aperfeicoar a essas mudancas, é visto que nas escolas a uma grande porcentagem
de estudantes que séo atraidos pela tecnologia, a onde pode ser utilizada para a contribui¢éo no
ensino aprendizagem dos alunos, ja que existem plataformas que comprovam a visibilidade dos
contetdos estudados dentro da sala de aula.

As plataformas de ensino séo vistas como uma ferramenta auxiliadora onde é uma forma
direta no entendimento do aluno sobre o tema abordado, além de tornar a aula mais atrativa de
ser vista trabalhando uma metodologia interativa que possibilita novas formas de aprendizado,
onde se busca um conhecimento cognitivo do educando.

A plataforma phTE (interactive simulations) é uma ferramenta digital direcionada a educagéo
gue engloba experimentos e simula¢bes no qual pode ser elaborado materiais didaticos e assim
organizar estratégias de ensino em cima da referida area envolvendo o aluno a explorar e
visualizar o fenbmeno que ocorre em determinado assunto, buscando ter uma abrangéncia além
do ensino formal.

Nesta perspectiva, a presente proposta teve por finalidade aborda com os discentes do curso de
licenciatura em quimica sobre a importancia da utilizacdo da plataforma phET como uma
ferramenta que pode promover a dinamizagdo do ensino de quimica. Por meio de um

questionario aplicado para os discentes pode se constatar na pesquisa que as respostas foram de
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grande valia para de fato demonstrar a eficacia‘da tématica, e propor o uso da tecnologia como
proposta inovadora, econdmica e cooperativa na realidade educacional.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Este trabalho foi realizado uma turma de licenciatura em quimica da universidade do
estado do Para em Cameta-Pa, campus XVIII, que teve como proposta de ensino- aprendizagem
a utilizacdo da plataforma phET.

Primeiramente, houve uma apresentacdo de como esta ferramenta contribui para o
processo do exercicio do aprender, em diferentes areas de estudo, em seguida mostrou-se 0
funcionamento geral da plataforma em termo de manuseio, escolhendo determinado assunto
em que a mesma é capaz de mostrar através do seu simulador, dentro da tematica apresentada,
objetivando e fazendo com que o observador reflita no quanto € viavel e auxiliador utiliza-la
para fins de educacédo tecnoldgica, inovando a forma como aprendemos variados contedos,
assim instigando-o0 a manusea-la e conhecendo suas diversas especialidades e funcdes.

Em seguida aplicou-se um questionario contendo 5 perguntas objetivas e subjetivas,
acerca da plataforma. Contudo, € importante ressaltar a viabilidade deste quanto acesso a
internet, pois seus programas podem ser baixados facilmente no computador ou celular, e ndo
apenas ser manuseado com internet, de forma online, assim possibilitando maior abrangéncia e
podendo ser mostrada, discutida em lugares longinquos, na area rural, por exemplo, e de dificil
acesso quanto rede de comunicagédo e acesso. E ainda nos leva a pensar o quanto foi importante
no periodo de aulas remotas, auxiliando tecnologia e ensino como aliados para promover um
ensino-aprendizagem de forma consistente e significativa, levando ciéncia e educacdo para

além da sala de aula.

REFERENCIAL TEORICO

Utilizar a plataforma Phet é abrir a visdo para um mundo de possibilidades frente ao ensino
aprendizagem em suas diversas faces, € indispensavel a utilizagdo deste simulador para a
educacédo atual, aliando tecnologia e ensino. A plataforma PHET (interactive simulations)
procura utilizar novos meios tecnologicos, buscando ter uma abrangéncia além do ensino
formal, visando a incorporagdo de novos conhecimentos cientificos. Essa ferramenta digital

aproxima o mundo virtual de forma mais proxima da realidade, através do uso do simulador
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ocasiona a participacédo ativa dos alunos no prEfCé“S’SU'L'da educacdo e possibilita a aquisicdo de
conceitos atuais. (SARTORE 2019).

A atualidade é por muitos dizentes conhecida como a era tecnolédgica, 0 mundo em suas diversas
transformacdes, a educacdo que antes era mais formal, livros, quadros, textos e provas em si
ganham a tecnologia como acompanhante do saber. Os recursos tecnoldgicos, por meio de uso
de simulagdes em sala de aula, em meio a gera¢do de educandos conhecidos como geracao
tecnoldgica, promovem beneficios ao fazer pedagdgico, estimulando o interesse dos discentes
pelas inovacgdes tecnoldgicas e facilitado a compreensdo dos fendmenos fisicos, além de
estabelecé-los como instrumento de motivacdo para 0 processo de ensino-aprendizagem
(PEREIRA 2018).

E notdrio o quanto o aluno absorve uma visdo ampla, uma aprendizagem significativa com o
auxilio de um simulador e da tecnologia. A atividade investigativa é capaz de desenvolver no
aluno habilidades como argumentacdo, participacdo, questionamento, reflexdo discussao, além
de relacionar aspectos sociais e outros que favorecam o desenvolvimento do conhecimento
cientifico (FERRI; KUTER; NASCIMENTO, 2015). Diante disso, percebe-se a importancia do
uso do recurso tecnologico PHET, ja que tem grande potencial de tornar a aprendizagem, mas
interativa, atrativa, dindmica, participativa, prazerosa ativa.

Com isso, hé a necessidade de ressaltar a importancia das TICs na educacdo atual, esta a cada
dia vem ganhando espaco e notoriedade, atualmente € comum o aluno ter em sua posse um
celular, tablete, computador e acesso a internet, também na universidade e escola, facilitando
assim o uso do simulador phet, por exemplo, em uma proposta de ensino. Leite (2015) ressalta
que a utilizacdo das TICs, dentre elas a internet em especial, vém se apresentando como
ferramenta bastante acionada na construcdo do conhecimento. Nessa visdo, € importante que a

escola ou a universidade, alunos e professores se adeque ao bom uso das TICs.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No gue tange a pesquisa quanto a plataforma, podemos observar através da anélise que,
estd como ferramenta auxiliadora cooperou de fato para um ensino-aprendizagem consideravel,
pois seus simuladores sdo de fato eficientes dentro das mais variadas areas de estudo e pesquisa,
dessa forma facilitando um maior desenvolvimento cognitivo e intelectual dos discentes,

inovando as institui¢cdes de ensino, como ressalta (LIMA, 2006).

[...] o investimento no desenvolvimento de laboratérios virtuais podera permitir, para
as instituicdes de ensino, a diminuicdo do custo de aquisicdo e manutencdo dos
laboratérios reais [...] 0 uso desse recurso permitird a incluséo digital aos alunos ao
mesmo tempo em que podera estimular sua capacidade criativa e investigativa, bem
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como seu desenvolvimento pessoal® Assim, os Laboratérios Virtuais apresentam-se,
ndo apenas como uma tendéncia nos dias atuais, mas também, como um forte
elemento cooperador para educacdo, aprendizado, pesquisa e desenvolvimento
cientifico.

Diante das respostas da pesquisa, foi possivel observar de forma significativa o

quantitativo de resultados positivos que a plataforma apresenta, exposto a seguir.

Primeira pergunta: VVocé ja utilizou a plataforma PhET?

Observou-se que mais de 70% da turma conhece e ja utilizou a plataforma para meios de
compreensdo, com o intuito de visualizar os fendmenos dos conteildos das variadas tematicas
por meio do simulador phet, para promover uma melhor aprendizagem. A referida plataforma
se destaca por ter simulac@es atrativas, interativas, bem desenvolvida e de facil manuseio
oferecendo a observacdo de como certos conceitos funcionam no cotidiano, formando um
aprendizado diferenciado (BOECHAT 2012).

Segunda Pergunta: E diversifica enquanto teméticas?

De acordo com a pesquisa, tém-se em vista que mais de 90% das pessoas concordam que a
plataforma é tematizada e diversificada para a utilizacdo como recurso inovador do ensino-
aprendizagem. Vivenciamos um ambiente de grandes transformacdes tecnoldgicas, onde as
mudancas estruturais sdo observadas e na educacéo no é diferente. E, importante destacar que
as plataformas de ensino sdo eficazes no tocante ao aprendizado como fonte de apoio e
observacao que propiciam a concep¢do e a construcdo de uma determinada tematica para o
discente. Onde nota-se que as tecnologias como auxiliadora no aprendizado, possibilita a
criatividade, a socializagéo e a descoberta de novas habilidades proporcionando um maior

empenho, além de contribuir para uma préatica pedagdgica inovadora (SEGANTINI 2014).

Terceira Pergunta: Sua utilizacdo é viavel no processo de ensino-aprendizagem?

A plataforma € viavel 100% para 0 emprego no processo de ensino-aprendizagem, pois a
pesquisa demonstrou que € eficaz por ser um simulador que contém variadas temaéticas e é
diversificada dentro dos campos de estudo presentes na mesma. As ferramentas virtuais no
ambito escolar sdo de fundamental importancia, pois € um grande estimulo para o aprendizado,
onde permite uma melhor compreensdo de determinada tematica exposta pelos docentes

tornando -se algo inovador e motivador para os educandos (DUTRA 2017).
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Quarta pergunta: Dentre os assuntos da té‘rhétida*afﬁb“iental, vocé acredita que a plataforma iria

contribuir para uma aula de ensino desta? Justifique.

Verificou-se Sim, pois tem variedades de tematicas além de ser uma ferramenta que trara o
interesse do aluno

Sim. Fazendo o uso da plataforma virtual se tem uma outra forma de compreender a tematica.
Sim, pois a Plataforma é diversificada, e multipla.

Sim, a plataforma contém varias simulagdes interativas que contribuem para o entendimento de
assuntos diversos, incluindo o comportamento dos gases como 0 CO2, que em excesso causa
grandes danos ao meio ambiente

Sim, pois facilitaria o processo de ensino aprendizagem.

Sim, pois se € possivel discorrer sobre diversos aspectos da natureza

Sim, pois ela ajuda para uma aula didatica

Sim, pois instiga os alunos a coisas diferentes.

Sim! Pois ird ajudar no ensino e aprendizagem dos alunos

Sim, porque é uma tematica diferente a alternativa de uso.

Na presente pesquisa a maioria dos envolvidos disse que a plataforma virtual contribui de forma
positiva na educacdo, pois instiga o interesse, a compreensao e a interacao entre teoria e pratica

nas aulas, ja que com o uso dela demonstra como funciona os acontecimentos estudados.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o presente estudo foi aceitavel que o uso da plataforma como instrumento de auxilio
no processo de ensino aprendizagem é vidvel, esta contribui de forma significativa no ato de
aprender, tornando assim sua utilizacdo indispensavel no ambito educacional, quanto a
manuseio, apresenta uma estrutura fisica simples e pode ser facilmente manuseada, facilitando

assim a compreenséo por parte dos estudantes e professores
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