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INTRODUCAO

Ultimamente o ensino de quimica tem se tornado cada vez mais complexo na visao
dos estudantes, devido as dificuldades em compreender os contetudos abordados nas aulas
dessa disciplina. A literatura (FIALHO 2016, FERNANDEZ 2018), enfatizam a necessidade
de aborda os conteldos dessa ciéncia em associacdo com o cotidiano e de formas
interdisciplinar, em uma visdo mais ampla integrada com a realidade do cotidiano do
estudante.

Alguns professores ainda seguem o ensino tradicional descontextualizado, o que
promove uma certa insatisfagdo n0os alunos e que por sua vez terminam se vendo obrigado a
memorizarem formulas, algoritmos e simbolos. Assim, tem-se cada vez mais desmotivando
os discentes em aprender o contetdo da quimica (BERNARDELLI 2008).

De acordo com Silva (2013), existem varias dificuldades de aprendizagem por parte
dos alunos para chegar a uma solucdo do problema em compreender a disciplina de quimica.
Onde, se reafirma que infelizmente essa ciéncia é interpretada com uma matéria
desinteressante para maioria dos estudantes, além de acarretar notas baixas.

E importante que se tenha um olhar voltado para a quimica vem sendo abordado em
sala, além de se avaliar a necessidade de trabalhar com as diversas alternativas que se existe
para 0 ensino dessa disciplina, como a exemplo, 0s jogos que proporcionam uma

aprendizagem mais significativa. Assim, 0 jogo & instrumento incentivador para o
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conhecimento quimicos do aluno, pois\féﬁgﬁka?@igﬁ gosta das atividades ltdicas promovendo
a construgdo cognitivo do estudante, fisico e social, levando-os a assimilar mais com facilidade
a matéria abordada (VIEIRA, GUIMARAES 2015).

Nesta perspectiva, o presente trabalho tem por finalidade diagnosticar o que os
estudantes de uma turma de quimica acham acerca da temética jogos aplicados ao ensino de
quimica. O mesmo se justifica na importancia de avaliar a opinido dos discentes em primeiro
momento para se trabalhar posteriormente com 0s mesmos meios de se desenvolver jogos
bem como reaplicar o que ja existe em sua acdo docente.

Nesta perspectiva, constatou-se que por meio do questionario aplicado que a
utilizacéo dos jogos para o ensino de quimica, contribuem para a aprendizagem do educando,
bem como percebeu que segundo os discentes que participaram afirmam que o professor

deve fazer uso dos jogos para tornar as aulas de quimica mais dindmica e interativa.

REFERENCIAL TEORICO

A relacdo dos saberes aluno-professor é pauta de uma gama vasta de discussoes,
diversos teoricos tais como Arroyo (2005), Souza e Silva (2012), Fernandez (2018), dentre
outros discutem que os conhecimentos sdo meramente transmitidos do educador para o
educando. Assim, nota-se que ainda existe uma educacéo estruturada no ensino tradicional,
onde o estudante é visto como um receptor do conhecimento ja pronto.

Neste sentindo, € necessario que 0s professores passem a se preocupa em dinamizar
suas aulas, encontrando materiais e metodologias de ensino que possibilite a ruptura com o
“tradicional modelo de ensino”. E, importante que haja uma interagdo entre o educando e
educador para melhor dindmica em sala de aula.

Uma forma de promover maior dinamizacédo nas aulas € a abordagem dos contetdos
atraves de temas que possuam relacdo com o cotidiano. Estes quando possuem uma ligacao
com a vida do estudante favorece o desperta da curiosidade do mesmo pela tematica. Tal
fato é justificado por fazer uma relagdo entre a contextualizagdo e a vivéncia do mesmo,
caracterizando maior seguranga na apropriacdo do tema, por estar fazendo sentindo com o
conhecimento prévio de sua realidade (GIANASI, NASCIMENTO JUNIOR 2018).

Hoje em dia os educadores contam com uma gama diversificada de opcGes de
atividades ludicas que possibilitam maior dinamizacéo de suas aulas. Segundo, Bernardelli
(2008), “A modernidade exige mudancas, adaptagdes, atualizacdo e aperfeicoamento”,

sendo importante que o professor esteja aberto as mudancgas necessarias para transcender a
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realidade da aula tradicional e abordar com 0s‘€dticandos um ensino dindmico, interativo e
participativo tornando o estudante protagonista do seu conhecimento (GONCALVES,
SILVA 2020).

No ensino de Quimica, no contexto da sala de aula é observado a transferéncia do
conhecimento por parte do professor e a recepgdo do conhecimento por parte do aluno, em
que na maioria das vezes ndo sao compreendidas devido a tal forma de ensino ser vista como
ultrapassada. Desse modo, para que o professor estimule o interesse dos discentes pelas aulas
de quimica, é fundamental que seja feita usos de algumas estratégias modernas, por exemplo,
fazendo uso de jogos e experimentos na pratica para os alunos, deixando de lado a mesmice
das aulas tediosas (FIALHO 2016).

As atividades lGdicas sdo praticas de suma importancia para o desenvolvimento

educacional e pessoal do estudante. Dentre as praticas destaca-se o jogo uma ferramenta que
incentiva e estimula o processo de constru¢do do conhecimento. Tal instrumento pode
promover mudanca na sala de aula de maneira divertida para Souza e Silva (2012) este
proporciona o prazer e o esforco instintivo do estudante.
Sendo assim, 0s jogos sdo recomendados por fazer uso de recursos didaticos educativo, que
podem ser empregados em periodos distintos como na exposicdo de contetdo para obter a
construcdo do conhecimento cognitivo e habilidades educacionais necessarias do estudante,
que ele possa memorizar mais facilmente o tema abordado em sala de aula (OLIVEIRA
JUNIOR et al., 2020).

Diante disso, 0 jogo educativo é usado como recurso interdisciplinar no ensino de
quimica com finalidades pedagdgicas que promovem o ensino-aprendizagem, aumentando
a construcao do saber. Por exemplo, 0 jogo de memdria ou de quebra-cabeca, os alunos
desenvolvem técnicas de concentracdo, organizacdo entre outras, pois a dindmica relaciona
férmulas quimicas (LORENSON; PEREIRA; MARIANO 2020).

Assim, o jogo didatico € uma atividade diferencada onde constitui regras
administrada pelo docente, assim para que o professor possa fazer uma boa escolha é
necessario que tenha seu objetivo de ensino especifico para o jogo se torne mais didatico na
sala de aula onde deva preencher as lacunas para tornar o ensino de quimica mais
diversificado ligado ao interesse e a motivacao dos alunos tendo um equilibrio entre a funcao
ludica e a fungdo educativa e a coeréncia ligado aos objetivos pedagogicos (MIRANDA
2015).
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Existe uma gama vasta de jogos, baséando-se em cartas, tabuleiros, quebra cabeca,
de expressdo corporal e os digitais. Este ultimo na atualidade é o mais escolhido entre os
estudantes, estes podem ser integrados no ambiente escolar na forma de instrumentos para o
conhecimento eficaz do aluno.

O jogo digital favorece as aprendizagens lidicas e eleva a capacidade cognitiva
dentro dos assuntos abordados pelo professor. Assim, existem varios jogos disponiveis na
internet que podem auxiliar o educador tonar a sua didatica mais acessiveis como por
exemplo é a plataforma Kahoot que € um jogo online que pode ser adaptado e utilizado com
diversas e o site Rachacuca (LIMA et al., 2020).

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A presente proposta de investigacdo foi uma pesquisa de campo com analise
qualitativa desenvolvida na Universidade do Estado do Para da cidade de Cameta com 16
graduandos do Curso de Licenciatura em Quimica do sétimo periodo. O instrumento de
coleta de dados foi um questionario, contendo 05 perguntas. previamente categorizado na
concepcdo dos jogos como instrumento de aprendizagem e 0S games COMO recurso

tecnoldgico educacional.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nas respostas obtidas no questionario 100% dos graduando declaram os jogos
como alternativa para auxiliar no desenvolvimento da aprendizagem afirmando que o jogo
contribui para a construcdo do conhecimento. Segundo, Zanon (2008) o0s jogos
proporcionam ao aluno uma forma prazerosa de aprender a estudar. Com isso, oferece novas
maneiras de avaliar o aluno com o contetdo estudado em meio mais dindmico para facilitar
a aprendizagem.

Os dados do questionario demostraram que todos 0s graduandos acreditam que 0s jogos
digitais educativos tendem a potencializar os conceitos e habilidades dos alunos no ensino
de Quimica, por acreditarem que 0s jogos auxiliam para a aprendizagem do conhecimento
no ensino de Quimica. Segundo, Miranda (2015) quando se refere-se ao jogo ludico também
esta se falando no processo de ensino e aprendizagem para 0 &mbito escolares que disponha
em conhecer essas ferramentas para o desenvolvimento dos alunos (FELICIO; MARIA;
SOARES 2018).
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Na perspectiva dos jogos digitais fb(t)%%uagé‘?ﬁ?gauandos apontaram para 0s avangos dos
games digitais, onde o professor deveria fazer uso dessas ferramentas digitais para
desenvolver o interesse dos alunos. Conforme Soares (2013), os jogos didaticos
proporcionam a interacdo entre os educandos, bem como entre 0s mesmos com o educador
gerando oportunidade de aprender de forma mais segura, criando assim, abertura para a
construcdo do ensino-aprendizagem dos alunos, no momento em que 0 jogo apresente uma
associacdo dos contetidos vivenciado na sala de aula com a realidade do discente (SOARES,
REZENDE 2019).

Os dados revelaram ainda que os participantes da pesquisa acreditam que 0s jogos
desafiam o estudante a aprender o conteldo de quimica. E nesse sentido de acordo com
Arroyo (2005), os professores deveriam relacionar o que se aprende dentro da sala de aula
com o convivio dos alunos. Com isso, umas das alternativas que o educador dispGe é utilizar
0s jogos ladicos no ensino de quimica. Acredita-se que ao trabalhar com essa ferramenta
aula torna-se em um espago para a experimentacdo de momentos dindmicos e interativos
(CASTRO, COSTA 2011).

Desta forma, os dados desta investigacdo caminham para a reflexdo de Fantini
(2011), em que a educacdo deve se adaptar com 0s avangos tecnoldgico inserindo-se o
desenvolvimento do conhecimento que estd em continua com a construgéo da tecnologia.
Assim, trazendo as fermentas tecnoldgicas para dentro da sala de aula que venha a contribuir
muito para o ensino-aprendizagem, ja que atualmente vive-se em uma era de grandes
avancos tecnoldgicos com diversas plataformas digitais que impulsionam os alunos no
desenvolvimento (LUCENA, AZEVEDO 2012).

CONSIDERACOES FINAIS

Foi constatado que os graduandos possuem a concepgao que 0s jogos contribuem para
0 ensino-aprendizagem dos alunos pois, esses desenvolvem habilidades e influenciam nos
aspectos sociais, fisicos e emocionais proporcionando resultados positivos. Com isso, 0 jogo
didatico pode ser considerado como uma ferramenta para complementacdo da metodologia
de ensino em quimica acarretando o despertar nos estudantes a motivagdo para o
desenvolvimento de soluces e estratégias para os problemas de ensino e aprendizagem em
quimica. Essa concepcdo quanto ao uso dos jogos na pratica educativa poderd auxiliar

positivamente para a construcdo do futuro educador em quimica.
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