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RESUMO

No inicio dos anos 1980, os métodos de alfabetizag&o tradicionais comegaram a ser amplamente
questionados. A divulgacdo da psicogénese da escrita é exemplo da imensa contribuicdo que as
pesquisas realizadas neste periodo trouxeram para o processo de alfabetizagdo, onde se passou a
pensar sobre como a crianca se apropriava da tecnologia da escrita. Desta forma, o presente
trabalho, teve em vista refletir sobre como os docentes podem favorecer o processo de
apropriacdo do Sistema de Escrita Alfabética(SEA), utilizando como estratégia os jogos de
alfabetizacdo. Nessa perspectiva, € importante que as criancas possam, desde cedo, vivenciar
atividades que levem a refletir sobre as caracteristicas do nosso sistema de escrita, de forma
reflexiva, lldica, inseridas em atividades de leitura e escrita de diferentes textos. Na
alfabetizacéo, os jogos podem se constituir como poderosos instrumentos para que os alunos
possam refletir sobre o sistema de escrita. Enguanto jogam, as criancas mobilizam saberes
acerca do funcionamento do nosso sistema, consolidando aprendizagens ja realizadas e
apropriando-se de novos conhecimentos nessa area. Brincando, elas podem compreender os
principios de funcionamento do sistema alfabético e podem socializar os seus saberes com 0s
colegas. Assim sendo, nessa pesquisa, buscando responder aos objetivos, utilizamos a
metodologia qualitativa, com realizagdes de entrevistas e observac¢des de aula com uso de jogos
de alfabetizacdo. Os resultados revelaram que as professoras reconhecem o valor dos jogos na
alfabetizacdo, mas sua baixa frequéncia nas rotinas e no planejamento indica que esse uso é
elementar, sendo inUmeras as justificativas dadas para essa auséncia. Portanto, os dados,
sugerem ser preciso investir, na formacao docente, em acdes para fortalecer estratégias didaticas
gue abordam o ensino da escrita de modo reflexivo, ndo mecanico.
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