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RESUMO

Os jogos, além de possibilitarem o prazer, o desafio e a curiosidade, podem contribuir na
aprendizagem e na construcdo de conceitos matematicos. O | Campeonato de Matemaética tem
como publico alvo os discentes do 4° ano ao 5° ano do Fundamental | de escolas municipais de
Castanhal-PA. Tem como objetivo promover a compreensao e contextualizacdo de conceitos das
quatro operagbes matematicas, em um espago de ludicidade e numa abordagem de jogos
matematicos, desenvolvendo competéncias e habilidades de concentracdo, organizacdo, atencéo,
raciocinio l6gico, resolucdo de problemas, criatividade, autonomia, e o prazer pelo estudo da
matematica. O projeto foi elaborado por uma equipe de seis profissionais, advindos de uma das
escolas municipais da rede, que experienciaram uma pratica similar no seio da escola onde
trabalham, a partir da qual receberam o convite da Secretaria Municipal de Educa¢do-SEMED
para expandir a pratica para as demais 65 escolas de Fundamental | da rede, de forma aprimorada.
Para a elaboragdo e apresentacdo do projeto a rede, estudos bibliograficos vém sendo feitos
visando o aprimoramento dos conhecimentos adquiridos durante toda a execucdo do projeto. Os
fundamentos tedricos que sustentam a discussdo foram pautados em Vygotsky, Kishimoto,
Muniz, entre outros. A minuta, o regulamento e os guias didaticos da 12 e 22 fase foram montados
e disponibilizados nas midias sociais da SEMED. O campeonato ocorrera em duas fases, sendo a
1%realizada nas escolas, € a 28 reunindo todas as escolas em trés etapas eliminatérias. A divulgacéao
e inscricdes estdo sendo feitas pela SEMED, através das midias sociais e visitas as escolas. O
evento promovera interacdes entre as escolas, aumentando por meio dos jogos, 0 interesse dos
alunos pela matematica e proporcionando a aprendizagem de conceitos matematicos. Logo, esse
projeto possibilitara formas mais dindmicas e inovadoras de ensinar e aprender a matematica.
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