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INTRODUCAO

Internet of Things - 10T ¢ uma expressao que foi cunhada pelo tecnologo Kevin
Ashton (1999) quando usou para descrever como dados capturados levariam a uma época
onde computadores passariam a gerir dados sem intervencao humana. Desde entdo o termo foi
evoluindo e divergindo em diferentes defini¢des. A chamada “Internet das Coisas”, de acordo
segundo Magrani (2018. p.20):

De maneira geral, pode ser entendido como um ambiente de objetos fisicos
interconectados com a internet por meio de sensores pequenos ¢ embutidos, criando
um ecossistema de computag@o onipresente (ubiqua), voltado para a facilitagdo do
cotidiano das pessoas introduzindo solug¢des funcionais nos processos do dia a dia.

Nesse contexto, as possibilidades sdo vastas. Seja a automatizacdo de uma casa, para
responder as necessidades de seus moradores, ou até mesmo o compartilhamento de dados
entre dispositivos moveis com outros aparelhos da rede, para facilitar ainda mais o
funcionamento inteligente dos dispositivos conectados.

Mesmo com as grandes possibilidades que temos, estes dispositivos inteligentes que
estdo conectados também sofrem com as ameagas cibernéticas, como, virus e malwares, sendo

esse ultimo um software projetado para prejudicar usudrios, organizacdes e sistemas

(ABUSITTA et al. 2021). Por conta desse fator, a Internet das Coisas também deve adotar
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meios para garantir um funcionamento confidVveél"€*§eguro, havendo, portanto, a necessidade
de incluir e discutir conceitos e aspectos de dependabilidade neste contexto.

Dessa forma a dependabilidade torna-se um fator importante, pois oferece uma
garantia da qualidade do sistema, assim comprovando ser confidvel, por ter a habilidade de
evitar disfungdes dos servicos onde consideramos as ameagas: erros, defeitos e falhas. Os
atributos sdo elementos que softwares e sistemas procuram para garantir seu funcionamento.

e Qs atributos:

o confiabilidade: continuidade do servigo correto;
o manutenibilidade: capacidade de manutencao;
o disponibilidade: prontidao do servigo correto;

o seguranca: auséncia de consequéncias grandes;

o

integridade: auséncia de alteragdes no sistema
e Os meios:
o prevengao de falhas: prevenir as ocorréncias e introdugdes de falhas:
o tolerancia a falhas: evitar a falhas de servico quando houver;
o remocao das falhas: reduzir a gravidade e o niimero de falhas;
o previsdo de falhas: estimar erros presentes, incidéncias futuras e as
provaveis consequéncias.

Uma maneira de conseguir um bom planejamento de seguranga, adicionado as ideias
de dependabilidade, ¢ com uma forma de tecnologia que tem crescido bastante nos ultimos
anos. A Computacao Quantica - CQ (Quantum Computing - QC) tem sido um assunto cada
vez mais relevante e popularizado, entretanto, uma boa parte da populagdo nao faz a minima
ideia do que se trata essa descoberta relativamente recente e pouco acessivel, apesar de que, se
desenvolvida a um nivel mais elevado, pode afetar uma escala mundial e em diferentes areas,
como a da satde, seguranca, transmissao de dados e os proprios usudrios casuais. Sendo essa
uma tecnologia com grande capacidade de resolugdo, podera auxiliar no encontro de respostas
para problemas da qualidade e confiabilidade da IoT. Com o avango e criacdo de novas
tecnologias torna-se necessdrio reunir conhecimentos sobre essas areas na forma de um
mapeamento. Assim, sera feito um Mapeamento Sistematico da Literatura - MSL, que propoe

juntar todas as informagdes possiveis e relevantes para essa conexdo entre [oT e CQ.

METODOLOGIA
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Segundo Kitchennham (2007), um Madpé4tiiento Sistematico da Literatura ¢ uma
“revisdo ampla de estudos primarios numa darea especifica que busca identificar que
evidéncias estdo disponiveis nessa area”. Ja Peterson et al. (2007), afirma que “um mapa
sistematico ¢ um método definido de construir um esquema de classificagdo e estrutura em
um campo de interesse”. E importante fazer o mapeamento, pois, serd de grande auxilio para
o pesquisador na localizagdo do problema, ajudando na fundamentagao.

Em suma, um MSL pode ser descrito como uma forma de revisao que busca abranger
um assunto extenso de uma maneira mais simples, resumida € com o0s pontos mais
pertinentes, sendo de ajuda no momento de desenvolvimento de pesquisas e projetos sobre o
assunto em questao.

Tem inicio com a defini¢do do objeto de busca, ou seja, que tipo de questdao deseja-se
responder. Apos defini-lo, serd feita uma condugdo de busca através da escolha de strings de
busca. Em seguida, os documentos encontrados sdo mostrados para passarem por critérios de
inclusdo e exclusdo pelo autor da busca, depois serd feita uma juncdo de todas as partes
relevantes e palavras-chave dentro do contexto, tendo, assim, um MSL que facilitard a busca

de informagdes sobre o tema especifico.
REFERENCIAL TEORICO

IoT, de maneira resumida, e mais facil de compreender, faz uma conexdo entre
dispositivos que sdo comuns a internet nos permitindo acessa-los e controla-los de qualquer
parte do mundo. Por exemplo: uma pessoa sai, atrasada, de casa para o trabalho. Ao chegar
em seu destino lembra-se que ndo desligou o ar condicionado, em vez de voltar para casa e
desliga-lo pessoalmente, ele faz isso pelo seu celular, que € conectado com o ar condicionado
via internet. Dessa forma, economiza de vérias formas tanto tempo como dinheiro.

A Internet das Coisas nos permite automatizar diversos ambientes a fim de facilitar a
comunicac¢do de dispositivos de rede. Com o avanco da industria surge a miniaturiza¢ao que
permite que chips, sensores e afins, sejam integrados em qualquer dispositivo, objeto e até em
seres vivos. Podemos perceber que a tecnologia e os conhecimentos relacionados a ela, nos
dois ultimos séculos, vém aumentando consideravelmente, de tal forma que, novas
tecnologias como a Computagdo Quantica - CQ, possuem um grande impacto no nosso meio,

especialmente se incluirmos IoT nesse meio.
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A Computagdo Quantica comegou a $€t*“diScutida a partir dos anos 50, tendo seu

primeiro Computador Quantico sendo planejado nos anos 1985 por David Deutsch, um fisico
Israelense da Universidade de Oxford. O primeiro dispositivo criado de fato foi em 2007 pela
D-Wave, uma empresa canadense, ¢ comecou a ser produzido comercialmente em 2011 pela
mesma empresa.

CQ ¢ a ciéncia que estuda e une as aplicagdes das propriedades da mecanica quantica
dentro da 4rea da computacdo, com o intuito de desenvolver um computador quéantico. E
visivel que os computadores classicos estao cumprindo sua fungdo bem e que o seu poder de
processamento s6 vem aumentando, mas, ainda ndo sdo os mais ideais para determinadas
areas ¢ trabalhos e por conseguinte, no futuro, serdo a causa de um grande transtorno. De
acordo com a Lei de Moore, o poder de processamento seria dobrado a cada 18 meses,
entretanto, ndo ha como saber se essa lei ira perpetuar para sempre quando o tamanho dos
transistores s6 vem diminuindo. J& com a CQ, obteremos processamentos surreais que
ampliardo significativamente as funcionalidades j& existentes, assim, a quantidade de
possibilidades adquiridas ao se ter um, sao ampliadas de forma expressiva.

Umas das caracteristicas principais da CQ ¢ a superposicao. Diferentemente dos
computadores cldssicos bindrios, os computadores quanticos operam de acordo com as leis
probabilisticas da fisica quantica, em que os bits tradicionais dos computadores sao
substituidos pelos qubits (bits quanticos), uma versao quantica que nao possui apenas dois
estados, mas uma infinidade deles. Por essas caracteristicas, a Computacdo Quantica

transformara quase todos os aspectos da tecnologia, ciéncia e seguranga.

RESULTADO E DISCUSSAO

Durante a pesquisa, foram encontrados alguns trabalhos de relevancia em cima desse
assunto. Restringiremos o tema usando a ferramenta de auxilio das Strings de busca, a
plataforma digital Parsifal’. Por sua vez, com o progresso das pesquisas teremos um MSL
capaz de abranger o assunto de maneira direta e simples, por ser um trabalho em andamento e

constantemente atualizado.

CONSIDERACOES FINAIS

5 https:/parsif.al/
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A fim de alcangar os objetivos, sera utilizddo um processo de desenvolvimento agil,

iterativo e incremental, para gerenciamento de projetos denominado Scrum (SUTHERLAND,
2014). O Scrum ¢ uma metodologia agil para geréncia de projetos. Ele ¢ baseado em ciclos de
30 dias chamados de Sprints, onde se trabalha para alcancar objetivos mensais bem
especificos. Assim, permite uma rapida e continua inspecao do projeto em desenvolvimento.
Com o objetivo de assegurar a qualidade e a entrega conforme o esperado desta pesquisa, o
orientador realizara reunides didrias (de cinco minutos) e reunides pré e pds Sprints visando
controlar o fluxo e qualidade do trabalho desenvolvido.

Para efeito de acompanhamento, todas as atividades e metas serdo implementadas na
ferramenta Trello®. A execu¢do serd acompanhada nesta ferramenta e relatorios mensais serdo
confeccionados, incluindo o detalhamento dos pontos positivos € negativos de cada meta

executada e o registro das experiéncias aprendidas.

Palavras-chave: Internet das Coisas (IoT), dependabilidade, computacdo quantica (CQ),

mapeamento sistematico da literatura (MSL).
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