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RESUMO

Em nosso dia a dia a tecnologia tem mediado as relagBes com os diferentes lugares e nos auxiliam
estabelecer a comunicacdo e favorecerem solugdes inimaginaveis. Quando utilizadas na educagdo, as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) proporcionam o conhecimento e o
manuseio de maquinas e programas que possibilitam aos usuarios a difusdo do conhecimento. Nas
escolas a utilizacdo delas através da robdtica contribui para desenvolver o protagonismo dos alunos
durante o processo de aprendizagem, fazendo com que ele desenvolva a criatividade, a autonomia e o
uso do raciocinio légico. A coordenacdo de projetos e inovacao da Secretaria Municipal de Educacéao
de Brejo do Cruz — PB, em parceria com Instituto Federal da Paraiba (IFPB) Campus de Catolé do
Rocha, implantaram o laboratério de robotica educativa, adquirido com recursos proprios. Esse
laboratdrio é composto por 36 kits de robética, que irdo auxiliar o trabalho dos professores e a melhoria
do ensino e aprendizagem dos alunos dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental. O projeto tem
como objetivo fazer com que os alunos se familiarizem com a tecnologia em seus aspectos teoricos e
praticos e assim auxilia-los na construcdo do conhecimento técnico-cientifico e informacional,
estimulando-os a ter contato com as regras basicas da linguagem da programacao, instrumentalizacao
do meio eletrénico, analise e montagem de circuitos. Atingindo assim o objetivo preconizado pela
BNCC, gue é o de possibilitar aos alunos a apropriacéo das linguagens das tecnologias digitais, fazendo
com que eles se tornem fluentes em sua utilizacdo, de forma critica e significativa.
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INTRODUCAO

O trabalho com a robdtica educacional € um meio de promocao do conhecimento que
se configura como muito importante, uma vez que, como proposta de ensino, objetiva preparar
os professores e alunos para montar mecanismos robotizados utilizando “Kits de Montagem”.

Nesse contexto, insere-se 0 fornecimento de noc¢Ges de robotica com o intuito de possibilitar a
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habilidade na programacéo e montagem dos elementos roboticos. Nesse sentido, hd o espago
para a autonomia, a criatividade, o trabalho em equipe, praticas que sdo extremamente
importantes na construcao do sujeito critico.

Em suma, o projeto pretende desenvolver a criatividade, aperfeigcoar o conhecimento em
informatica, programacdo e utilizacdo de robd. Essa interligacdo estd relacionada com a
possivel solucdo de problemas vivenciados no contexto do mundo real. Nessa perspectiva, 0s
alunos poderdo apontar possiveis solucdes para enfrentar problemas reais em seu cotidiano.

O objetivo deste projeto de ensino é proporcionar a aprendizagem baseada ha montagem
de kit de programacdo de dispositivos robdticos, que permitam a aprendizagem nas diferentes
areas do conhecimento, tornando o estudante capaz de desenvolver o trabalho em equipe,

contribuindo para a formagdo de cidaddos autbnomos, criativos e criticos.

METODOLOGIA

Para a realizacdo do artigo que partiu da analise da implantacdo do Projeto “Robdtica e
Ensino: Construindo Caminhos Possiveis para a Aprendizagem” da Rede Municipal de Brejo
do Cruz, foi realizada uma pesquisa de revisao bibliografica, cuja funcao foi pesquisar em livros
e revistas, materiais que discutam o tema em questdo, com o objeivo de tecer consideracées
sobre o objeto de estudo escolhido para pesquisa e analise.

Para Lakatos e Marconi (2003, p. 183): “[...] a pesquisa bibliografica ndo € mera
repeticdo do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia 0 exame de um tema
sob novo enfoque ou abordagem, chegando a conclusdes inovadoras™.

Fez-se uso também da pesquisa descritiva e explicativa®. A pesquisa descritiva tem por
objetivo descrever as caracteristicas de uma populacdo, de um fenémeno ou de uma
experiéncia. Esse tipo de pesquisa estabelece relacdo entre as variaveis no objeto de estudo
analisado. Quando comparada a pesquisa exploratoria, a Unica diferenca que podemos detectar

é gue o assunto ja € conhecido e a contribuicdo € tdo somente proporcionar uma nova Visdo

3 DUARTE, Vania Maria do Nascimento. Pesquisas: exploratoria, descritiva e explicativa. Disponivel em:
https://monografias.brasilescola.uol.com.br/regras-abnt/pesquisas-exploratoria-descritiva-explicativa.ntm.
Acesso em: 20 jun. 20022.
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sobre esta realidade ja existente. J& a pesquisa 'e‘xplicativa, explica a razéo, o porqué dos

fendmenos, uma vez que aprofunda o conhecimento de uma dada realidade.
PROJETO DE ROBOTICA - IMPLANTACAO

Para a implantacdo deste projeto, serd utilizado como campo experimental a Escola
Municipal Josué Alves de Azevedo, localizada na Rua Rio Grande do Norte n® 315, Bairro dos
Estados, Brejo do Cruz — PB. Durante o ano de 2022. As primeiras atividades serdo
desenvolvidas durante o ano letivo de 2023 e podera ser ampliada para as demais escolas da
rede municipal de ensino.

As escolas da rede municipal estdo equipadas com computadores novos de ultima
geragdo, estando disponiveis os kits de montagem da fischertechnik, compostos por diversas
pecas como motores, sensores, e pecas de encaixe, capazes de realizar movimentos controlados
por computador. Os Kits de roboética irdo permitir a construcao de objetos que s@o similares ao
mundo real, capazes de estimular o conhecimento e criatividade dos alunos.

No primeiro momento, foram adquiridos 60 Kits de robotica. Desses kits, 36 séo
voltados para atender o ensino do 1° ao 5° ano (Anos Iniciais do Ensino Fundamental) e outros
24 kits do 6° ao 9° ano (Anos Finais do Ensino Fundamental).

No segundo momento, tivemos um encontro entre o gestor municipal Tales Torricelli
de Sousa Costa e Silva e a equipe do IFPB, campus de Catolé de Rocha-PB representado pelo
Diretor de Ensino Ari D’Lima e o Professor de Robotica Alexsandro Trindade, a secretaria de
educacdo Simony Freitas e o coordenador de projetos e inovacdo o Professor o Claud Kirmayr
da Silva Rocha, e um ex-aluno do municipio que solicitou a implantacdo do projeto no
municipio. Neste momento foi formalizada a parceria para implantacdo do projeto.

No terceiro momento, a secretaria de educacdo ira realizar a formacéo de professores
que atuardo como multiplicadores para atuar na formacéo do projeto de robética. E pertinente
destacar que os kits acompanham livros didaticos para auxiliar os alunos e professores a
desenvolverem uma sequéncia didatica de ensino pratico.

No quarto momento, sera criada uma conta no Instagram para divulgar a pratica de

ensino e aprendizagem nas escolas da rede municipal de educacéo.
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Encontro com a equipe do IFPB e formalizacao da parceria

Fonte: Prefeitura Municipal de Brejo do Cruz-PB

ROBOTICA NA ESCOLA

O ensino da robodtica na educacdo tem ganhado destaque atualmente, isso porque
vivenciamos a era tecnologica, em que o conhecimento esta associado aos saberes relacionados
a informatica, fazendo parte, portanto, do dia a dia dos sujeitos. A informatizacdo tem
contribuido para solucionar problemas nos diferentes setores da sociedade.

Na educacdo, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TIDC) tém
contribuido com a criacdo de diversos recursos pedagdgicos para favorecer a melhoria da
aprendizagem. Mesmo cada area de ensino possuindo suas particularidades, a tecnologia tem
favorecido multiplos estimulos que véao desde a parte da audicéo, viséo e tatil simultaneamente,
ao desenvolvimento de competéncias mais complexas.

Nesse sentido, a robdtica educativa tem sido utilizada como estratégia para interligar
os saberes. As tecnologias tém apresentado vantagens significativas como possibilitar a
aplicabilidade de conceitos e termos matematicos para solucionar problemas, despertar a
autonomia do aluno, interpretar resultados, entre outros. Entretanto, é notoria a auséncia de
atencdo com os cursos de formacdo de professores nas instituicbes de ensino superior de
licenciatura, por ndo possuirem em suas matrizes curriculares disciplinas voltadas
especificamente para atender ao conteido da informatica a ser ministrado em sala de aula.

A implantacdo de laboratérios de informética e equipamentos de ponta nas escolas nao
sdo suficientes para promover a inclusdo digital no curriculo dos professores. Observamos,
entretanto, um distanciamento dos professores em relagdo a essas tecnologias, chegando em

alguns casos, a serem superados pelos alunos.
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O professor tende a ficar para tras em algtmns casos especificos, quando o aluno possui
um vinculo familiar com a tecnologia. A problemaética apesar de parecer ser atual (MOTTA,
2010), o tema teoria das geracdes teve sua primeira publicagcdo em 1923, artigo escrito por Karl
Mannheim, recebeu o titulo: “The Problem of Generations” Mannheim, analisou grupo de
pessoas de idades semelhantes que participaram de um mesmo tempo historico local e
testemunharam os mesmos acontecimentos. Com base nestes dados levantados classificou as
geracOes em: Baby Boomers, X, Y e Z.

A geracdo Baby Boomers compreende as pessoas nascidas entre 1943 e 1960 apds a
Segunda Guerra Mundial e por terem vivido esse momento costumam conservar principios
moralistas.

O grupo da geracdo X surgiu em meados de 1960 e estende-se até 1970. Na conjuntura
historica brasileira, esse grupo de pessoas vivenciou fatos historicos marcantes como: as Diretas
ja, a ditadura militar. Para essas pessoas predomina uma resisténcia ao novo. Esse foi 0
momento em que o Brasil concebeu as primeiras tecnologias. Segundo Mattos (2011, p.69),
essa geragdo sente-se “inseguros quando a situa¢do merece uma socializacdo de ideias”. As
pessoas da geracdo X, valorizam tanto o emprego que em alguns casos chega afetar a qualidade
de vida.

A geracdo Y teve inicio em meados da década de 1980, e acompanharam o
desenvolvimento dos avangos tecnoldgicos e a quebra de paradigmas. As pessoas dessa geracao
possuem caracteristicas multifacetadas e conseguem realizar varias atividades como estudar,
ouvir musicas e realizar outras atividades. S&o abertas a novas experiéncias no trabalho e
buscam ascenséo.

Para Mattos (2011, p.70), a geracdo Y envolve “responsabilidade e desafios crescentes,
liberdade e flexibilidade para atingir resultados, busca por oportunidades para crescimento
continuo, acesso direto as liderancas com retorno intensivo e sistematico e, ambientes de
trabalho mais descontraidos™.

Ja a geracdo Z sdo os jovens que nasceram em 1990. S&o nativos da internet, ja
nasceram conectados essa tendéncia normalmente promove o isolamento em alguns casos
valorizando as relagGes virtuais. Adeptos do isolamento social, sua vida esta centrada na
internet. Sdo extremamente imediatistas e individualistas. “Estes jovens consumidores desejam
tudo, em todo lugar e instantaneamente. Entretanto, sdo capazes de filtrar rapidamente
mensagens chatas e irrelevantes e manter seu foco em mensagens criativas” (DUFFETT, 2017,
p.22).
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A internet revolucionou o modo de vida“das pessoas independente da gerago. Desde
seu surgimento, impulsionou individuos de diversas épocas a desenvolverem criatividade,
individualidade e expressividade. As tecnologias possibilitaram a conectividade movel a outros
equipamentos tecnoldgicos

A educagdo preocupada em formar cidaddos criticos, reflexivos e preparados para
atuar no mercado de trabalho cada vez mais tem desenvolvido estudos buscando preparar 0s
alunos e professores para desenvolver estudos relacionados ao conhecimento da informética e
robdtica.

Todo esse processo s6 foi possivel gracas a interligacdo entre as diferentes areas de
conhecimento, que otimizou o sistema de informagGes proporcionando automacéo. Para tanto
podemos afirmar que é uma ciéncia interdisciplinar capaz de unir diferentes areas.

A interdisciplinaridade forma um elo de entendimento que interliga as disciplinas nas
suas diferentes areas. E pertinente destacar que envolve tematicas e contetidos capazes de gerar
recursos dindmicos e inovadores capazes de ampliar a aprendizagem. A pratica interdisciplinar
tem sido considerada uma integracéo entre as disciplinas do curriculo, conforme Brasil (2002,
p. 89):

A interdisciplinaridade ndo dilui as disciplinas, ao contrario, mantém sua
individualidade. Mas integra as disciplinas a partir da compreensdo das multiplas
causas ou fatores que intervém sobre a realidade e trabalha todas as linguagens
necessarias para a constituicdo de conhecimentos, comunicacdo e negociacdo de
significados e registro sistematico dos resultados. BRASIL (2002, p. 89).

Para desenvolver a interdisciplinaridade ndo se faz necessario excluir disciplinas, pelo
contrario, devemos favorecer a comunicacdo entre elas, possibilitando compreender os
processos histéricos e culturais, tornando-a necessaria para 0 processo de ensino e
aprendizagem.

Os conhecimentos adquiridos previamente pelos estudantes nas disciplinas
proporcionam ao aluno envolvido com projeto a oportunidade de coloca-los em pratica. Nesse
sentido, é valido ressaltar que cada crianca ou adolescente aprende de forma diferente. Quando
o professor utiliza apenas um método de ensino, o processo de aprendizagem do aluno se torna
limitado.

A limitacdo do conhecimento geralmente esta associada ao método de ensino utilizado
pelo professor que ndo busca se qualificar e mantém uma postura tradicional de ensino fazendo
com gue os alunos se tornem sujeitos passiveis do processo de ensino, meros receptores do

conhecimento. Esse individuo é a figura central desse processo, para tanto, 0s conhecimentos
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estdo centrados nele, ou seja, € o detentor e utiliza'a“atila expositiva, esse método reduz o aluno
a posicédo de expectador fazendo com que ele memorize e reproduza os saberes repassados.

Entretanto existem inimeras possibilidades possiveis para os professores melhorarem
sua pratica através das formagdes continuadas a exemplo da pds-graduacdo, lato sensu e stricto
sensu. A pesar desses profissionais enfrentarem grandes desafios para alcancar esse nivel de
formag&o. Longas jornadas de trabalhos dentro e fora da escola.

No préximo capitulo, iremos entender melhor como o uso das metodologias ativas no
processo formativo educacional dos professores e alunos podem melhorar através da utilizagdo

das metodologias ativas na sala de aula e no cotidiano das escolas.

METOLOGIAS ATIVAS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A educacdo por vezes é percebida como uma area resistente as mudangas, a0 mesmo
tempo enfrenta o desafio da eficiéncia e produtividade. Sendo assim, inovar utilizando métodos
ativos pode contribuir para melhorar o baixo desempenho da aprendizagem.

A participacdo dos professores em formacbes continuada se faz necessaria para
melhorar a pratica em sala de aula. As metodologias permitem inovar o ensino e promover aulas
dindmicas e motivadoras, capazes de despertar o desejo pela aprendizagem, melhorando a
relacdo professor /aluno.

Varios estudos buscaram descrever a esséncia do termo metodologias ativas, fato que
gerou diversos embates no meio cientifico. Apos analisarmos algumas definicdes, optamos pela

definicdo de Borges e Alencar 2014:

Podemos entender Metodologias Ativas como formas de desenvolver o processo do
aprender que os professores utilizam na busca de conduzir a formagdo critica de
futuros profissionais nas mais diversas reas. A utilizacdo dessas metodologias pode
favorecer a autonomia do educando, despertando a curiosidade, estimulando tomadas
de decisBes individuais e coletivas, advindos das atividades essenciais da pratica
social e em contextos do estudante (BORGES e ALENCAR, 2014, p.120).

As metodologias ativas proporcionam aos estudantes uma postura ativa durante as aulas,
fazendo com que os alunos deixem de ser meros depdsitos de conhecimentos e passem a atuar
como protagonista na criagdo do seu conhecimento. Nesse modelo de ensino, as aulas se tornam
um momento colaborativo da aprendizagem que envolve um debate entre aluno e professor

acerca do contedo abordado. Na perspectiva da metodologia ativa, o aluno é visto como um
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sujeito autbnomo, enquanto que o professor & um*mediador, seguindo a tendéncia de Freire
(2015) quando afirma que a educacdo é um processo desenvolvido pelos sujeitos, tomando
como ponto de partida reflexdo e agéo.

Os beneficios das metodologias ativas no cotidiano da sala de aula estimulam o
pensamento critico para solucionar problemas, desenvolver a criatividade e a autoconfianca.
Para além desses beneficios, impulsionam os alunos a pensarem além do que lhe sdo ensinados,
fazendo com que desperte a empatia, responsabilidade e colaboracao.

Nessa perspectiva, optamos por trabalhar com a aprendizagem baseada em projetos,
modelo de ensino capaz de alcancgar resultado satisfatério e alto nivel de envolvimento e
desempenho dos alunos. Nesse sentido, iremos simular problemas relacionados ao mundo real,
envolvendo conhecimentos teoricos relacionados com as habilidades e o uso das tecnologias

para resolver questdes dos participantes. De acordo com Barbosa: Moura 2013:

Projetos sdo empreendimentos finitos com objetivos bem definidos e nascem a partir
de um problema, uma necessidade, uma oportunidade ou interesses de uma pessoa,
um grupo de pessoas ou uma organizacao. Quanto a tipologia, os projetos podem ser
do tipo intervencao, desenvolvimento, pesquisa, ensino e aprendizagem (BARBOSA;
MOURA, 2013, p. 60).

Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) leva em consideragdo situagdes “[...] reais
relativas ao contexto e a vida, no sentido mais amplo, que devem estar relacionadas ao objeto
central do projeto em desenvolvimento” (BARBOSA; MOURA, 2013) pode contribuir para
superar o modelo tradicional de ensino.

A Educacdo para o século XXI possui como estratégia um modelo de ensino
diferenciado e utiliza as ferramentas tecnologicas para melhorar a aprendizagem e aprimorar o
espirito colaborativo entre as equipes. Conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
trabalho desenvolvido em grupo vai fazer com que os alunos trabalhem juntos e desenvolvam
0 espirito de cooperacéo entre a equipe e desenvolvam estratégias para alcancar seus objetivos.
(BRASIL, 2018).

RESULTADOS E DISCUSSAO
Pretende-se com o desenvolvimento o Projeto “Robdtica e Ensino: Construindo
Caminhos Possiveis para a Aprendizagem” da Rede Municipal de Brejo do Cruz — PB,

aperfeicoar o conhecimento acerca da informatica aplicada a robotica, incorporando-a as

praticas docentes como meio para promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo
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de apoiar os professores na implementacdo de metodologias de ensino ativas, alinhando o

processo de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e despertando maior interesse e
engajamento dos alunos em todas as etapas do Ensino Fundamental.

Mediante sua aplicabilidade, espera-se promover a alfabetizaa¢do e o letramento digital
que precisa estar cada vez mais presente na vida das escolas para promover a inclusdo digital,
por isso é preciso torna acessivel para os alunos os recursos digitais. Ao fazer isso, a escola esta
alinhada a BNCC que contempla o desenvolvimento de competéncias e habilidades
relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais, tanto de forma transversal —
presentes em todas as areas do conhecimento e destacadas em diversas competéncias e
habilidades com objetos de aprendizagem variados — quanto de forma direcionada — tendo como
fim o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proprio uso das tecnologias, recursos
e linguagens digitais —, ou seja, para o desenvolvimento de competéncias de compreensao, uso
e criacdo de TDICs em diversas praticas sociais.

Potencializar o aprendizado, promover a interatividade envolvendo professores e alunos
possibilitando assim aulas mais dindmicas, com potencial de desenvolver o protagonismo dos
alunos preparando-o0s para vivenciar com apropriacdo as demandas do ensino na atualidade ¢é

esse 0 objetivo principal do projeto.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente proposta de projeto envolvendo a robotica ainda estd em processo de
implantacéo envolve os educandos do 1° ao 5%no do ensino fundamental | e do 6° ao 9° ano
doensino fundamental I1. Os kits de montagem como ja informados no corpo do trabalho sao
da enpresa fischertechnik ,compostos por diversas pecas como motores, sensores, e pec¢as de
encaixe, capazes de realizar movimentos controlados por computador. Assim utilizaremos a
tecnologia da inteligencia artificial muito utilizada nos dias atuais e necessaria para a formacao
atual dos professores e alunos.

Nosso objetivo diante das formacgdes para professores é torna-los aptos a desenvolverem
a programacao de dispositivos roboticos nas diferentes areas do conhecimento, para auxiliar na
capacitacdo dos alunos, sem esquecer é claro, que incorporar as tecnologias digitais na educacao
ndo se trata de utilizad-las somente como meio ou suporte para promover aprendizagens ou
despertar o interesse dos alunos, mas sim de utilizad-las com os alunos para que construam
conhecimentos com e sobre o uso dessas TDICs. para desenvolver trabalhos em equipe

formando cidaddos autbnomos, criativos e criticos.
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