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RESUMO

A educacdo vém sofrendo modifica¢fes com a introducéo das Tecnologias Digitais da Informacéo e da
Comunicagdo (TDICs), embora ndo de forma homogénea, visto que nem todas as instituicdes
educacionais tem condicdes de implantar uma infraestrutura adequada para trabalhar com elas. Fora a
questdo da infraestrutura, ainda existe outro desafio que a educacdo tem enfrentado, que € o de capacitar
os docentes para trabalhar com as tecnologias e engajar os discentes nos processos educacionais. Para o
desenvolvimento da pesquisa, fez-se uso da revisao bibliografica, a partir dos seguintes autores:
MORAN (2000); MASETTO (2012), LITTO E FORMIGA (2009), LIBANEO (2006), BARBOSA
(2014), SILVA (2010) E GIL (2002). Tem como objetivo apresentar aos estudantes do curso técnico
em multimeios didaticos, a importancia e desafios do uso das tecnologias digitais para a formacao
docente e o protagonismo discente. Ndo se pretendeu aqui apresentar qual a melhor tecnologia utilizada
como ferramenta didatica, mas sim, verificar como o processo de ensino-aprendizagem ao ser mediado
por tecnologias digitais, exigi dos docentes novas competéncias para ensinar, assim como dos discentes
uma maior participacdo e autonomia para a sua aprendizagem. A pesquisa partiu de uma proposta de
intervencdo pedagogica executada no IFPB, que conseguiu gerar reflexdes sobre o tema e
conhecimentos uteis sobre o papel que docentes e discentes devem desempenhar frente as inovacdes
trazidas pelas tecnologias digitais para o espaco escolar, bem como os desafios a ser enfrentado para
alcancar uma educacao de qualidade.

Palavras-chaves: Tecnologias digitais (TDICs), Ensino-aprendizagem, Intervencédo
Pedagogica, Fazer docente, Protagonismo discente.

INTRODUCAO

A ideia do tema surgiu a partir das aulas das disciplinas Tecnologias Educacionais para
a Educacdo Profissional e Técnica, Didatica e a de Trabalho Final de Curso — Intervencéo
Pedagogica, do curso de Especializacdo em EPT do Instituto Federal de Tecnologia - IFPB.
Devido a pandemia a Intervencdo Pedagdgica ndo ocorreu na pratica, mas foi elaborada com o
intuito de evidenciar discussdes sobre o papel, a importancia e os desafios do uso das

tecnologias digitais para o fazer docente e o protagonismo discente.
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A intervencdo pedagogica foi elabo'\rrada“parat‘)"curso Técnico em Multimeios Didaticos,
que tem como objetivo formar profissionais que vao promover no ambiente educacional, a
mediacdo entre recursos tecnoldgicos e a pratica educativa escolar, orientando e apoiando a
comunidade escolar na utilizagdo dos equipamentos tecnoldgicos disponiveis.

Para Moran (2000), o processo de ensino-aprendizagem ndo pode mais se realizar como
antes, cada vez mais o docente, ndo so ele é claro, os discentes também, tem se deparado com
um numero cada vez maior de informac6es, multiplas fontes, visdes diferentes de mundo, que
exigem do docente uma postura diferente frente ao processo de ensino-aprendizagem, assim
como o discente também precisa assumir uma postura diferente da que ele tinha antes, deixando
de lado a passividade frente ao que é ministrado pelo professor e passando a ser 0 agente de seu
processo de aprendizagem.

Educar hoje para Moran (2000), € complexo, porque a sociedade também e mais
complexa e também o sdo as competéncias necessarias. Assim sendo, repensar 0 ensino e a
insercédo efetiva da tecnologia no processo educativo, em especial considerando a escola como
espaco privilegiado para a formacao critica, € condi¢do sine qua non, para que o discente ndo
fique a margem da sociedade da informacgéo e comunicacdo, da qual ele faz parte.

As tecnologias digitais ddo suporte ao processo de ensino-aprendizagem,
desenvolvendo a aquisicdo de competéncias que envolvem o saber e o fazer, a teoria e a pratica
e 0s principios e processos da tecnologia educacional, onde o espaco de sala de aula virtual ou
ndo, visto que elas ndo s6 sdo usadas na Educacédo a Distancia (EaD), exige técnicas didaticas
apropriadas, portanto exige capacitacdo para poder trabalhar com elas no espaco da sala de aula.

O analdgico ainda esta presente em sala de aula, as aulas expositivas ndo deixaram de
existir, mas elas assumem um outro papel e uma outra dindmica, que solicita a interacdo e a
participacdo mais ativa dos discentes. Além disso, o docente quando utiliza a tecnologia de
forma mecénica, sem fazer uma ponte entre contetdo e realidade, faz com que o discente ndo
tenha consciéncia de seu papel em sala de aula, como ser ativo, que deve ser, ou seja, como
responsavel pela sua aprendizagem.

As tecnologias digitais invadiram a vida cotidiana, elas estdo presentes em todos 0s
setores da sociedade, na empresa, no lazer, em casa e também na educacdo, transformando as
metodologias de aprendizagem, trazendo vantagens para docentes e discentes, como também
desafios que ndo podem ser deixados de lado, quando se pensa na importancia do processo de
ensino-aprendizagem mediado pela tecnologia. Sem davida, a insercdo delas (as tecnologias)
em sala de aula trouxe contribui¢Oes para o processo de ensino-aprendizagem, destacando que

além de ferramentas técnicas, elas sdo uma possibilidade didatica de trabalho, uma vez que
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proporciona aos docentes novas formas de ensifiar (Convergéncia entre contedido e novos meios

de interacdo), e aos discentes, novas formas de aprender.
Frente ao exposto, a pesquisa tém como objetivo geral: apresentar aos estudantes do
curso técnico em multimeios didaticos, a importancia e desafios do uso das tecnologias digitais

para a formagédo docente e o protagonismo discente.

Como objetivos especificos tém-se:

e Citar as vantagens do uso das tecnologias digitais para 0 processo de ensino-
aprendizagem;

e Destacar a importancia e desafios do fazer docente com relagédo ao uso das tecnologias
digitais;

e Destacar as agOes desenvolvidas para educar os alunos no mundo digital possibilitando
uma aprendizagem significativa e o protagonismo estudantil;

e Demonstrar um plano de intervengdo pedagogica.

Como ja mencionado, as tecnologias estdo presentes direta e indiretamente na vida das
pessoas, portanto, sendo a educacdo um fendmeno social, que tem como funcdo preparar 0s
individuos para a vida social, econémica e cultural, elas, as tecnologias, ndo poderiam ficar de
fora do espaco educacional, afinal, por elas estarem presente em todos os setores da vida em
sociedade, seja nos aspectos pessoais e profissionais, reforcam a necessidade da aprendizagem
tecnoldgica para todas as classes sociais como elemento formador de uma sociedade critica e
consciente, e o local onde esta aprendizagem ocorre é exatamente a escola, portanto, nada mais

atual e necessario do que analise e reflexdo sobre a sua insercdo nesse espaco de aprendizagem.

METODOLOGIA

Para realizacdo desse trabalho foi utilizada com relagcdo ao delineamento uma pesquisa
bibliografica, que foi fundamentada em livros, revistas, publicacbes em periddicos, artigos
cientificos e sites da internet, que de acordo com Gil (2002), constituem fontes bibliograficas
por exceléncia e se enquadram como material para a pesquisa, e que por se tratarem de obras

de divulgacéo, objetivam proporcionar conhecimentos cientificos ou técnicos.
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Com relacéo aos objetivos esta também se'trata de uma pesquisa descritiva, exploratéria
e explicativa. Ela é descritiva pois pretende apresentar 0s motivos que contribuiram para a
importancia e desafios do uso das tecnologias digitais para a formacdo docente e o
protagonismo discente, isto é, ela tém como objetivo principal a identificagdo dos motivos que
contribuiram ou determinaram a ocorréncia de um fendémeno.

Na pesquisa exploratoria o pesquisador pretende ao fazer uso dela, alcancar uma
familiarizagdo com o objeto de estudo que ele se propds a investigar.

Estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema,
com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipéteses. Pode-se dizer que estas
pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de idéias (sic) ou a
descoberta de intuicdes. Seu planejamento &, portanto, bastante flexivel, de modo que
possibilite a consideracdo dos mais variados aspectos relativos ao fato estudado. Na
maioria dos casos, essas pesquisas envolvem: (a) levantamento bibliografico; (b)
entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema
pesquisado; e (c) analise de exemplos que "estimulem a compreensdo” (SELLTIZ et
al., 1967, p. 63, apud GIL. 2002, p. 42).

Ja as pesquisas explicativas procuram o conhecimento da realidade e por isso procuram
explicar a razdo e o porqué das coisas, identificar os motivos que contribuem para o uso das
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem e para o fazer docente e o

protagonismo discente, € 0 objetivo dessa pesquisa.

Pode-se dizer que o conhecimento cientifico esta assentado nos resultados oferecidos
pelos estudos explicativos. 1sso ndo significa, porém, que as pesquisas exploratorias
e descritivas tenham menos valor, porque quase sempre constituem etapa prévia
indispensdvel para que se possa obter explicagBes cientificas. Uma pesquisa
explicativa pode ser a continuacéo de outra descritiva, posto que a identificacdo dos
fatores que determinam um fendmeno exige que este esteja suficientemente descrito
e detalhado. (GIL, 2002, p. 42 —43)

Fez-se uso também da abordagem qualitativa, pois ndo foi feito uso de métodos e
técnicas estatisticas e quanto a sua natureza, pode ser considerada basica, pois objetiva gerar
conhecimentos Uteis, sem aplicacdo pratica, apesar de ter partido de uma proposta de
intervencdo pedagogica que ndo foi aplicada.

A intervencao pedagdgica foi preparada para o curso Técnico em Multimeios Didaticos,
cujo conteudo deveria ser ministrado no componente curricular Educacdo, Sociedade e
Trabalho, que tem como objetivo apresentar como a educacdo tem importancia para o
desenvolvimento econdmico da sociedade, pois qualifica a mdo de obra e potencializa o
trabalho, portanto a educagdo ndo estd voltada apenas para a formacdo geral, mas deve
contemplar uma dupla formag&o, a geral e & para o trabalho, nesse sentido torna-se pertinente a
discusséo que foi proposta para o plano de intervencéo e que possibilitou o desenvolvimento da

pesquisa.
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PROPOSTA PEDAGOGICA

A Intervencdo pedagdgica foi elaborada para o curso TECNICO SUBSEQUENTE
PROFUNCIONARIO EM MULTIMEIOS DIDATICOS do IFRN, apesar da especializagio ter
sido realizada no Instituto Federal da Paraiba — IFPB, o referido curso funciona na modalidade
a disténcia, e para os fins que se preparou a Intervencao, ndo foi preciso que ela fosse planejada
para 0 curso da regido onde a especializacdo estava acontecendo, visto que, ela, a
especializacdo, também foi a distancia (EaD).

A disciplina escolhida para implementar a intervencéo foi a de Educacédo, Sociedade e
Trabalho. O tema a ser trabalhado foi: As tecnologias digitais: importancia e desafios para o
fazer docente e o protagonismo discente.

As atividades propostas foram: estudar os textos disponibilizados no Ambiente Virtual
de Aprendizagem do IFRN, que discutem a questdo da insercdo das tecnologias digitais na
educacdo; discutir os materiais da aula fazendo uso de um debate regrado, a partir do uso do
AVA. Também foi solicitado que os alunos assistissem os seguintes documentarios: “O Dilema
das Redes”, de Jeff Orlowski e 0 “Sociedade em Rede: o futuro da aprendizagem” - Produzido
pela gigante Ericson, lider mundial em telecomunicagdes. Por fim, a partir da letra musica:
“Pela internet”, de Gilberto Gil, refletir como essa musica escrita em 1996, ja previa 0 que iria
acontecer na sociedade com a insercdo da internet de forma mais ampla na vida das pessoas.

Todo esse material, teve o intuito de trazer a reflexdo sobre o papel docente com o0 uso
da TDICs, mas também chamar a atencdo dos discentes, para o uso das metodologias ativas, e
como o papel dos docentes e discentes sofreu alteracdes, passando de um educacao bancaria,
onde a memorizacao de conteddos pelos discentes era a tonica das aulas, aulas essas expositivas
e meramente dialogadas, e teve que ser alteradas, pois o docente deixou de ser o centro do saber,
aquele que detém o conhecimento, e passou a ser o mediador desse conhecimento, onde mesmo
propondo um tema, esse tema ndo é mais apresentado sé por ele, o aluno tem que pesquisar,
tem que debater com os colegas, tem que coletar novas informagbes para agregar o que 0
professor apresenta e ou na verdade, propdem.

A avaliacdo sera diagndstica e formativa, e acontecera antes e durante o ensino, serdo
avaliados a participacdo no debate nos foruns de discuss@es, sera observado a argumentacéo e
0 uso adequado da linguagem escrita e da defesa dos argumentos; participagdo no grupo do
WhatsApp; Apresentacdo do conteudo das pesquisas realizadas pelos grupos sobre a questao
da importancia e desafios das tecnologias digitais para o fazer docente e o protagonismo

discente, como uma das avaliacGes a ser postada no ambiente da disciplina.

P N
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TECNOLOGIAS DIGITAIS E O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Para Moran et.al (2003), preocupa-se hoje muito mais com ensino de qualidade do que
com educacdo de qualidade, isto € um problema quando pensamos no processo de ensino-
aprendizagem, que pode ser definido como processo pedagdgico, continuo e reciproco que leva
um individuo a assimilar, entender e colocar em prética aquilo que Ihe € ensinado, o que ndo
acontece quando a educacdo esta mais direcionada para o ensino e ndo para a educacao, pois
como afirma o autor supra citado, o ensino e educacdo sdo conceitos diferentes, o primeiro esta
destinado a ajudar os alunos a compreender areas especificas do conhecimento (ciéncias,
historia, matematica, entre outras) e o segundo, tem um foco que vai além, pois ajuda a integrar
ensino e vida, conhecimento e ética, reflexdo e acdo, e ajuda a integrar todas as dimensdes da
vida e encontrar o caminho intelectual, emocional, profissional que leve o individuo a
realizacdo e contribuicdo para a mudanca social.

A partir dessa perspectiva, podemos dizer que por mais que autores como Araujo et al
(2017), defendam a utilizacdo das tecnologias na area da educacdo como ferramenta
pedagdgica, enfatizando que elas apresentam um papel importante no processo de ensino-
aprendizagem, pois podem auxiliar o aluno no processo construcdo do conhecimento, € preciso
compreender que além de ser o elo entre 0 conhecimento e o discente, o docente € o orientador
desse conhecimento, e que os contetdos trabalhados em sala de aula, devem estar ligados a
vivencia cotidiana dos alunos, pois se ndo for dessa forma, so serd ensinado aos discentes o
manuseio das ferramentas digitais, e ndo a obtencao de uma educacao que 0s auxilie a construir
sua identidade e sua trajetdria pessoal e profissional.

Masetto (2012), afirma que o processo de ensino-aprendizagem implica uma série de
acOes compromissadas com a vida em sala de aula, para que haja justica no oferecimento do
conhecimento as novas geragdes, por isso é preciso entender que o processo de aprendizagem
e tecnologia vincula quatro pontos: o aprender, o papel do professor, o papel do aluno e o
uso da tecnologia. (grifo nosso)

Para Litto e Formiga (2009), as novas tecnologias dao suporte ao processo de ensino-
aprendizagem, desenvolvendo a aquisicdo de competéncias que envolvem o saber e o fazer, a
teoria e a pratica e os principios e processos da tecnologia educacional, onde o espacgo de sala
de aula passa a exigir técnicas didaticas apropriadas para cada modalidade de educac&o.

Ao usar a tecnologia, o docente tem que ter clareza de qual sera o seu papel em sala de
aula, afinal, se adequar as novas exigéncias de uma sociedade tecnoldgica, determinada pelo

avanco das tecnologias da informagéo e comunicacdo (TICs) e pela microeletronica, exige do
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docente uma integracdo a cultura digital e redimensionamento de sua pratica docente, de modo
que ela atenda as necessidades educacionais e as demandas trazidas pelos discentes para 0

contexto da sala de aula, fazendo com que a aprendizagem torne-se significativa.

Aprendizagem significativa e ou ativa ocorre quando o aluno interage com o assunto
em estudo — ouvindo, falando, discutindo, fazendo e ensinando — sendo estimulado a
construir o conhecimento ao inveés de recebé-lo de forma passiva do professor. Em um
ambiente de aprendizagem ativa, o professor atua como orientador, supervisor,
facilitador do processo de aprendizagem, e ndo apenas como fonte Unica de
informacéo e conhecimento (BARBOSA E MOURA, 2013, p. 55)

O processo de ensino-aprendizagem de forma significativa ndo depende apenas do uso
das tecnologias digitais, porém, a escola como conhecemos hoje, sempre esteve atrelada as
condi¢cdes da sociedade da qual ela faz parte, ja afirmava Durkheim (1965), em seu livro
Sociologia da Educacdo ao descrever a funcéo social da educacéo, portanto, numa sociedade
tecnoldgica e levando em conta o Brasil, cuja LDB a Lei n® 9.394/1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educacéo nacional, que destaca que a educacéo deve preparar o educando
para o exercicio da cidadania e para o mercado de trabalho, faz com que a escola frente a um

mercado de trabalho totalmente digitalizado, tenha que preparar o aluno para essa realidade.

O FAZER DOCENTE EM UM MUNDO DIGITAL E O PROTAGONISMO
DISCENTE: IMPORTANCIA E DESAFIOS

O fazer docente, tem sofrido alteracGes ao longo do tempo quando langamos nosso olhar
para as instituicbes educacionais e 0 papel que o professor exerce em sala de aula. Para
percebermos essas mudancas basta verificarmos que em cada contexto historico e politico-
social, o trabalho docente assume uma funcao bem diferente, como descreve Libaneo (2006)
ao analisar e a apresentar dados sobre as Tendéncias Pedagdgicas na Prética escolar, no seu
livro Didatica, produzido em 1990.

Para Libaneo (2006), a préatica escolar consiste na concretizacdo das condigcdes que
asseguram a realizacdo do trabalho docente. Para esse autor a formacdo do profissional da
educacdo esta diretamente relacionada com o enfoque, a perspectiva, a concepcao que se tem
da sua formacdo e de suas funcGes atuais, portanto, numa sociedade digital, ndo se pode pensar
no fazer docente dissociado da aprendizagem das tecnologias digitais, porém, essa
aprendizagem ndo pode ser uma mera aprendizagem de novas técnicas, ou de novas receitas

pedagogicas que incluam as Gltimas inovacGes tecnoldgicas.
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Ao destacarmos aqui a importénéyiavdyéé ‘tlé‘c‘:ﬁri'c‘)ibgias digitais no fazer docente, podemos

dizer que elas podem contribuir para que os docentes consigam um maior engajamento dos
discentes em suas aulas, visto que as aulas se tornam mais criativas, dindmicas e interativas,
porém, vai exigir desses docentes uma readaptacdo de sua prética, afinal precisam planejar suas
aulas utilizando as tecnologias como ferramenta pedagogica e assim, unir o contetdo especifico
da sua area com o uso das tecnologias.

Vale salientar que o uso das tecnologias além de exigir dos docentes como afirma Chiofi
e Oliveira (2014), o dominio do saber relativo as tecnologias, tanto em termos de valoracéo e
conscientizacdo de sua utilizacdo (ou seja, por que e para que utiliza-las), quanto em termos de
conhecimentos técnicos (ou seja, como utiliza-la de acordo com as suas caracteristicas) e de
conhecimento pedagogico (ou seja, como integra-las ao processo educativo), ndo pode
prescindir de um trabalho que desenvolva o senso critico do aluno, sua autonomia e seu senso
ético e politico para que ele possa como afirmava Paulo Freire (1997, apud Gadotti, 2013) “ler
0 mundo para transforma-lo e ndo apenas decodificar os codigos”.

Com relacéo aos desafios, a maioria dos autores que estuda o tema como Moran (2003);
Silva (2010); Barbosa (2014), entre outros, reconhecem que o debate sobre a implantacdo das
tecnologias na educacgéo nao € algo novo, e tem como afirma Barbosa (op.cit), feito as politicas
publicas voltadas para a educacdo, focar seus esfor¢cos no provimento de infraestrutura de
acesso, e em programas de fomento ao uso das TDICs no ambito escolar, para mudarem as
dindmicas de ensino-aprendizagem — sobretudo na busca pela transformacdo das préaticas
pedagdgicas e por um aumento do desempenho escolar.

O desafio enfrentado com o uso das TDICs, para o fazer docente ndo se restringe em
saber usa-las, mas saber usa-las como ferramenta de trabalho. Moran (2003, p. 61, apud.
MODROW e SILVA, 2013, p. 11), afirma que “na ‘na sociedade da informagédo’, todos estao
reaprendendo a conhecer, a se comunicar, a ensinar; reaprendendo a integrar o humano e o
tecnoldgico; a integrar o individual, o grupal e o social”.

Com relacdo a importancia das tecnologias para o protagonismo discente, ela se
encontra atrelada ao fazer docente, que como citado acima, ndo esta restrito ao saber manusea-
las, mas em como aprender com as tecnologias, para ensinar com as tecnologias. O docente
precisa planejar e organizar os conteudos de sua disciplina de forma que motivem e engajem 0s

discentes em suas aulas, potencializando o desenvolvimento da aprendizagem. Uma das
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alternativas para que ele consiga isso, encontra-Seno‘tiso das metodologias ativas®, que segundo
a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), constitui-se em uma maneira
inovadora de ensinar, pois ao utiliza-las, o docente prende a atencdo dos estudantes, e faz com
que eles participem ativamente do processo de aprendizagem, executando atividades de
apreensdo dos contetdos de forma significativa.

[...] ndo sdo as tecnologias que vdo revolucionar o ensino e, por extensdo, a educacio
de forma geral, mas a maneira como essa tecnologia é utilizada para a mediacéo entre
professores, alunos e a informacdo. Essa maneira pode ser revolucionaria, ou ndo. Os
processos de interacdo e comunica¢do no ensino sempre dependeram muito mais das
pessoas envolvidas no processo do que das tecnologias utilizadas, seja o livro, o giz
ou o computador e as redes. (KENSKI, 2010, p. 121 apud MODROW e SILVA, 2013,

p. 11)

Os desafios do uso das tecnologias digitais por docentes e discentes ndo estdo ligados
apenas a maneira que elas véo ser utilizadas em sala de aula, se vao ser utilizadas de forma
mecanica e ou de forma a organizar o trabalho docente, integrando docentes e discentes no
processo de ensino-aprendizagem. Estdo também ligadas ao acesso, afinal, ainda esbarramos
na questdo da infraestrutura das escolas para implanta-las devido ao seu alto custo, além do
proprio acesso de muitos discentes as ferramentas digitais, celulares, computadores, rede de
internet (4G e ou wife), em suas residéncias, para que as atividades extra classe que solicitem
0 uso dessas tecnologias sejam executadas.

A falta de infraestrutura tanto das escolas e da situacdo econdmica de muitas familias
de baixa renda, que ndo consegue viabilizar as ferramentas digitais para os seus filhos, constitui
sim, em um desafio estrutural, embora a maioria das pesquisas sobre o tema, enfatize sempre a
questdo da diversidade dos docentes nas escolas no que tange a idade, ao tempo que fez a
formacdo inicial, a auséncia de formacao continuada, isto é, docentes que sabem e 0s que ndo
sabem manusear as tecnologias de forma didatica, a questdo do acesso ndo pode ser deixada de
lado, pois assim como os docentes sdo diversos, em idade, tempo de experiencia, habilidades
com recursos tecnoldgicos, etc., a realidade das escolas e dos discentes também sdo diferentes.

Outro desafio estd na mudanca da postura discente, acostumada também com os
métodos tradicionais de ensino, portanto, solicitar que eles mudem repentinamente e passem a
participar de forma mais efetiva das aulas, é algo que ndo vai acontecer do dia para a noite,
exige preparo, paciéncia e engajamento do docente para convencé-los a sair das formas
mecénicas de memoriza¢do do contetdo, afinal € preciso uma mudanga de atitude e de

mentalidade para enfrentar o novo.

% Exemplos de metodologias ativas: Sala de aula invertida; Ensino hibrido; Gamificagdo; Aprendizagem

baseada em projetos; Aprendizagem entre times, etc.
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RESULTADOS ESPERADOS

A proposta de atividade é voltada para os docentes do curso técnico em Multimeios
Didaticos, com a intencao de fazé-los refletir sobre uma questao que esté intrinsicamente ligada
a formacdo deles, visto que eles serdo 0s responsaveis na promoc¢ado e mediacao entre recursos
tecnoldgicos e a préatica educativa escolar, isto é, vdo apoiar e orientar a comunidade escolar na
utilizacdo dos equipamentos tecnoldgicos disponiveis; tem também a responsabilidade de
difundir as praticas de utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, entre outras questdes que envolve
0 uso das tecnologias em sala de aula e pelo corpo docente e discente.

Para a discussdo do tema foi elaborada algumas sugestbes de metodologia para
aprimorar a compreensao dos discentes em relacdo ao que é trabalhado em sala de aula. E por
fim, a proposta mostra na pratica, como o uso das tecnologias digitais facilita o
desenvolvimento da pesquisa pelos alunos e o desenvolvimento educacional de cada um bem
como o desenvolvimento das suas potencialidades, proporcionando a autonomia da

aprendizagem e por conseguinte o protagonismo escolar.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Apresentar aos estudantes do curso técnico em multimeios didaticos, a importancia e
desafios do uso das tecnologias digitais para a formacéo docente e o protagonismo discente, foi
0 objetivo desse artigo, que surgiu a partir de uma proposta de intervencdo pedagogica, aplicada
aos estudantes do curso.

Através de uma pesquisa de revisdo bibliografica, foi identificado que as tecnologias
digitais tem mudado a dindmica do processo de ensino-aprendizagem, tem solicitado dos
docentes um engajamento para fomentar o protagonismo discente, isto €, fazer com que os
discentes se envolvam mais nas atividades desenvolvidas em sala de aula e fora dela também.
Vale salientar que as tecnologias digitais sdo apenas mais um recurso utilizado para promover
0 protagonismo discente, ela facilita a interacdo em sala de aula, porém sem a mediacao
docente, sem que haja diretrizes para os discentes seguirem, ensinando-o0s a agir em sala de aula
e em sociedade, apresentando os limites existentes nelas, ndo havera condi¢fes de se promover
0 protagonismo discente.

A educacdo é uma via de m&o dupla, o docente ensina, mas o discente tem que perceber

que ele ndo pode mais ser passivo frente ao que lhe € transmitido. Porém, para que ele deixe de

: >
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ser passivo, 0 ensino precisa ser contextualizado:tem que ter uma utilidade prética, ou pelo
menos ter uma correlacdo com a realidade dele, sé assim ele encontrard a motivacdo para
aprender, tornando-se autbnomo, critico, reflexivo, proativos e, portanto, mais preparado para
os desafios que a sociedade tecnoldgica tem trazido, principalmente para a vida profissional.

As tecnologias sozinhas ndo promovem o protagonismo discente e nem alteram o fazer
docente, elas ndo substituem o docente. Com o uso delas, o docente torna-se um mediador e
orientador do conhecimento, pois elas solicitam uma nova organizacdo didatico pedagdgica e
uma reflexdo de como uséa-las de forma mais adequada, para os fins que se pretende atingir, que
é o de possibilitar uma educacdo de qualidade e significativa.

Ao trabalharmos uma proposta de intervencdo pedagdgica com esta tematica, procura-
se apresentar aos discentes a necessidade de adquirir novas posturas para aquisicdo de
conhecimentos em sala de aula, mesmo que pareca obvio para esse grupo de discentes, visto
que o curso é a distancia, mas eles, os discentes, estdo sendo preparados nesse curso para
trabalhar com a comunidade escolar cujo ensino € presencial, portanto, precisam fazer uma
reflexdo sobre esse novo desafio da educacdo mediada pelas tecnologias, que nédo esta restrito
apenas a EaD.

Eles os discentes, no exercicio da sua profissdo, precisam auxiliar os docentes e
discentes a romperem com o modelo mecanico de memorizacgéo e identificacdo de conteddos,
bem como auxilia-los a refletir sobre o papel que eles precisam assumir nessa nova realidade
de ensino mediada pelas tecnologias digitais, que tem como base a aprendizagem ativa para que

se promova a mudanca do fazer docente e o desenvolvimento educacional dos discentes.
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