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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo relatar as experiéncias e ac¢des desenvolvidas no projeto
extensionista interdisciplinar a luz dos pressupostos tedrico pratico da area de servico social e da area
de educacgdo, no contexto universitario da Universidade Catdlica de Pernambuco - UNICAP, a partir
da contacdo de historias, na perspectiva de um compromisso social para com as populagdes em
situacdo de vulnerabilidade social atendidas pelo Instituto de Assisténcia Social Dom Campelo -
IASDOC. Compreendemos que a utilizagdo de tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo
permite a materializagcdo de saberes, uma vez que a alfabetizacdo e letramento é a aquisicdo de
habilidades necesséarias para codificar e decodificar a lingua, despertando o senso critico-artistico,
explorando os multiletramentos do sujeito em formacdo. Reconhecendo que o ludico no processo de
ensino e aprendizagem é capaz de manifestar o lado criativo das criancas e adolescentes, estimulando
0 processo de construcdo de saberes. Sendo assim, este projeto conta com a atuagdo de duas
professoras orientadoras e sete estudantes extensionistas voluntarios do curso de Pedagogia, e adocao
e procedimentos metodoldgicos que consistem em contacdo, criagcdo e animacao de histérias com a
técnica de animagdo stop motion na finalizagdo dos materiais. Os resultados alcangados foram o
aperfeicoamento das habilidades de comunicacdo oral e escrita, a arte do faz de conta, a
fortalecimento da capacidade critica de interpretacdo e interacdo individual e/ou com o outro,
transcendendo os niveis de imaginag&o e criatividade.

Palavras-chave: Formagdo de professores, Alfabetizagdo, Contagdo de histérias, Acdo
extensionista, Tecnologias digitais.

INTRODUCAO

A experiéncia de ensino, extensdo e pesquisa faz parte de um projeto interdisciplinar

desenvolvido a luz dos pressupostos tedrico pratico da area de servico social e da area de
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educacdo, com a proposta de extensdo universitaria baseada na perspectiva de um
compromisso social para com as populacfes em situacdo de vulnerabilidade social. A partir
de necessidades advindas da comunidade e do Instituto de Assisténcia Social Dom Campelo
(IASDOC), este projeto tem a missdo de suplementar as lacunas no processo de alfabetizacéo
e letramento através de Tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TICS), contando
com a acgdo de 2 (duas) professoras orientadoras e 7 (sete) voluntarias.

Compreendemos que o processo de alfabetizacdo, aquisicdo da leitura e da escrita, é
fundamental porque possibilita que o ser humano seja capaz de ir além de si mesmo,
ultrapassando as barreiras e dificuldades de aprendizagem. As historias podem partir do
proprio individuo que vive seus anseios e transformagdes no mundo a sua volta e o resgate do
sonho, da emocdo, das davidas é mais uma vez possivel quando a liberdade de entendimento
ecoa de dentro de cada um. “E dar sentido as coisas” (SISTO, 2005, p. 26). E por mais
simples que pareca, pode gerar autonomia e protagonismo para aqueles que a conquista.

Para Sisto,

(...) ler um bom livro [contar e criar histérias com ou sem tecnologia] é sempre
garantir a mudanga: n6s nunca seremos 0S mesmos depois de terminada a leitura
[construcdo das historias]. Terminada no papel [ou em outras ferramentas] e
continuada na vida. [...] E ir além da capa e do titulo [computador, celular]. E ler as
imagens dentro e fora, [...] descobrir outra dimensdo da palavra. (2005, p. 26).

Uma das principais razfes sociais desse projeto é o combate ao analfabetismo, que €
uma realidade de 11 milhdes de brasileiros, segundo o Plano Nacional de Educacdo (PNE,
2014). Frente aos desafios de uma sociedade desigual, onde milhares de criancas pretas,
pobres e periféricas sdo colocadas as margens da sociedade, sem moradia, educacdo de
qualidade, e tampouco acesso as tecnologias. Dito isso, se faz necessario o incentivo de
apoios educacionais com enfoque na ado¢do de suportes de aprendizagem que facilitem o
desenvolvimento de a¢des para a superacdo da vulnerabilidade social.

Segundo Freire (2001), “A leitura do mundo precede a leitura da palavra”, o que
possibilita fazer uma interligacdo com a experiéncia obtida, revelando que o mundo que se
movimenta para o0 sujeito em seu contexto pode ser diferente do mundo da escolarizagéo. O
despertar imaginario promove no individuo uma libertacdo da sua realidade, propondo que o
sujeito seja protagonista das suas aprendizagens. No entanto, essa ndo € uma realidade nas
nossas escolas, muitas vezes nota-se certa dificuldade em integrar o contexto do educando aos
objetos de estudo, levando com que eles se sintam cada vez mais desinteressados e alheios ao

processo de aprendizagem.
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Ter a esperanca de uma educacio inclusiva‘e’de qualidade, com a estrutura que nos é
oferecida pode soar uma utopia, porém somos pecas de um enorme quebra-cabeca, e cada
acao pode transformar realidades. Por isso, temos a perspectiva de que ocorra uma mudanca
no contexto social e pessoal, propondo contos e recontos que busquem uma comparagédo, uma
postura reflexiva ou, ainda, a utilizacdo de informac6es pessoais, decorrentes das experiéncias
para ressignificar as situagdes vivenciadas no cotidiano dos adolescentes.

Podemos justificar a realizacdo das préaticas extensionistas desenvolvidas neste projeto
a necessidade de incentivar o habito da leitura e o exercicio da criatividade, da historia em seu
processo de contagéo e recriacdo da leitura de texto, da fantasia e do faz de conta, a fim de
pensar o sujeito, seja ele crianca, jovem ou adulto protagonista da sua propria aprendizagem,
capaz de estabelecer conexdes de conhecimento, experiéncia e aprendizado com a
transformacdo do mundo que esta inserido.

O projeto “Contando e aprendendo com histérias: o Stop motion na formagao leitora”,
tem a intencdo de estimular e despertar 0 gosto pela leitura, uma vez que compreende-se que
ndo é suficiente ensinar a ler. E, sobretudo, fundamental, criar espacos para que as pessoas
descubram o entusiasmo e o prazer na leitura, na medida em que a contacdo promove a
interacdo e instiga a imaginacdo. Destacamos também que é uma oportunidade dos/as
participantes terem acesso a livros, ao ouvirem uma histéria conseguem participar, de alguma
forma, do processo de construcdo da linguagem.

Assim, temos como objetivo fazer a integracdo de criangas e jovens no processo de
contacdo de histdrias, visando o fortalecimento do processo de construcdo do ser alfabetizado;
Contribuir na alfabetizagé@o de criancgas e adolescentes que participam do projeto; Reconhecer
a ludicidade como ferramenta fundamental no processo de ensino-aprendizagem; Apreender o
desenvolvimento tecnoldgico disponivel conectando-os aos objetos de conhecimento e
fazendo uso critico dos recursos e informacgdes; Promover a indissociabilidade entre ensino,
extensdo e pesquisa a partir das acdes extensionistas desenvolvidas em comunidades que se
encontram em situacdo de vulnerabilidade social; Promover a reflexdo em relagdo a
discriminagdo de classe, raga, género, religiosa e dentre outras formas de violacao aos direitos
humanos.

A experiéncia de contacdo de historias surgiu de uma demanda da
instituicdo/comunidade, tendo em vista a necessidade de alfabetizacdo do publico-alvo da
instituicdo, porém de forma ludica. E possivel perceber a propriedade que a histéria faz
quando instiga, cria e lanca ao leitor construcdes de aprendizado palpével, subjetivo e afetivo.

Desta forma, os procedimentos metodologicos adotados estdo apoiados nos pressupostos que
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ddo suporte ao planejamento, execucdo e avaliacio°da acdo extensionista, entendida como
“uma oportunidade de vivenciar situagdes concretas e significativas, baseada no tripé: sentir-
pensar-agir, com objetivos pedagogicos” (PAVIANI; FONTANA, 2009, p. 78).

Ademais, reconhecemos que as estratégias pedagogicas utilizadas nos encontros com
as criancas e adolescentes facilitam a articulagdo entre teoria e pratica de modo ludico,
criativo e reflexivo. Compreendemos que esta articulagéo de conceitos com as vivéncias dos
participantes e a apropriacdo ou construcdo coletiva de saberes e acdes, decorrem
principalmente, do conhecimento prévio, das habilidades, dos interesses, das necessidades,
dos valores e julgamentos dos participantes. (PAVIANI; FONTANA, 2009).

Nesta perspectiva, o projeto foi desenvolvido em trés encontros (distribuidos em 01
més), como estratégia para atender as necessidades e dificuldades dos estudantes, favorecendo
a participacao no sentido de torna-los protagonistas do seu préprio conhecimento, por meio de
conversas, escritas e producdo de animacOes a fim de incentivar o habito da leitura e o
exercicio da criatividade, da histéria quando em sua contacdo e recriacdo da leitura de texto,
da fantasia e do faz de conta, do pensar o sujeito, seja ele crianca, jovem e adulto capaz de
estabelecer conexdes de conhecimento, experiéncia e aprendizado com a transformacdo do
mundo que esté inserido.

No tocante aos resultados alcancados, destacamos criagédo e edicdo de trés animacdes
com a técnica stop motion realizadas no aplicativo para smartphone "Stop Motion Studio",
com a contacdo de histérias e elaboracdo de um relatorio final da acdo extensionista.
Entendendo que desde o inicio do desenvolvimento das habilidades de comunicacéo e fala, a
contacdo de historias e a arte do faz de conta fortaleceu a capacidade critica de interpretacdo e
interacdo individual e com o outro, reconhecemos, também, que os alunos foram capazes
transcender seus niveis de imaginacéo e criatividade, colaborando efetivamente na construgédo
de conhecimentos.

Entendemos que o desenvolvimento das atividades extensionistas neste projeto,
destaca a importancia do fortalecimento de praticas extensionistas que estimulem o
imaginério, a producdo e autonomia nos educandos, valorizando as vivéncias das criangas e
dos adolescentes. As tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo, por sua vez,
facilitaram a aquisicao do sistema de escrita alfabética, tendo como ponto de partida a ideia da
inclusdo de suportes de aprendizagens virtuais, o que outrora era restrito em um “mundo
real”; se transformando em uma intervengdo ludica, dindmica e instigante. Dito isso,
reafirmamos que o éxito alcancado com a participacdo das criancas, fora decorrentes de

estratégias inovadoras e experiéncias digitais inseridas nas acdes extensionistas.
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Reconhecemos a ambiguidade da educa¢o;tanto os estudantes voluntérios do curso
de Pedagogia, destacando a importancia do fortalecimento da curricularizacdo da extenséo
universitaria da Unicap, quanto as criancas e adolescentes do Instituto de Assisténcia Social

Dom Campelo - IASDOC, adquiriram experiéncias no decorrer dos encontros.
METODOLOGIA

Os procedimentos metodoldgicos adotados no desenvolvimento deste projeto foram os
seguintes passos:

e Realizacdo de uma reunido com os dirigentes do IASDOC para obter
informacdes sobre as demandas e apresentar a proposta do projeto.

e Realizacdo de quatro reunides com a equipe do projeto para preparar o material
a ser utilizado nos encontros com o publico alvo do IASDOC.

e Realizacdo de trés encontros como estratégia para atender as necessidades e
dificuldades reais do publico alvo, favorecendo a participacdo no sentido de
torna-los cientes das possibilidades e da vontade de aprender e transformar as
capacidades em competéncias, a partir de leitura de livros e técnicas de
animacdo. As estratégias utilizadas para o desenvolvimento das atividades
foram:

No primeiro momento, a apresentacdo da proposta do projeto para a criacao e
animacdo de histdrias, a fim de facilitar a elaboracdo de duas histérias pelo
publico alvo do IASDOC, bem como a criacdo de cenarios, enredos e
personagens.

No segundo momento, tivemos a criagdo das historias, desenhos dos
personagens e cenarios, com a utilizacdo de recursos como: lapis, papel,
canetas de colorir, tesoura e outros. Durante o processo, as estudantes
extensionistas tiveram o papel de orientar, despertar a curiosidade e
criatividade dos envolvidos, auxiliando nos desenvolvimentos das historias.

No terceiro, foram selecionados os materiais de apoio para serem gravados e
editados os videos com a técnica Stop Motion (em inglés) ou quadro a quadro,
técnica de animacao possivel de ser utilizada com o celular no aplicativo Stop
Motion Studio.

No ultimo, os quadros idealizados pelo publico alvo foram montados numa

sequéncia de modo a dar ideia de movimento e as falas dos personagens
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registradas em bales de dialogo.“A“ctilminancia das atividades desenvolvidas
ocorrera com a apresentagdo das animagdes na instituicdo em foco.

e A avaliagdo do alcance dos resultados foi aferida com a frequéncia e
finalizagdo das atividades realizadas pelo publico alvo.

REFERENCIAL TEORICO

No espaco educativo é exigido, a cada momento, um olhar inovador e critico no
tocante as atividades alfabetizadoras. A busca por meios e instrumentos pedag0ogicos
apresenta-se como um dos eixos essenciais para alcancar os objetivos e metas relacionadas ao
processo de aprendizagem significativa no ambito da educacdo, em especial a alfabetizacao.
Moraes e Albuquerque (2007, p. 47) afirmam que apesar de serem acOes distintas, alfabetizar
e letrar sdo inseparaveis, e que o ideal seria alfabetizar letrando, pois ao ensinar a ler e
escrever € importante que os individuos também sejam inseridos nas realidades sociais que
Ihe rodeiam.

E quando o ladico esta presente no processo de alfabetizacdo e letramento desperta a
curiosidade no individuo, tornando as atividades mais prazerosas. A ludicidade é um eixo
relevante dentro do ensino-aprendizagem por manifestar o lado criativo das criancas e
estimular o processo de construcdo do conhecimento como individuo. Toda brincadeira é uma
vivéncia antes experienciada, tornando essa atividade cultural.

O educador tem um papel fundamental em desenvolver esse ensino com ludicidade,
possibilitando a coletividade, a criatividade e a autonomia. Promover um espaco de ensino-
aprendizagem para a crianga é de suma importancia, pois expande o cognitivo e o social do
grupo. E valida a reflexdo por parte do professor sobre seu método de ensino, para a prética

pedagdgica ser integrativa e participativa com os estudantes.

O professor pode desenvolver atividades divertidas através do ludico
proporcionando aos alunos uma aprendizagem transformadora que os levem a
distinguir valores éticos e morais, tornando-os cidaddos conscientes dos seus
deveres e de suas responsabilidades como sujeitos atuantes, além de proporcionar
situacdes que favorecam uma interagcdo maior entre professores/aluno em uma aula
prazerosa e criativa. (BARBOSA, 2003, p. 20).

A contagdo de historias, por sua vez, desenvolve diversos estimulos e significagdes
durante o decorrer da histéria apresentada, dentre eles temos o desenvolvimento da
imaginacdo, o incentivo a leitura, valorizacdo da cultura, criatividade e a expressdo. Além de

desenvolver o cognitivo, afetivo e socioemocional das criangas. As historias tém importancia
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tanto para a formacéo da educacéo infantil quarito’para os habitos de leitura. No desenvolver
delas sempre hd um problema a ser resolvido, que de forma indiretamente faz a crianca
comecar a perceber e aprender a enfrentar a vida por meio de uma forma ludica, gerando até
mesmo a empatia.

H& diversas formas de leituras e contagdes de histdrias, podendo ser apresentadas
com os livros, teatros, fantoches, materiais reciclados e transformados em outros objetos no
intuito de uma transmissdo atrativa e animada com diversas possibilidades. Entretanto é
importante analisar a forma de transmissdo, principalmente para as criancas, que envolve toda
uma técnica de falas na expressao quando ha mais de um personagem no conto. O adulto do

convivio familiar ou o docente de acordo com Ramos:

Atuam como mediador para que a leitura atraia a atencdo dos que estiverem
presentes. O éxito do processo “depende, frequentemente, do poder de sedugdo do
contador, poder resultante das relaces que ele, ao contar, faz com a vida dos seus
ouvintes e do modo como trabalha o objeto, o texto narrado, nem sempre de sua
autoria, que deu suporte para a sua a¢do”. (2011, p. 49).

Os contadores de historia 1éem os livros fisicos e até disponiveis digitalmente por
meio da virtualidade ao seu publico, que ndo se limita apenas aos escritores, mas qualquer
outro contador que tenha conhecimento das técnicas de contagdo de historias.

Nesta perspetiva, a sociedade contemporanea segue fortemente a correnteza do
mundo tecnoldgico, dirigindo seu curso com uma vazdo acentuada, sempre se ajustando as
necessidades do ser humano, bem como a ansia pela fluidez da informacéo, do conhecimento
e dominio sobre as maquinas. A tecnologia deixou de ser apenas uma ferramenta
manipuladora; fora atribuida a ela o poder de se inserir cultural e socialmente. O uso de
tecnologias digitais informativas e comunicativas (TIDC'S) na educacdo basica vai além de
seguir o fluxo do sistema. O alicerce desta discussdo esta pautado, principalmente, nas
experiéncias que o educando tera no decorrer do processo. Enfatizamos a importancia de um
ambiente facilitador do ensino e aprendizagem, onde o aluno sera o0 construtor do seu proprio
conhecimento, tendo o professor como seu mediador.

No que concerne a alfabetizagdo e letramento vale salientar que a utilizacdo de meios
mididticos, permite a materializacdo de saberes, uma vez que a alfabetizacdo esti para o
sujeito como uma porta para a reflexdo, visdo de mundo e imersdo em meios sociais.
Fundamentalmente, as TIDCs séo capazes de despertar 0 senso critico-artistico, explorando os
multiletramentos do sujeito em formacdo. A utilizacdo desses recursos de forma critica,

reflexiva e ética, para se comunicar por meio das diversas facetas linguisticas e midiaticas,
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para além de produzir conhecimentos, permite“¢lie“o sujeito se integre ao curso tecnolégico.
(BRASIL, 2017, p. 63).

Estabelecer o dialogo entre a tecnologia e metodologias de aprendizagem €,
essencialmente, trilhar estratégias onde um dos principais pilares € a ludicidade. Vygotsky
(2009, p. 16) afirmou que a imaginacdo é uma funcdo vital e necessdria para o
desenvolvimento humano que se constitui historica e culturalmente. Possibilitando que a
crianca seja capaz de desenvolver materiais a partir de representacdes da propria realidade em
ambientes virtuais, se tornando um elemento formativo crucial para o afeicoamento e
percep¢do imagética do mundo digital/real. Sendo assim, a exploracdo de uma linguagem
fotografica ¢ um instrumento ludico, construtor do senso critico-artistico, podendo ser
utilizada com a producdo de retratos e diferentes releituras artisticas, representacfes de
géneros de pintura e animacdo em stop motion. Essa técnica é sugerivel a todos os niveis de
ensino, em especial na educacdo infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental,
subsidiando o desenvolvimento cognitivo, senso critico e inteligéncia socioemocional das
criancas.

O conceito de tecnologia busca uma ressignificacdo que emerge da cultura e da
cidadania, a fim de promover a inclusdo social e digital. Destacar a importancia do uso de
TIDCs no contexto educacional é também refletir quanto aos dilemas e dificuldades
existentes. Com a falta de recursos financeiros, infraestrutura nas escolas, e incentivos
governamentais, 0 acesso a esses recursos € limitado. Ademais, em funcéo da desigualdade de
classes, ha contextos sociais em que essas demandas tecnoldgicas ndo sao supridas.

Por isso, € necessario o incentivo de projetos extensionistas com enfoque na adogéao
de suportes de aprendizagem que facilitem o desenvolvimento de ac¢des para a superagédo da
vulnerabilidade social; pensando nisso, a extensdo universitaria, ao longo do tempo, vem
contribuindo para com a sociedade, no sentido de suplantar as desigualdades sociais.
"Educacdo é pratica. Para alguns, uma pratica social. Para outros, uma pratica social
historica." (PEREIRA, 2005, p. 41). Deve-se lembrar que as intervengdes
educacionais/extensionistas exigem uma atencdo sobre a historicidade de cada individuo,
fazendo assim, com que ele se sinta representado e consiga usufruir do leque que lhe é
proporcionado.

Cabe esclarecer que por meio da curricularizacdo da extensdo universitaria, foi
estipulado o cumprimento de 10% da carga horaria dos cursos da educagdo superior para
extensdo. Assim, a partir do Plano Nacional de Educacéo (PNE) 2014/2024 e regulamentacgéo
pela Resolugdo CNE/CES N°7, de 18 de dezembro de 2018, a sociedade brasileira podera
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contar com a intervencdo na realidade social”de mais projetos de extensdo (SANTOS;
RIFFEL, 2017).

Na concepcdo de Dalmolin (apud SANTOS; RIFFEL, 2017), a curricularizacdo da
extensdo é compreendida como um fendmeno que ndo pode ser distanciado das demandas da
realidade social. Nesse sentido, a relagdo extensionista é, antes de tudo, de reciprocidade.
Sendo esta - a reciprocidade - baseada na proposta de Mauss (2008), enquanto fundada num
sentimento de aprendizagem, ou seja, por meio da intervencdo extensionistas, as pessoas
envolvidas nos projetos de extensdo (publico-alvo dos projetos de extensdo, docentes e
discentes), mobilizam-se com vistas a resolu¢cdo ou minimizacdo de problemaéticas sociais,
diante das mais diversas expressdes das desigualdades sociais (em termos educacionais, de
classe, raca, género, saude, dentre outras). E é por meio do processo de trocas de
conhecimentos/saberes/experiéncias de vida, que a aprendizagem ocorre entre 0s sujeitos
envolvidos.

Com muita propriedade, na obra “Extensdo ou Comunicagdo”, Freire (1983),
caracteriza o processo educativo a partir de uma provocacdo da subjetividade com/no
conhecimento. Assim, do ponto de vista pedagdgico, podemos afirmar que a aprendizagem
ndo ocorre, sem a insercdo no real. Aprendizagem é sinbnimo de reciprocidade entre o
fendmeno e a realidade a ser conhecida e revelada.

Desta forma, as bases para a realizagdo de projetos extensionistas, encontram-se na
tdo exaltada indissociabilidade entre ensino/pesquisa/extensdo, mediante a intervencdo em
realidades sociais, com a participacdo de docentes e discentes. Portanto, a partir do momento
em que se extrapolam os métodos e teorias das salas de aula, é possibilitada a entrega de uma
intervengdo extensionista, com a possibilidade da troca de saberes: sociedade/universidade,
crescimento individual e coletivo, empoderamento de todas as partes envolvidas nesse
processo de aprendizagem, referendados pela triade do ensino/pesquisa/extensao.

Este projeto oportunizou uma experiéncia extensionista para os/as discentes dos
cursos de pedagogia e servigo social, diante de uma realidade social em situagdo de
vulnerabilidade social. Para a instituicdo, na qual realizamos o projeto - Instituto de
Assisténcia Social Dom Campelo- IASDOC -, foi possivel o atendimento de uma demanda
identificada pela equipe multidisciplinar existente na instituicdo — o analfabetismo, a violagéo
aos direitos de criangas e adolescentes e, para os docentes envolvidos nesse projeto,
possibilitou a mediacdo entre o ensino tedrico de disciplinas dos cursos de Pedagogia e
Servigo Social e a préatica extensionista, diante de uma realidade social complexa e

necessitada de uma intervencéo social.

: N



=

VIl CONGRESSO NACIONAL

As areas disciplinares que subsidiararia“elaboracio e realizagio do projeto foram:
Alfabetizacdo e Letramento, sendo estas entendidas como estudo dos fundamentos tedrico-
metodologicos do ensino e aprendizagem da lingua escrita, de outras linguagens na
alfabetizacdo e letramento, sendo enfatizados os aspectos discursivos, processos de
construcdo do conhecimento, considerando as relagdes entre linguagem, sociedade, cultura
escolar e ensino da lingua; Ludicidade e Corporeidade com os fundamentos filosoficos,
historicos e psicossociais da ludicidade, considerando as relacdes entre o ludico e a
criatividade, o conhecimento, a vida e a relevancia desses elementos como forma de interagédo
entre as dimensdes afetivas, intuitivas, estéticas e cognitivas na construcdo de conhecimentos;
Tecnologias da Informagdo e Comunica¢do na Educacdo. Estudo dos pressupostos basicos das
tecnologias da informacdo e da comunicagdo (TICs) e da cultura digital, a partir da analise
dos impactos nos contextos educativos da educacgéo basica.

Assim, uma das grandes contribuicbes na area social deste projeto, refere-se a
formacgédo de uma cultura de respeito aos direitos das criangas e adolescentes, por meio da
promogdo ao acesso a educacdo, alfabetizacdo, valorizacdo de respeito ao proximo,

solidariedade, cooperacdo, tolerancia e paz, constituidas mediante a pratica extensionista.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, ressaltamos certa resisténcia por parte do publico alvo, como também
dificuldades ao exercitar a criatividade e montar o enredo das historias. Contudo, com o
andamento das acdes, por meio da atuacdo das estudantes extensionistas, observamos que 0s
educandos foram se tornando mais ativos e autbnomos na elaboragao das historias.

Entre as habilidades desenvolvidas, vale destacar a capacidade de criar cenarios e
contextos a partir de experiéncias pessoais, perspectivas de vida, de expressdes artisticas,
fontes de entretenimento que eles consomem (como animes, desenhos animados,
protagonistas, entre outros), essa abertura foi crucial para o andamento das atividades, pois 0s
impulsionou, germinando um espirito protagonista entre os envolvidos.

Reconhecemos que desde o inicio foram desenvolvidas as habilidades de comunicacao
oral e escrita, sendo que a arte do faz de conta fortaleceu a capacidade critica de interpretagédo
e interacdo individual e/ou com o outro, transcendendo os niveis de imaginacao e criatividade
do publico alvo, bem como a construcdo de conhecimentos, a partir da criagdo, animagéo e

edicdo de dois videos com a contagéo de historias.

: N



=

VIII CONCRESSO NACIONAL
DE EDUCACAO

CONSIDERACOES FINAIS

Com este projeto de extensdo, o publico atendido no IASDOC foi contemplado por
uma intervencdo multidisciplinar, na qual a indissociabilidade entre a pesquisa, 0 ensino e a
extensdo foi referenciada mediante pesquisas bibliogréficas, mediagdo entre o ensino tedrico
de disciplinas dos cursos envolvidos e das acdes extensionistas desenvolvidas em
comunidades que se encontram em situacao de vulnerabilidade social.

Neste sentido, este projeto apresentou duas possibilidades. Por um lado, busca integrar
estudantes nas atividades extensionistas, com destaque para o fortalecimento da
curricularizacdo da extensdo universitaria na Unicap e, por outro, no contexto do IASDOC,
promover a reflexdo em relacdo as desigualdades sociais diante do contexto da comunidade
atendida.

De modo interdisciplinar, esta agdo buscou contribuir para o processo de alfabetizagdo
de modo ladico com as criancas e adolescentes que participaram do projeto. Consideramos a
ludicidade como ferramenta fundamental no processo de ensino-aprendizagem, por meio do
uso critico dos recursos e informagdes das tecnologias disponiveis a fim de conecté-las aos
objetos de conhecimento. Reconhecemos, portanto, o alcance do objetivo de socializagédo
através da integracdo de criancas e jovens no processo de contacdo de histdrias, visando o

fortalecimento do processo de construcdo do ser alfabetizado.
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