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RESUMO

Os projetos pedagogicos dos cursos de formacgdo de professores indicam as concepgles de
aprendizagem, contetdos, contextualizacdo dos saberes e devem ser elaborados por equipes
multidisciplinares. Neste artigo objetivou-se identificar como a organizagdo das disciplinas que
abordam as TDs no Projeto Pedagégico Curricular (PPC) do curso de licenciatura em matematica da
Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD) pode contribuir para formacdo de futuros
professores. Para a analise, utilizaremos como referencial o modelo TPACK no qual assume que a
integracdo eficaz da tecnologia a educacdo envolve trés componentes centrais: o conteldo, a
pedagogia, a tecnologia e as interacdes entre eles. Essa pratica é uma das possiveis maneiras de
fortalecer o uso pedagdgico das mais diversas tecnologias ao longo do processo formativo do futuro
professor. Trata-se de uma abordagem qualitativa do tipo documental. Os dados foram analisados
através do método de andlise de conteldo. Para compor a analise dos resultados, utilizaram-se as
seguintes categorias: estrutura curricular, incluindo os seguintes tépicos: nomenclatura da disciplina,
carga horaria total, ementa, obrigatoriedade ou ndo. Dos resultados obtidos, percebemos que, da
maneira em que as Tecnologias Digitais foram abordadas nas ementas das disciplinas do PPC, ela
objetiva compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas préaticas sociais para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, bem como praticas pedagogicas para que ocorra a aprendizagem.
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INTRODUCAO

A integracdo dindmica das Tecnologias Digitais (TDs) nos processos de ensino e de
aprendizagem depende ndo apenas do conhecimento tecnolégico, ou seja, saber usar
ferramentas digitais, mas de um conjunto de conhecimentos e habilidades que permitirdo aos

professores fazer o melhor uso para o ensino de acordo com seus objetivos.
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VIl CONCRESSO NACIONAL

Shulman (1986) argumenta que os professores para serem bem sucedidos, teriam que
enfrentar ambos os problemas (de conteudo e pedagogia) ao mesmo tempo, incorporando “os
aspectos de conteudo mais pertinentes para sua “teachability” (habilidade de ensinar)”
(SHULMAN, 1986, p. 9). Assim, podemos entender que na formacao de professores nas mais
diversas areas, pode-se ampliar muito as reflexdes com essas concepg¢des tracadas por
Shulman.

Os documentos oficiais que norteiam o ensino de Matemética no Brasil jA& vém
apresentando a necessidade do uso das tecnologias digitais em sala de aula ha certo tempo.
Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), “as técnicas, em suas diferentes
formas e usos, constituem um dos principais agentes de transformacdo da sociedade, pelas
implicacdes que exercem no cotidiano das pessoas” (Brasil, 1997, p. 34).

E importante frisar que ndo é somente um recurso tecnolégico que vai fazer com que
um aluno aprenda determinados conceitos matematicos, afinal a atividade deve ser organizada
pelo professor no sentido de desenvolver um raciocinio em que possa criar conjecturas,
abstrair suas ideias tornando-as conhecimentos formais com ajuda do computador. Como
pesquisador constante de sua prépria pratica, o professor precisa buscar novos significados
dos conteudos a serem desenvolvidos, tendo como base o desenvolvimento tecnologico e as
aplicacOes desses contetdos no contexto atual.

Bittar; Guimaraes; Vasconcellos (2008 apud BITTAR (2000), BRANDAO (2005))
comentam que hd comprovacdo de resultados importantes alcancados com o uso de um
software de matematica e que pesquisas indicam que os professores dos diversos niveis de
escolaridade ndo tém efetivamente integrado a tecnologia em suas aulas, o que acontece
inclusive nos cursos de formacdo de professores tanto inicial quanto continuada.

Nesse sentido, 0 modelo TPACK (do inglés Technological Pedagogical And Content
Knowledge), ou em portugués, Conhecimento Tecnoldgico, Pedagogico e de Conteldo,
proposto por Koehler e Mishra (2008), apoiado nos estudos de Shulman, assume que a
integracdo eficaz da tecnologia a educacdo envolve trés componentes centrais: o contetdo, a
pedagogia, a tecnologia e as interacdes entre eles. Assim, além de dominar a tecnologia em si,
é necessario que o professor possua trés tipos de conhecimentos: O conhecimento tecnolégico
(TK), o conhecimento do conteldo (CK), o conhecimento pedagogico (PK). Essa interacdo
entre essas trés esferas faz emergir novas formas de conhecimento.

O Conhecimento Pedagdgico de Conteudo, que diz respeito as estratégias voltadas

para o ensino de conteudos especificos (PCK). O Conhecimento Tecnolégico de Conteldo,
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que corresponde & compreensdo do impacto”de“determinadas tecnologias nas praticas de

disciplinas especificas, (TCK) é a relacdo do conteudo com a tecnologia. Por fim, o
Conhecimento Tecnoldgico Pedagdgico do Conteddo (TPAK), que esta relacionado a
compreensdo de como as préticas de ensino e aprendizagem sdo alteradas quando
determinadas tecnologias sdo utilizadas. Mishra e Koehler (2006) definem o TPACK como
sendo o conhecimento necessario ao professor de como utilizar a tecnologia para o ensino de
qualidade do conteudo, usando suas bases de maneira integrada e observando suas relacbes
complexas.

Nesse pressuposto, este artigo objetivou-se identificar como a organizacdo das
disciplinas que abordam as TDs no Projeto Pedag6gico Curricular (PPC) do curso de
licenciatura em matematica da Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD) pode

contribuir para formacao de futuros professores.
METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Utilizamos a abordagem qualitativa com delineamento na pesquisa documental. Nesse
processo de analise de documentos fomos a busca do PPC da Universidade Federal da Grande
Dourados, o qual encontramos no site dessa instituicdo. A partir desse momento, come¢amos
a analise de contetidos, no qual, foi a segunda etapa da analise de documentos.

A partir das informacbes armazenadas em uma pasta, procuramos contemplar as
etapas da analise de contetdo na perspectiva de Bardin (1977), a qual elenca trés fases das
quais destacamos:

i.  Pré-Andlise, a fase compreende a leitura geral do material eleito para a analise. De
forma geral, efetua-se a organizacdo do material a ser investigado, tal sistematizacao
serve para que o analista possa conduzir as operacOes sucessivas de analise.
Realizamos a leitura das se¢cdes em que transcrevem as ementas das disciplinas, tais
como, suas cargas horéarias e nomenclatura.

ii. Exploracdo do Material, que corresponde a um estudo mais aprofundado, pois,
consiste na construcdo das operagdes de codificacdo, considerando-se os recortes dos
textos em unidades de registros, a definicdo de regras de contagem e a classificacdo e
agregacdo das informagcbes em categorias simbdlicas ou teméticas. Nessa etapa,

organizamos as informagdes de acordo com nossa proposta de andlise de dados,

= s

4




SO NAC

m°mencdo ao conceito de tecnologias digitais

extraindo todas as disciplinas qtje;(fvéiihé

colocando-as em um quadro para uma analise mais aprofundada.

iii.  Tratamento dos Resultados e Interpretacbes, o qual busca, a partir do objeto
investigado, a sua compreensdo e a sua elucidacdo, embasada nos significados
presentes nas unidades de analise, bem como na literatura pertinente a problematica da
pesquisa. Nessa fase, identificamos como as disciplinas serdo classificadas de acordo
com suas ementas a luz do TPACK.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise consistiu em identificar e registrar todas as disciplinas, ementas e carga
horaria que fizessem mencdo a tecnologia digital como recurso ou metodologia de ensino,
diferenciando-as por cores que indicam tipos de conhecimentos que se aproximam da teoria
que utilizaremos para a nossa analise.

Fizemos uma leitura exaustiva desses documentos para ndo deixar passar nada
despercebido, ap0ds registrarmos todas as informacdes a partir do PPC analisado, encontramos
11 disciplinas que citam Tecnologias Digitais em suas ementas.

Dessa maneira, a partir da ementa analisada, identificamos 70 disciplinas no total
sendo elas: obrigatorias, eletivas, pratica como componente curricular e eixo comum a
universidade, das quais identificamos 11 disciplinas que foram classificadas em 3 Unidades
de Registro que trazem o conceito de tecnologias digitais em suas ementas. Na Tabela 1
apresentaremos as Unidades de Registro que foram identificadas a partir do estudo minucioso
das ementas das disciplinas que citam as Tecnologias Digitais no curso elencadas com as

respectivas frequéncias e suas respectivas frequéncias percentuais.

Tabela 1: Unidades de Registros das ementas das disciplinas

Unidades de Registro Frequéncia fr. (%)
Disciplinas que podem desenvolver o 1 9,09
conhecimento tecnolégico do contetido
Disciplinas que podem desenvolver o 7 63,64
conhecimento tecnoldgico pedagogico
Disciplinas que podem desenvolver o 27,27
conhecimento tecnoldgico e conhecimento do 3
contetido
Total 11 100,00

Fonte: Autoras




A partir da analise das ementas ‘dos “PPCs”identificamos 3 Unidades de Registro

relacionadas ao modelo TPACK, sendo eles, O Conhecimento do Contetdo (CK): que é
especifico da area de atuacdo de cada profissional; O Conhecimento Tecnoldgico (TK): é o
conhecimento sobre qualquer ferramenta que possibilita a aprendizagem, como por exemplo,
conhecimento sobre como utilizar o quadro negro, e também sobre ferramentas tecnolégicas;
0 Conhecimento Tecnolégico do Contetdo (PCK) que é o conhecimento originado através
dos processos de praticas, bem como, as estratégias tecnoldgicas utilizadas para que ocorra
essa aprendizagem e o Conhecimento Tecnoldgico Pedagdgico (TPK), que esta relacionado
a compreensdo de como as praticas de ensino e aprendizagem sdo alteradas quando
determinadas tecnologias séo utilizadas.

ApoOs os procedimentos de elaboracdo das Unidades de Registros, realizamos o
movimento de identificacdo de confluéncias e 0 movimento de identificacdo das divergéncias
apresentadas a partir das informagdes agrupadas e catalogadas, as quais resultaram nas
Categorias de Anélise elencadas a seguir, e estdo pontuadas na Tabela 2, juntamente as suas
respectivas frequéncias percentuais em relacdo ao total de registros evidenciados nas

Unidades de Registro.

Tabela 2: Articulacdo entre as Unidades de Registro e as Categorias de Analise

Unidades de Registro das Disciplinas fr. (%) Fr. (%) Categorias de Analise

gue abordam Tecnologias Digitais

Disciplinas que podem desenvolver o 9,09

conhecimento tecnologico do contetido O uso das Tecnologias Digitais
Disciplinas que podem desenvolver o 72,73 para o ensino de matematica
conhecimento tecnolégico pedagoégico 63,64

Conhecimento tecnoldgico e 26,67 26,67 O ensino de matematica com o
Conhecimento do contetdo uso das Tecnologias Digitais
Total 100,00 100,00

Fonte: Autoras

Apos todo o processo de selecdo, de organizacdo e de agrupamento das informacGes,
por meio da Analise de Contetdos na perspectiva proposta por Bardin (1977), elencamos duas
categorias de andlise e as definimos como: O Ensino de matematica com o Uso das
Tecnologias Digitais, e O uso das Tecnologias Digitais para o Ensino de matematica, as quais
sdo resultantes dos conteudos que sdo ministrados nas disciplinas do curso de licenciaturas em

Matematica participante da pesquisa.
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A partir da Categoria de Analise “O Ensino de matematica com o Uso das Tecnologias

Digitais”, ressaltamos que essa perspectiva trabalha com o uso de ferramentas computacionais
aplicadas nos processos didatico-pedagdgicos do ensino: Ensino de conteudos especificos
com o uso das TDs; Integracdo do curriculo pelas TDs; Informatica na sala de aula;
Experiéncias com dispositivos mdveis; Games como prética educacional; Robdtica no
ensino; Programagdo de computadores na constru¢éo do conhecimento, entre outros.

Em nossa analise, uma das disciplinas que se enquadram a esses tipos de
conhecimentos é a de Construgbes Geométricas que € uma disciplina obrigatoria da UFGD
tendo uma carga horaria de 72 h/a, que traz em sua ementa: Conceitos primitivos.
ConstrucBes geométricas com régua e compasso envolvendo: retas, angulos, triangulos,
circulos, poligonos e segmentos construtiveis — expressoes algebricas. Utilizagdo de recursos
computacionais para constru¢des geométricas. Pode-se perceber que esses conhecimentos se
déo através dos processos de préaticas, bem como, as estratégias utilizadas para que ocorra
essa aprendizagem, o docente podera utilizar estratégias de ensino que mais achar adequada
ao contexto da sala de aula, dessa maneira, o docente formador podera ou ndo utilizar as TDs
dentro de uma perspectiva de metodoldgica. Nesse segmento reagrupamos todas as disciplinas
que se aproximavam dessa perspectiva de ensino e aprendizagem, desenvolvendo entdo a
Categoria de Analise.

Ja na Categoria de Analise “Tecnologias Digitais para o Ensino de matematica”
podemos identificar que ela busca compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer autonomia da vida educacional e social.

Uma das disciplinas que se enquadram nessa categoria € a de Informética na Educacao
Matematica que € uma disciplina eletiva da UFGD, tendo uma carga horéaria de 72 h/a, que
traz em sua ementa: Uso e analise de softwares destinados ao ensino de matematica para
resolucdo de problemas de matematica na Educacdo Basica. Tecnologias da Internet aplicadas
a educacdo e ao ensino de matematica. Principais a¢fes do professor para a promocao da
aprendizagem matematica dos alunos por meio do uso de tecnologias. Estrutura, organizacao
e cuidados necessarios para o planejamento de uma aula que prevé o uso de tecnologias no
ensino de matematica.

Dessa maneira, notamos que a Categoria de Analise “Tecnologias Digitais para o

Ensino de matematica” ¢ a que mais aparece nas ementas do PPC e se aproxima do modelo
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TPACK, Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do conteudo (TPACK) que esta

relacionado a compreensdo de como as préaticas de ensino e aprendizagem sdo alteradas
quando determinadas tecnologias sdo utilizadas. Dessa maneira, podemos ressaltar que esse
conceito foi formulado para entender e descrever os tipos de conhecimentos necessarios a um
professor para a pratica pedagdgica efetiva em um ambiente de aprendizagem equipado com

tecnologia.

CONSIDERACOES FINAIS

Identificar e buscar compreender como esta organizada a formacéao de professores para
uso de Tecnologias Digitais no PPC da Universidade Federal da Grande Dourados, fez com
que percebéssemos 0 quanto essas praticas pedagogicas influenciam no processo de formacao
inicial. Para tanto, buscamos por meio da Analise de Conteudo contemplar esse processo
investigativo, num primeiro momento fazendo a pré-andlise do material e em seguida
realizando a exploracdo do material para posteriormente realizar o tratamento dos resultados e
interpretacdes, em relacdo as informacgdes referentes sobre a proposta de uso de Tecnologias
Digitais presente nas ementas das disciplinas no PPC, do curso de Licenciatura em
Matematica.

Percebemos que, da maneira em que as Tecnologias Digitais foram abordadas nas
ementas das disciplinas do curso, ela objetiva compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, bem como praticas
pedagdgicas para que ocorra a aprendizagem.

Esperamos que este estudo possa contribuir com o debate do curriculo na
formacdo inicial de professores perante as nossas reformulacdes do PPC e que esses
ultrapassem o ensino, puramente técnico que valoriza o ensino numa perspectiva de
transmissdo do conhecimento, tendo como justificativa a construcdo do conhecimento
cientifico, e que preparem os futuros professores de forma critica para que eles propiciem aos
estudantes da educacdo basica um ensino voltado para construcdo do conhecimento

matematico efetivo e significativo, por meio de abordagens criticas, ativas e reflexivas.
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