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RESUMO

Este estudo tem como objetivo conhecer a produgdo cientifica acerca das inovagdes na
educacdo basica, a fim de analisar essas praticas e entender como seus pontos positivos
influenciam o ambiente escolar. O estudo ¢ do tipo bibliografico realizado na base de dados
ERIC por meio de busca de artigos publicados em lingua inglesa no periodo de 2017-2021. Os
resultados indicam que o conceito de inovacao nao ¢ destacado nos artigos analisados; que os
métodos, tecnologias, aspectos da opinido e da formagdo de professores, e espago escolar
apresentados nos textos como inovagdes tém um objetivo em comum: causar uma mudanca
intencional, a fim de trazer uma melhoria para o processo de ensino-aprendizagem. Além disso,
pode-se afirmar que muitas inovagdes surgem em virtude de recomendagdes que organizagdes
mundiais apresentam para a educag¢do, com o objetivo de atender as demandas da economia
para manter os paises competitivos no contexto neoliberal e reduzir a pobreza.

Palavras-chave: Métodos de ensino, Inova¢ao, Educacgao Basica.

INTRODUCAO

Pontualmente, a educacdao em geral, tem sofrido os impactos diretos do atual momento
mundial em relagdo a pandemia do novo coronavirus (COVID-19). Percebe-se, assim, que
praticas pedagogicas se expressam, a cada tempo, de acordo com as circunstancias atuais. Elas
sdo sinteses impertinentes que se organizam no processo de ensino. As situa¢des de educacao
estdo, por natureza, sempre sujeitas a circunstancias imprevistas, que redirecionam o processo,
permitindo uma reconfiguragdo da situacdo educativa qualitativamente, positiva ou
negativamente.

De acordo com Franco (2015), as praticas pedagdgicas dependem, essencialmente, de
intencionalidade — consciéncia de intencionalidades que provém da reflexdo critica da acao
docente. Assim, considerando que as praticas pedagdgicas sao aquelas que se organizam para

concretizar determinados objetivos educacionais, ha a necessidade de os professores buscarem
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analisar e readequar suas praticas pedagogicas iMid'véz que a teoria e a pratica se modificam e
se reformulam continuamente.

Neste sentido, este estudo se propde a investigar a seguinte questao: qual € o quadro das
producdes cientificas em educacao sobre inovagdao e método de ensino Educacdo Bésica no
periodo de 2017 a2021? E, em decorréncia desta questao, indagar: como o conceito de inovagao
¢ utilizado nas pesquisas? E de que forma essas praticas contribuem para o processo de ensino-
aprendizagem no contexto em que se apresentam? A fim de analisar como essas praticas
contribuem para o processo de ensino no contexto em que se apresentam como inovagao.

Segundo Silva (2021, p. 161), “em tempos de neoliberalismo a ideia de inovagao passa
a ser essencial a disputa burguesa pelos mercados”. Nesse sentido, o termo inovagdo —
considerando o conceito hegemodnico da palavra em acordo com o discurso ideologico da classe
burguesa — relaciona-se com a novidade, associada a ideia de “incremento produtivo, aumento
da capacidade de transformacdo da natureza e, portanto, a criacao de riqueza” (SILVA, 2021,
p. 162).

O Banco Mundial (1996, p. 1-2), por exemplo. explica que, “[a] educagdo,
especialmente a educagdo basica [...], contribui para reduzir a pobreza, aumentar a
produtividade dos pobres, reduzir a fecundidade e melhorar a satide, e a dotar as pessoas das
atitudes que necessitam para participar plenamente na economia e na sociedade”.

De acordo com Saviani (in GARCIA, 1995), hd quatro concepgdes filosodficas que
podem ser utilizadas para discutir a inovagdo educacional: a. Concep¢do “humanista”
tradicional; b. Concep¢ao ‘“humanista” moderna; c¢. Concepgdo analitica; d. Concepgao
dialética.

A concepgdo “humanista” tradicional vai de encontro com a inovagao pois tem como
principio, o homem imutavel em esséncia; neste caso, a educagdo nao deve tentar alterar essa
esséncia, mas se conformar. A concepcao “humanista” moderna compreende a existéncia do
homem precedendo a sua esséncia, isto €, uma visdo do homem centrada na atividade, na vida.
Dessa forma, ndo se considera o adulto um modelo a ser alcangado, visto que o homem ¢
considerado completo desde seu nascimento, mas inacabado até morrer. Na concepgao
analitica, o objeto de discussao se centra no significado das palavras em seu contexto linguistico
e a fim de conceituar o termo inovagdo. A concepcao dialética, por sua vez, volta o seu debate
acerca do homem, formado por multiplas determinagdes sociais historicamente construidas.

A OCDE (1973 apud CARDOSO, 1992) afirma que o termo inovagdo se distingue de
mudancga, pois, a mudanga existe quando ¢ possivel encontrar diferencas numa situacao,

circunstancia ou pessoa em tempos distintos; enquanto que a inovagdo ndo se comporta como
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uma mudanga qualquer, mas como “a producad ifit€nitional ¢ num certo sentido consciente da
novidade por um produtor humano, individual ou coletivo” (PATRiCIO, 1988, p. 7 apud
CARDOSO, 1992, p. 94). Neste sentido, a inovacdo no campo educacional assume as
caracteristicas de trazer algo novo (nao estreado); efetivar uma mudanca, porém, intencional e
evidente; exigir um esforco deliberado e conscientemente assumido; requerer uma agao
persistente; e objetiva a melhoria da pratica educativa (CARDOSO, 1992).

Na perspectiva de Novoa (1998, p.8) “[a] inovagdo ndo se decreta. A inovagdo nao se
imp&e. A inovagio ndo é um produto. E um processo. Uma atitude. E uma maneira de ser e de
estar na educacao”. Godin (2015), por sua vez, apresenta um conceito similar ao de Cardoso
(1992) e Novoa (1998) no que diz respeito a inovagdo. Segundo o autor, a inovagao conta com
uma introdugdo, aplicagdo, e adogdo, ou seja, um processo. A inovagdo implica a introdugado de
algo novo no mundo: “[a] aplicacdo de ideias, invencgdes e ciéncia, € a adogao de um
comportamento ou pratica nova” (GODIN, 2015). Em concordancia a isso, Morton (1968, p.
57 apud GODIN, 2015, p. 25) afirma que a inovagdo ¢ “[...] um processo no qual todos esses
atos criativos [descoberta de novos conhecimentos, o desenvolvimento de um novo produto,
técnica de fabricacao ou servigo, a criagdo de um novo mercado], da pesquisa ao servigo, estao
presentes, agindo juntos de forma integrada em dire¢do a um objetivo comum”.

Ortega et al. (2007) afirmam que um elemento comum a conceituagdo de “inovagao”
na educagdo ¢ que tem por base uma mudanca com um objetivo previamente determinado que
resulta em uma melhoria. A inovagao pode referir a: ““[...] uma ideia, um material, uma pratica,
um conteudo, alguma metodologia, um padrdo cultural, uma relacao entre pessoas ou instancias
que participam do fato educacional, a forma de aplicar uma norma, um procedimento
administrativo, um artefato organizacional ou uma crenga ou valor” (p. 150).

Ademais, Ortega et al. (2007) afirmam que o contexto e a cultura em que se encontra
determinada inovacdao educacional devem ser levadas em consideragdao quando se deseja
estabelecer parametros para defini-la, visto que, o que ¢ inovador em um contexto pode ndo ser

em outro. Os autores complementam:

Assim, ndo ¢ importante apenas promover o desenvolvimento de inovagdes, €
importante também criar uma cultura de inovag@o que permita que essa dinadmica se
enraize na comunidade que impulsiona a instituicao para a melhoria permanente, sem
esperar que as mudangas a alcancem e a sobrecarreguem, mas estar preparado e estar
entre os primeiros a promover e aproveitar tais mudangas (ORTEGA et al. p. 168,
2007, tradugao nossa).

Garcia (2009, p. 171), por sua vez, com base em Fullan (2001) diz que, “o problema nao
¢ a falta de inovagdes, mas a presenga de inimeras, na maioria das vezes, desconectadas,

episodicas, fragmentadas e superficiais em forma de projetos”. Para que as inovagdes no campo
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educacional ocasionem mudangas e melhorias”prélofigadas ¢ necessario ligar trés dimensodes
relacionadas a utilizagdo de “materiais, curriculos e tecnologias; o uso das novas abordagens de
ensino, estratégias e atividades e a possibilidade de mudanca nas crengas e pressupostos, que

sdo subjacentes as praticas pedagogicas” (FULLAN, 2001 apud GARCIA, 2009, p. 170).

METODOLOGIA

A metodologia deste estudo fundamenta-se na abordagem quanti-qualitativa uma vez
que ao mesmo tempo que se deseja utilizar a quantificacdo nas fases de coleta de informagdes
por meio de técnicas estatisticas (RICHARDSON, 1999), também se deseja tratar a pesquisa
como aquela que, segundo Minayo (2003, p. 21), “trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo
das relacdes, dos processos e dos fenomenos que nao podem ser reduzidos a operacionalizagao
de variaveis”.

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, a pesquisa € do tipo bibliografica. Gil
(1999) define a pesquisa bibliografica como aquela que ¢ elaborada a partir do material ja
publicado, seja artigos, livros ou material disponivel de forma on-line. Neste mesmo sentido,
Severino (2007, p. 122) afirma que, “[a] pesquisa bibliogréafica ¢ aquela que se realiza a partir
do registro disponivel, decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos, como
livros, artigos, teses etc. Utiliza-se dados ou de categorias tedricas ja trabalhados por outros
pesquisadores e devidamente registrados. [...]".

Os documentos da pesquisa foram selecionados a partir da base de dados ERIC
(Education Resources Information Center) a qual se constitui como acervo literario de
educacdo, pesquisa e informagao, patrocinado pelo Institute of Education Sciences of the U.S
Department of Education. A ERIC indexa pesquisas educacionais encontradas em revistas,
periodicos, livros e “literatura cinzenta” e ¢ amplamente utilizada por académicos,
pesquisadores, educadores, legisladores e o publico em geral sem a necessidade de se ter uma
assinatura para acessar o conteudo.

Os critérios iniciais para a selecdo dos artigos foram os seguintes: a) o sistema
selecionado: colegdes; b) as palavras-chave para basca dos artigos foram innovation combinada
com educational, method, creativity e learning; c) a data de publicacdo registrada no periodo
de 2017 a 2021; d) o descritor: métodos de ensino, €) o tipo de publicagdo: artigo, f) o nivel de
Educagdao Basica, no recorte educacdo elementar e secundaria. Finalmente, a partir do

refinamento e eliminagao das repeti¢des restaram 14 artigos.
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RESULTADOS E DISCUSSAO espueacie

Os quatorze artigos objeto de analise foram os seguintes: Artigo 1. Yildiz e Baltaci,
Reflections from the Lesson Study for the Development of TechnoPedagogical
Competencies in Teaching Fractal Geometry (2017); Artigo 2. Wood, Wofford e Hassinger,
Acknowledging Challenges and Embracing Innovative Instructional Practices in
Response to Cultural and Linguistic Diversity (2018); Artigo 3. Fessakis e Prantsoudi,
Computer Science Teachers’ Perceptions, Beliefs and Attitudes on Computational
Thinking in Greece (2019); Artigo 4. Mundy, Hernandez e Green, Perceptions of the Effects
of Augmented Reality in the Classroom (2019); Artigo 5. Naviol, Dominguez ¢ Zagalaz,
Perception of the Professional Competences of Last Year’s Students of Pre-Primary
Education and Primary Education Degrees and Students of Training Teachers Master
(2019); Artigo 6. Chateris e Smardon, Dimensions of Agency in New Generation Learning
Spaces: Developing Assessment Capability (2019); Artigo 7. Tekin e Elmas, Investigation
of the imagery and creativity of the 7th grade students using guided discovery method
(2020); Artigo 8. Gogen, Eral e Biiciik, Teacher Perceptions of a 21st Century Classroom
(2020); Artigo 9. Tilfarlioglu, An analysis of innovative Lean Method in foreign language
learning (2020); Artigo 10. Kocabas, Ozfidan e Burlbaw, American STEM Education in Its
Global, National, and Linguistic Contexts (2019); Artigo 11. Rahayu e Putri, Project-based
Mathematics Learning: fruit salad recipes in junior high school (2021); Artigo 12. Ozcan,
The Effect of Socio-Scientific Argumentation Method on Students' Entrepreneurship
Perceptions (2021); Artigo 13. Hamid et al, Development Model for Environment-Based
Learning to Improve Junior High School Students’ Geographical Skills (2021); Artigo 14.
Thinwingthong, Eddy e Inprasitha. Mathematics teachers’ abilities in developing formative
assessment after the introduction of lesson study and open approach innovations (2021).

Afim de encontrar similaridades, a apresentacdo dos artigos sera feita por meio de
divisdo nos seguintes topicos: A. Local de Publica¢do; B. Artigos que tratam de inovagdo e
métodos de ensino; C. Artigos que tratam Inovagdo e tecnologia; D. Artigos que tratam
Inovacao, opinido e formacao de professores; E. Inovacao e espago escolar.

A. Local de Publicacio

Os quatorze artigos selecionados para essa pesquisa foram publicados, em sua maioria
(8 artigos), no continente europeu. Dois artigos foram publicados na América do Norte e trés
na Asia. Apenas um artigo foi publicado na Australia. Destacamos ainda, que todos os artigos
publicados no continente europeu foram publicados na Turquia.

B. Inovac¢ao e métodos de ensino-aprendizagem

= JAE
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Os artigos que tratam da inovagdo juntdmenteé a métodos de ensino-aprendizagem sao
enumerados a seguir: artigos 6, 7, 9, 11, 12, 13 e 14. Nestes textos se se registra métodos de
ensino-aprendizagem diferentes em cada um deles (Agency; Guided Discovery Method,; Lean
Method; Project-based learning, método de argumentacao socio cientifica; Evironment-based
learning; lesson study). Tais metodologias foram utilizadas na sala de aula com diferentes
grupos de alunos com o intuito de, ou proporcionar um ensino mais eficiente, util e valoroso
aos estudantes, ou para trazer alguma inovagdo para o ambiente escolar.

Observa-se, também, que os artigos consideram esses métodos inovadores a vista que
eles se diferem dos métodos que ja vem sendo adotados nas escolas. Apesar disso, os autores
ndo oferecem explicagdes aprofundadas nem estabelecem conexdes com os conceitos de
inovagao como os discutidos anteriormente. Pode-se, entdo, inferir que a inovagao nestes casos,
¢ a utilizagdo de algo que ¢ novo naquele contexto e que traz beneficios para os seus usudrios.

Os resultados das pesquisas destacam os pontos positivos e/ou negativos, dificuldades
e necessidades para que os métodos sejam utilizados em sua forma mais completa e eficiente.
E evidenciam que os métodos possibilitaram aos estudantes e aos professores o
desenvolvimento de habilidades como a criatividade, senso critico, argumentagdo, autonomia e
inovacdo em comparagdo com os métodos que vinham sendo utilizados anteriormente.

C. Inovacao e Tecnologias

Apenas o artigo 4 tratou de uma tecnologia especifica em consonancia a inovagdo. O
artigo 10, apesar de ndo abordar uma tecnologia especifica, destaca os problemas que a STEM
Education (educacdo nas areas de ciéncia, tecnologia, engenharia ¢ matematica) enfrenta nos
EUA, desmontando baixo nivel da performance do sistema educacional comparado com outros
paises, pois, nem todos os professores possuem formacao na area em que atuam. A importancia
da formacdo adequada dos professores para o ensino nas areas de ciéncia, tecnologia,
engenharia e matematica, além de se buscar uma melhora do dominio cultural linguistico dos
estudantes sdo partes fundamentais para melhorar a performance dos alunos nesta area e por
conseguinte o desenvolvimento econdmico do pais.

A tecnologia de realidade aumentada - AR, de que trata o artigo 4, ¢ amplamente
conhecida pelo publico jovem, a exemplo do jogo Pokemon Go. O seu uso na sala de aula ainda
depende de tecnologias especificas e da formacdo dos professores para a integragdo as
atividades escolares. Os resultados confirmam que a AR estimula o interesse e engajamento
dos alunos o que leva os autores a concluirem que o uso da AR pode proporcionar ambientes
de ensino-aprendizagem inovadores; mas a pesquisa em si ndo destaca quais praticas devem ser

feitas para cumprir tal propdsito.
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D. Inovacio, opinido e formacio de proféssores

Os artigos 1, 2, 3 ,4 e 5 abrangem os estudos que abordam as percepgdes, opinides €
formacao de professores acerca de conceitos, tecnologias, habilidades e competéncias que sdo
importantes no ambiente escolar e, de certa forma, sao adjacentes a inovagao.

Os artigos 1, 3 e 5 ndo tratam explicitamente da inovagao na educagdo. Esses trés artigos
levantam questdes sobre a formacdo de professores e habilidades necessarias a serem
desenvolvidas por estes profissionais para melhorar a atuagdo na escola. O Artigo 2 busca
conhecer as praticas inovadoras realizadas pelos professores. O artigo 4 se repete nesta se¢ao,
pois, além de se tratar de uma tecnologia, busca conhecer a percep¢ao que os professores tem
quanto a realidade aumentada e como esta tecnologia pode criar situagdes inovadoras de ensino.

Os resultados dos artigos 1, 3 e 5 focam na necessidade de se desenvolver competéncias
atualizadas quanto a tecnologia, o Computational Thinking e habilidades importantes para a
pratica profissional. Os trés estudos demonstram que € necessdrio criar mais programas de
treinamento para qualificar os professores com habilidades e competéncias necessarias para a
atuacao no século XXI. Somado a isso, os educadores demonstram interesse para desenvolver
tais habilidades, mas necessitam de assisténcia profissional especializada. O artigo 2 nao
sistematizou as praticas inovadoras segundo o relato dos professores durante as entrevistas.
Ainda assim, os autores destacaram que isso € uma questdo de subjetividade. Por fim, o artigo
4 realca o uso da realidade aumentada, porém, ndo a considera inovadora por se tratar de
programas e equipamentos antigos.

E. Inovacio e espaco escolar

Esta secdo conta com apenas um trabalho, o artigo 8, que trata sobre a inovagdo em
espacos escolares, apresentando as opinides de professores sobre as salas de aula do futuro para
determinar o que ¢ esperado desse novo ambiente quanto aos professores, alunos e escola. De
acordo com os autores, a Future Classroom Lab - FCL, objeto em destaque quando se trata de
salas de aula do futuro, ¢ baseada na reinterpretacdo da implementacdo dos métodos da
educacdo moderna, porém, com um foco mais centralizado no design e layout das salas de aula.

A FCL possui outras caracteristicas como: possibilita que os estudantes tenham varios
papéis, realizem atividades baseadas em projetos em ambientes flexiveis de aprendizagem e
utilizem a criatividade. E ¢ dividida em seis zonas de aprendizagem: criar, investigar,
desenvolver, interagir, trocar e apresentar. Essas zonas permitem que os alunos ganhem e
melhorem suas habilidades do século XXI. O estudo, entretanto, nao traca uma linha clara entre

a FCL e a inovagdo. E, porém, evidenciado pelos autores que a FCL é a sala de aula do futuro.
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Os resultados mostram que os participafif€§preveem a sala de aula do futuro como um
sistema que ¢ equipado com tecnologias, com métodos de ensino de acordo com a idade, e
criado de acordo com o design flexivel de aprendizagem. Além disso, ela tem producdo,
equidade, autonomia, motivacdo e colaboracdo na abordagem da gestdo escolar, tem
professores como guias e alunos como individuos ativos e produtivos. Na sala de aula do futuro,
os professores podem vir a precisar de: uma aprendizagem de contetidos tecnoldgicos e
aplicativos educacionais, conhecimento sobre a integragao de tecnologia na sala, conhecimento
sobre o uso de tecnologia, e conhecimento de métodos inovadores de ensino. Portanto, escolas
com tais caracteristicas serdo necessarias para alcangar as exigéncias do século 21.

Os artigos foram analisados destacando a metodologia da pesquisa, os objetivos e
resultados do estudo, além de analisar a relagdo que elas tém com o termo inovacdo. Nesse
processo, a inovagdo foi relacionada com aspectos educacionais a partir das seguintes
categorias: métodos de ensino-aprendizagem, tecnologia, opinido de professores e criatividade.

Neste quadro, sete artigos (CHATERIS; SMARDON, 2019; TEKIN; ELMAS, 2020;
TILFARLIOGLU, 2020; RAHAYU; PUTRI, 2021; OZCAN, 2021; HAMID et al, 2021;
THINWINGTHONG, EDDY e INPRASITHA, 2021) apresentaram métodos de ensino
aplicados em escolas com a finalidade proporcionar um ambiente mais eficiente para alunos e
professores. Mesmo os métodos sendo aplicados como uma novidade, distinto da realidade
naquele momento, os pesquisadores ndo levantam debates sobre o conceito de inovagdo
relacionado aos métodos apresentados. Ademais, os estudos ndo oferecem informacgdes se
haverd uma continuidade na utilizacdo dessas inovagdes. Discovery Method, Project-based
learning e Environment-based-learning, sdo alguns métodos inovadores que sdo utilizados
nestas pesquisas em forma de projetos, que duram algumas semanas. Garcia (2009) alerta para
a realidade de implementacdo de inovacdes episddicas, muitas vezes desconectadas da
realidade, superficiais, e em forma de projetos. O mesmo autor afirma que se as inovagdes sao
constituidas desta forma, os professores se tornardo mais vitimas das inovagdes do que
realmente atores ativos no processo de transformagao.

Da mesma forma, a omissao de uma base tedrica a respeito do conceito de inovagao ¢
vista nas outras producdes que debatem acerca da opinido e formagdo de professores e
tecnologias (YILDIZ; BALTACI, 2017; WOOD; WOFFORD; HASSINGER, 2018;
FESSAKIS; PRANTSOUDI, 2019; NAVIOL; DOMINGUEZ; ZAGALAZ, 2019; KOCABAS,
OZFIDAN; BURLBAW, 2019; MUNDY, HERNANDEZ; GREEN, 2019). Entretanto,
percebe-se que essas produgdes possuem algo em comum: buscam conhecer a opinido de

professores e a importancia da formacao docente para a implementacao de algo novo, seja uma
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ferramenta nova ou pratica educativa, que poSsd“ttdzer melhorias para a aprendizagem dos
alunos. Ademais, destacam a necessidade de se propor educacdo continuada aos professores,
por meio de treinamentos ou lesson study, para acompanhar as transformagdes que perpassam
a educacdo e oferecer um ensino que estimule a autonomia, criatividade, senso critico e
colaborativo dos alunos.

O artigo 8 (GOCEN; ERAL; BUCUK, 2020) apresenta as concepcdes de profissionais
da educacao quanto ao Future Classroom Lab (FCL) — sala de aula do futuro como uma
mudancga no processo educacional por completo, ou seja, nos métodos utilizados, no papel de
professores e alunos, nos objetivos educacionais, nas ferramentas para as aulas, etc; e nio
somente na criacdo de espacos fisicos diferentes daqueles comuns no ensino tradicional.
Verifica-se nesse caso, um plano para implementar inovacao educacional que podera trazer
mudancgas e melhorias prolongadas, visto que, a FCL necessita interligar as trés dimensoes
(utilizagdo de novos materiais, curriculos e tecnologias; o uso de novas abordagens de ensino;
mudanga nas crencgas € pressupostos quanto a pratica pedagogica dos professores) para alcangar
tal objetivo (GARCIA, 2009).

Verifica-se que ha relagdo direta entre as inovagdes que ocorrem nas escolas e as
recomendacdes que organizagdes internacionais elaboraram nas ultimas décadas para a
educagdo. Tendo em vista que a educagdo ¢ mecanismos importante para o incremento
produtivo, aumento da capacidade de transformacao, criacdo de riqueza, reducao da pobreza e
melhora da satude, de acordo com o Banco Mundial, pode-se afirmar que muitos dos métodos
de se alinham as qualidades necessarias para o trabalho do século XXI. Algumas delas sdo a
eficiéncia, redugcdo de gastos, criatividade, autossuficiéncia, e formagdo qualificada, etc. A
inovacdao ¢ importante para alcangar as recomendagdes dessas organizagdes mundiais que
necessitam aumentar o consumo, mas também garantir a sobrevivéncia das empresas entre seus
concorrentes (GARCIA; FARIAS, 2005).

No Artigo 10 (KOCABAS, OZFIDAN; BURLBAW, 2019) os autores mostram um
problema que os EUA vém enfrentando quanto a educacdo nas areas de STEM (Science,
Technology, Engineering, Mathematics) visto que a grande quantidade de investimentos nao
esta melhorando os resultados dos alunos nestas areas. A causa deste problema exposto no texto
se alinha a um dos motivos de muitas inovac¢des ndo darem certo igualmente no Brasil, que ¢ a
criacdo de inovagdes muitas vezes em forma de reforma, sem a participacdo de professores na
elaboragdo e em um ‘pacote fechado’, ‘de cima para baixo’. Professores recebem estes ‘pacotes’
sem ter conhecimento pedagogico, sem preparagdo intelectual e muitas vezes sem o material

necessario para as colocar em pratica, num imediatismo que os coloca como meros executores.
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Todas as produgdes analisadas tem um’objétivo em comum que se alinha ao conceito
do que ¢ ser inovador, segundo Cardoso (1992), isto ¢€: trazer algo novo, realizar uma mudancga
intencionalmente para assim, melhorar a pratica educativa. Compreende-se também, a partir
dos niveis de inovagao destacados por Saviani (in GARCIA, 1995), que, a maioria dos métodos
de ensino apresentados se enquadram no segundo nivel, visto que, a finalidade de ensino se

mantém, mas os métodos sdao consideravelmente alterados.

CONSIDERACOES FINAIS

As andlises dos artigos mostraram que os autores ndo utilizam uma conceituagdo do
termo para apontar o aspecto inovador ao tratarem de inovagdo na area de educagdo. Além
disso, verificou-se que as produgdes acerca de métodos de ensino-aprendizagem, tecnologias e
espaco escolar, possuem um elemento em comum quando se aplica tais inovagdes que € o fato
de buscar promover uma mudanca intencional e bem delimitada que resulte numa melhoria na
educagdo. Sobre este aspecto, ¢ necessario fazer um alerta para a realizagdo de projetos
desconectados a realidade, fragmentados e superficiais que se vestem como inovagoes.

Ademais, as produgdes sobre a opinido e formacao de professores destaca a necessidade
de se propor uma educagdo continuada aos professores, por meio de treinamentos ou /esson
study, para que estes possam acompanhar as transformacdes que a educacdo enfrenta e oferecer
um ensino que estimule a autonomia, criatividade, senso critico e colaborativo dos alunos.

Sendo assim, as produgdes acerca das inovagdes educacionais envolvem varios aspectos
relativos a educagdo, desde métodos até a opinido de professores. Pode-se concluir também,
que principalmente que fatores externos a escola sdo determinantes para o aumento de
inovacdes na area educacional.

Para futuras pesquisas empiricas, sugere-se o estudo comparativo entre as propostas
inovadoras presentes nos documentos elaborados pelas organizagdes mundiais (FMI, Banco
Mundial, Unesco...), que fazem recomendagdes principalmente para os paises do sul, e as

propostas que a Base Nacional Comum Curricular apresenta.
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