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INTRODUCAO

Os recursos tecnoldgicos desenvolvidos com variadas funcgdes e objetivos facilitam o
desenvolvimento de diversas atividades humanas, sejam estas no ambito pessoal (cotidiano
familiar) ou empregaticio (inser¢do nos diferentes ambientes de trabalho). Diante desta
realidade, diferentes setores da sociedade contemporanea encontram-se interligados e
mantendo uma relacdo de interdependéncia e apropriacdo dos diversos recursos tecnologicos
desenvolvidos e oferecidos atualmente.

No ambito educacional, a comunidade escolar pode utilizar as Tecnologias Digitais de
Informag¢dao e Comunicagdo (TDICs) como apoio pedagodgico nos processos de ensino e
aprendizagem, tendo em vista que o uso/inser¢ao das TDICs nas atividades educativas permite:
tornar o ensino acessivel; facilitar a compreensdo e constru¢do do conhecimento; ampliar as
fontes de pesquisa; proporcionar inteiracdo entre professor-conhecimento-aluno; atenuar os
entraves de acesso as midias digitais; fomentar a inclusdo de culturas diversificadas em uma
unica atividade; interligar saberes e troca de conhecimento com individuos que ndo se
encontram no mesmo ambiente fisico; além de outras caracteristicas.

Compreendendo as possibilidades de utilizagao das TDICs no contexto social em que
seu publico/aluno vive e a infraestrutura oferecida pela escola, o professor (um dos membros
da comunidade escolar) assumird o papel de mediador do conhecimento. Entre outras
atribuicdes, cabe ao docente respeitar as limitacdes de cada aluno, estimular o pensamento
cientifico e investigativo, ter subsidio tedrico e metodoldgico para tomada de decisdo a cada

atividade elaborada e executada, bem como planejar, de forma criteriosa, as estratégias
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pedagogicas de apoio ao processo de inser¢do € ttilizacdo desses recursos tecnoldgicos. Para
Almeida (2001), o uso das TDICs na educagdo permite a produc¢do compartilhada de
conhecimento, fortalece a resolucdo de problemas e desenvolvimento de projetos, induz a
liberdade de expressdo e comunicagdo, registram conceitos, crengas, ideias e proporciona ainda
a reelaboragdo do pensamento do professor e do aluno.

Neste cenario, entendemos que as TDICs dao suporte na construcao de recursos digitais
pedagogicos para o ensino, como exemplo, os Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAs)
desenvolvidos com finalidades pedagbgicas para apoiar professores e alunos na constru¢ao do
conhecimento. Para Aratjo (2011) os OVAs sdo: “[...] compreendidos como qualquer entidade
digital (video, sites, softwares, simulagdes, aplicativos etc.) que possa ser usada e reutilizada
com fins pedagogicos”.

Para produzir os proprios OV As os docentes podem utilizar varios sofiwares de autoria
livres, de uso intuitivo e facil linguagem de acesso, como o Hot Potatoes escolhido para ser
apresentado nesta pesquisa. Diante disto, o objetivo desse resumo ¢ apresentar o Hot Potatoes
como software de autoria para constru¢do de OVA. Trata-se de uma pesquisa de cunho

bibliografico com dados descritivos (GIL, 2010).

SOFTWARE DE AUTORIA: HOT POTATOES

Os softwares de autoria podem ser compreendidos como uma ponte de ligagdo entre o
aluno-conhecimento-professor, pois permitem que a mediacao dos conteudos seja interativa e
que alunos e professores recebam de imediato o resultado dos exercicios respondidos,
permitindo que seja refeito e, assim, estimulando o aluno a repensar sua resposta, e construir,

de maneira ativa, o conhecimento. Para Parreira-Jinior, Franco-Neto e Costa (2009, p. 2):

Os Softwares de Autoria permitem o desenvolvimento da criatividade do professor
que trabalha como Autor e permite o desenvolvimento de novas atividades. Este tipo
de software permite trabalhar tanto com a manipulagdo de dados, quanto com a
construcdo do conhecimento através dos recursos oferecidos. Os professores, com
esse tipo de software, podem desenvolver suas aplicagdes sem que seja necessario
conhecer codigo de programagio.

Esses autores reforcam ainda que, o Hot Potatoes ¢ um software livre, de autoria,
desenvolvido por um grupo de pesquisadores da Universidade de Victoria no Canadé para a
elaboracdo de cinco tipos de Atividades Interativas (Als) que podem ser compartilhas em
formato HyperText Markup Language (HTML) tanto no modo online como off-line. Os autores
definem que: “O Hot Potatoes ¢ um software de autoria que permite o desenvolvimento de um
conjunto de atividades educacionais do tipo pergunta e resposta, podendo ser palavra cruzada,

de preenchimento de lacunas, de multipla escolha, etc.” (PARREIRA-JUNIOR; FRANCO-
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NETO; COSTA, 2009, p. 4). Como anexos e/ou’dicas’o software permite a inclusdo de imagens,
videos, textos informativos e /inks que reportem a arquivos de midia que podem ser acessados
pelos alunos, desde que o desenvolvedor dos OV As disponibilize o endereco de acesso

A versdao 7 ¢ a mais atualizada do Hot Potatoes, podendo ser feito o download com

facilidade pelo enderego eletronico: http://hotpot.uvic.ca/index.php Neste /ink o usuario pode

escolher entre os sistemas operacionais Windows e Linux, desde que seja compativel com o seu
dispositivo. E importante destacar que existem outros sites que disponibilizam o download do
software, sendo o site informado acima o oficial. Apds seguir as etapas de instalacdo, o usuario
devera se cadastrar e escolher o idioma que o programa funcionara.

No contexto educacional, o Hot Potatoes pode ser utilizado em todos os niveis de ensino
e componentes curriculares. Varios estudos abordam as vantagens da utilizagdo desse software
de autoria como apoio no processo de ensino e aprendizagem, tais como: Franco-Neto e
Parreira-Junior (2004); Parreira-Junior, Franco-Neto e Costa (2009); Silva et al. (2017) e Lima
et el. (2017), essas pesquisas tem em comum o destaque a interagdo aluno-conhecimento-
professor como uma das principais caracteristicas, além de proporcionar ao aluno a construgao
do conhecimento de maneira interativa e mais prazerosa.

O layout do Hot Potatoes ¢ dividido em cinco ferramentas para desenvolvimento de
Atividades Interativas® (Als), que podem ser definidos como OVAs por apresentar 07
caracteristicas, a saber: de reusabilidade (o OVA deve ser reutilizdvel diversas vezes e em
diferentes contextos de aprendizagem.); adaptabilidade (adaptédvel a qualquer ambiente de
ensino); granularidade (¢ o “tamanho” do OA); acessibilidade (acessivel facilmente tanto online
como off-line); durabilidade (possibilidade de continuar sendo acessado, independente de
mudancgas/avangos tecnoldgicos), interoperabilidade: (habilidade de operar em mais de um
sistema operacional, permitindo o intercambio efetivo entre diferentes sistemas ) e metadados
(sdo os dados descritivos dos OV As que facilitam a busca e o acesso, como titulo, autor, data,

assunto, etc. (MENDES; SOUZA; CAREGNATO, 2004).
RESULTADOS E DISCUSSAO

O Hot Potatoes ¢ um software de facil acesso o que ndo exige conhecimentos
aprofundados de programacgdo para executd-lo, basta somente que o docente tenha

conhecimentos basicos de informatica. “Tudo o que ¢ necessario ¢ que ele introduza os dados,

5 Nesse escrito os termos: Objetos Virtuais de Aprendizagens (OVAS) e Atividades Interativas (Als) e sdo tratados

e discutidos como sindnimos.
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textos, perguntas, respostas, arquivos de midia”(imagens, videos, dudios, arquivos do flash®)
que ele pensa ser necessario para a sua atividade e o software se encarregara de gerar as paginas
Web.” (FRANCO-NETO; PARREIRA-JUNIOR, 2006, p. 05).

O Hot Potatoes disponibiliza duas versoes das Als, uma para edi¢do e outra em arquivo
HTML, logo os arquivos HTML, depois dos OV As finalizados podem ser enviados por e-mail
ou compartilhados pelo aplicativo Whatsapp, assim, o aluno/usudrio conseguira acessar tanto
por smartphones com sistema operacional Android como pelo computador e/ou tablet,
configurando-se assim como multi plataformas. O software permite ainda a versdo impressa
dos OV As desenvolvidos, sendo o quiz e o texto lacunado copiado para 4rea de transferéncia,
ou seja, para ser copiado em um programa editor de texto, como por exemplo o Word do pacote
Microsoft Office, para formatacdo e impressdo. Ja a palavra cruzada na versdo impressa ¢
disponibilizada em forma de imagem com as dicas dispostas abaixo do cruzamento de palavras.

Com a ferramenta JCloze ¢ possivel produzir Als para o preenchimento de lacunas. Para
desenvolver o OVA, deve-se utilizar primeiramente um editor de texto para digitar seu
exercicio, posteriormente insere-se o texto no JCloze. Para ocultar as palavras tem duas opgoes,
pode clicar no botdo Lacuna Automatica e o proprio sofiware cria as lacunas, ou pode selecionar
as palavras que devem ser ocultadas. Para resposta das lacunas existe a possibilidade de
fornecer dicas para facilitar a resposta dos discentes. Essas dicas podem ser textos explicativos,
fornecidos pelo desenvolver da Al ou pode ser as letras iniciais que respondem as lacunas (essa
opcao ¢ automatica a ferramenta). No entanto, a cada dica utilizada o percentual de acerto do
usuario ¢ diminuido. Ao final de cada atividade o aluno tem acesso de imediato ao seu
percentual de acerto que o permite identificar seus erros e visualizar um texto explicativo
(feedback) que indica o porqué da sua resposta estar errada. Apos o acesso as informagdes
oferecidas no feedback, o estudante pode retornar e responder novamente a atividade.

A ferramenta JQuiz possibilita a criacdo de OVAs do tipo perguntas e respostas de
quatro modelos: Multipla escolha (apenas uma alternativa correta); Resposta curta (digitada em
uma caixa texto que surgira no decorrer da atividade); Exercicio hibrido (jun¢ao dos objetos de
multipla escolha e resposta curta) e Selecdo multipla (quando existe mais de uma alternativa
correta). Dependendo do objetivo que o professor queira alcangar e que area de conhecimento
ele deseje abordar nas Als desenvolvidas nesta ferramenta, ele pode inserir arquivos
multimidias (videos, audios, hiperlinks, hipertextos, entre outros) como introducao a atividade,
como também por meio de dicas que associem as perguntas com as respostas. Geralmente, esse
tipo de OVA ¢ aplicado para revisdo de conteudo, permitindo autoavaliagdo do aluno e

identificacao de suas dificuldades referente ao conteudo explorado em determinada atividade.

N

y



=

VIl CONGRESSO NACIONAL

Para desenvolver Als do tipo palavra “ttiiZada o docente deve utilizar a ferramenta
JCross, na qual, inicialmente, ele insere o conjunto de palavras e a prépria ferramenta
disponibiliza varias op¢des do cruzamento dessas palavras. No entanto, o professor pode optar
ainda por organizar e cruzar as palavras da maneira que atenda ao /ayout de sua preferéncia. No
cruzamento das palavras, tanto no sentido vertical como horizontal, elas sdo enumeradas e cada
lacuna devera ser preenchida com uma letra e ao final que correspondera a palavra referente a
indagacdo. As dicas oferecidas por esta ferramenta correspondem ao preenchimento das letras
que formam cada palavra, dessa maneira, cada vez que o discente sentir necessidade podera
recorrer a essas dicas. No entanto, a cada dica utilizada o percentual de acerto ¢ diminuido.

Os OVAs criados com a ferramenta JMatch sdao do tipo combinatério, dessa maneira,
os usuarios devem associar os elementos da primeira coluna com os da segunda fazendo, assim,
a fixacdo do conteudo abordado por meio da associagdo entre figuras e textos, por exemplo. O
professor tem duas opgdes para elaborar suas Als nesta ferramenta, em uma ele oferece multipla
escolha e a outra permite que o usuario escolha apenas uma resposta e arraste-a, com o mouse,
para opcao que ele julgue ser a certa. Sobre as duas colunas que formam esses objetos, a
primeira ¢ fixa e pode conter tanto texto como imagens, ja a segunda coluna apresenta as
alternativas de maneira desordenada, desta forma os alunos devem analisar os itens da primeira
coluna e arrasta-los até a alternativa da segunda coluna. Cada vez que o discente reinicia a Al
os itens que compdem a segunda coluna recebem uma nova organizagado, isto garante que as
respostas sejam de fato respondidas pelo conhecimento construido sobre o contetdo e ndo por
tentativas de acerto e erro.

Com a ferramenta JMix ¢ possivel desenvolver OV As com sentencas embaralhadas, isso
significa que o discente visualizard um texto com palavras e/ou oragdes desordenadas e devera
colocar na ordem correta para a compreensao da sentenga. Caso o docente considere necessario
podera habilitar o aparecimento de uma tecla que estimula o discente com a proxima palavra
correta da sentenga ou parte desta. Logo essa tecla funciona como dica, e, a medida que o aluno
a utiliza seu percentual de acerto ¢ reduzido.

O The Masher ¢ uma fung¢do do Hot Potatoes que permite a criacdo de uma unica
unidade didatica de Als desenvolvidas pelas cinco ferramentas desse software. Por agrupar os
pacotes de atividade, o The Master nao ¢ considerado uma ferramenta de desenvolvimento de
Als, mas sim, de agrupamento em uma mesma interface de um conjunto de OVAs
desenvolvidas anteriormente pelas 05 ferramentas do Hot Potatoes. Por essa finalidade, no
proprio layout deste sofiware de autoria a fun¢do The Master encontra-se no lado direito da

tela, um pouco afastada das demais. Isso remete a ideia de que primeiro acontece o processo de
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desenvolvimento dos OV As nas cinco ferraméntas €’ depois, caso seja necessario, o docente

pode vincular até trés atividades numa mesma interface, usando a fungdo The Master.
CONSIDERACOES FINAIS

Finalizamos este escrito com os objetivos propostos alcangados, uma vez que
apresentamos o sofiware de autoria Hot Potatoes, suas cinco ferramentas e a fungdo The Master
que agrupa até trés Als, criadas nas cinco ferramentas, em uma Unica unidade didatica o que
facilita o acesso por parte do usudrio numa mesma interface. As cinco ferramentas apresentam
funcionalidades diferentes e de facil acesso que possibilitam o desenvolvimento de diversos

OVAs a depender do objetivo pedagogico e da criatividade do professor/desenvolvedor.
Palavras-chave: Objetos Virtuais de Aprendizagem; Software de autoria, Hot Potatoes.
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