—

VIl CONCRESSO NACIONAL
DE EDUCAGAO

OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DA LINGUA
INGLESA NO CONTEXTO DA M-LEARNING

Carlos Felipe da Silva Melo *
Alexandra Nascimento de Andrade 2

RESUMO

Esta pesquisa visa descrever uma andlise de conceitos sobre Objetos de Aprendizagem (OA) integrada
a M-learning (Aprendizagem Mével) em prol da construcdo de conhecimentos na disciplina de Lingua
Inglesa, com alunos do ensino médio. O presente trabalho parte da premissa que préaticas pedagdgicas
com smartphones podem promover ndo somente 0 acesso a informacéo e a comunicagdo, mas também,
permite ao aluno acesso a diferentes OAs, mediante aplicativos — diversificando a maneira de aprender
os contetidos da disciplina. Tendo em vista a escassez de materiais que promovam a interatividade, a
autonomia, a sintese, a contextualizacdo e a difusdo de conhecimento em nossa cidade, surgiu entdo a
alternativa de integrar OA a M-learning. Foram empregados trés tipos de OAs — com o intuito de ampliar
a maneira de transformar informagdes em conhecimento através de imagem, audio e video. Com relacéo
ao estado da arte, Behar (2005), Braga (2015), Fabre (2003), Koohang (2007) e Wiley (2000)
fundamentam o conceito de OA, enquanto a propedéutica referente a M-learning estd ancorada nos
seguintes tedricos: Bernardo (2013), Kenski (2003), Traxler (2005), Lima (2012), Saccol (2011). Trata-
se de uma pesquisa a¢cdo no campo das tecnologias e educagdo. Ap6s a pesquisa e intervencao, os alunos
puderam conceituar, classificar, produzir conhecimentos sobre a disciplina por meio de imagem
(infogréaficos e mapas mentais), audio (Podcast) e video (InShot), ampliando a maneira de aprender um
assunto sob vaérias 6ticas, interagindo e compartilhando saberes inerentes a disciplina.
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INTRODUCAO

Sabe-se que dentre as tecnologias digitais de informacdo e comunica¢do, a mais
acessivel pelos docentes e discentes na atualidade é o celular. Esse aparato tecnoldgico se faz
presente em nosso cotidiano e possui tantas funcionalidades, que é quase impossivel descrever
cada funcdo especifica que esse aparelho possui. Visando diversificar a forma de aprender os
conteddos da lingua inglesa, optou-se na busca de objetos de aprendizagem que fossem viaveis
com a utilizacdo do celular - pois o aparelho possibilita a gravacdo de audio, edi¢do de video,

criacdo de infogréficos e ainda permite 0 acesso a pesquisa e a outras ferramentas que podem
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ser Uteis para a aprendizagem do idioma. A blerbblc‘)-’sia‘do trabalho foi analisar o uso de objetos

de aprendizagem e a integracdo da Mobile Learning ou M-learning — como alternativa de acesso
a informacéo e a comunicagao em prol da construcdo do conhecimento na disciplina de lingua
inglesa, com alunos do 2° ano do ensino médio, com o trabalho desenvolvido com os alunos foi
possivel descrever e conceituar os objeto de aprendizagem (OA) e M-learning; com a utilizacéo
do celular como ferramenta pedagogica e tecnoldgica; foi possivel avaliar o emprego de trés
tipos de objetos de aprendizagem nas aulas de lingua inglesa, diversificando e ampliando o
modo de transformar informagdes em conhecimento por meio da contextualizacdo de um
mesmo assunto em objetos de aprendizagens diferentes — identificando e classificando objetos
de aprendizagem — imagem, audio e video — que podem ser Uteis para 0 ensino e aprendizagem

na disciplina de Lingua Inglesa.

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa acdo, que segundo Thiollent (2011, p.85) é uma estratégia
metodoldgica que consiste na pesquisa social que estabelece uma interacdo entre 0s
pesquisadores e as pessoas envolvidas na investigacdo, apontando uma ordem de prioridade dos
problemas a serem pesquisados e das solugdes a serem encaminhadas através de uma
intervencdo, com a acdo pretende-se aumentar o conhecimento tanto do pesquisador assim
como do grupo de pessoas inseridas na pesquisa.

O trabalho foi dividido em cinco etapas: monitoramento e diagndstico dos alunos;
pesquisa bibliografica e estudo da arte; analise de dados e planejamento das acdes;
implementacdo de acOes — utilizacdo dos objetos de aprendizagem; observacao, avaliagdo e
relatorio final. Os materiais utilizados na pesquisa foram: celulares, notebook, pincéis
coloridos, Chroma Key, headphones, aplicativos (SimpleMind, Anchor, InShot, Kinemaster).
Trata-se de uma pesquisa acdo de cunho qualitativo no campo das tecnologias e educacgéo

De natureza qualitativa, a pesquisa busca a qualidade na forma de aprender novos
conhecimentos na lingua inglesa por multiplos objetos de aprendizagem.

A intervencdo ocorreu em trés turmas do 2° ano do ensino médio de uma escola pablica

e estadual da cidade de Manaus -AM, sendo exequivel no periodo de julho a outubro de 2022.
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A UTILIZACAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA IMPULSIONAR A
APRENDIZAGEM POR MULTIPLAS OTICAS

Sobre o conceito de OA, Wiley (2000, p. 23) a define como “qualquer recurso digital
que pode ser reusado para suportar a aprendizagem” . Fabre (2003) conceitua como qualquer
recurso, suplementar ao processo de aprendizagem, que pode ser reutilizado para apoio. Behar
et al. (2009, p. 65) classificam os textos, animacdes, videos, imagens e paginas da web como
objetos de aprendizagem. Nessa perspectiva, podemos deduzir que todo recurso fisico,
midiatico e digital — seja uma ferramenta utilizavel para a producéo e edi¢do de video; gravaco
de audio; esquematizacdo de mapas mentais e conceituais; aplicativo gereador de memes ou de
elaboracdo de HQs, bem como a utilizacdo de textos em PDF, links, graficos, dentre outros
recursos que fomentem a aprendizagem, configuram-se como OA.

Nesse vies, todo recurso utilizado para fins educacionais — seja fisico ou digital — pode
ser compreendido como objeto de aprendizagem. Sabe-se que ha diversos recursos empregados
no cotidiano, que auxiliam no processo de aprendizagem, principalmente nas aulas de lingua
estrangeira. A Base Nacional Comum Curricular (2018) menciona algumas habilidades

pertinentes a utilizacdo de objetos de aprendizagem no ensino de linguagens, a saber:

(EM13LGG701) - Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo
ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes
contextos. (EM13LGG703) — Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramnetas
digitais em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais. (BRASIL, 2018, p. 497).

Se um recurso/ferramenta oportuniza e facilita a aprendizagem, logo podemos deduzi-
lo como um objeto de aprendizagem. Podendo ser reutilizado para aprimorar o conhecimento —
ampliando a maneira de aprender um determinado assunto por multiplas éticas. Em outras
palavras, a utilizacdo de diversos OA possibilita ao aluno compreender os contetdos de acordo
com suas habilidades cognitivas, seja pela pratica da escrita, por meios auditivos, por um
método visual, pela simulacdo, interatividade, ou até mesmo por meios ludicos e mescla de
objetos que valorizem multiplos sentidos. A teoria do cone de aprendizagem de Dale (1969), a
piramide da aprendizagem de Glasser (1986) e a teoria das multiplas inteligéncias proposta por
Gardner (1995) evidenciam a importancia do abordar variadas formas de ensinar e avaliar no

processo de aprendizagem, pois cada sujeito € impar — aprende de uma maneira singular.
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Koohang e Harman (2007) declarant” guéeas OAs podem servir como ancoras —
permitindo ao estudante explorar e aplicar seus conhecimentos em varias situagoes.

Moran (2007) articula que “as tecnologias permitem mostrar varias formas de captar e
mostrar 0 mesmo objeto representando-o0 sob angulos e meios diferentes”. Os objetos de
aprendizagem contemplam tanto a linguagem verbal assim como a corporal, visual, sonora,
digital no contexto da aprendizagem da lingua inglesa, explorando as hablidades e trabalhando
diferentes tipos de inteligéncias ligadas ao desenvolvimento cognitivo dos alunos e aos estudos
sobre como a mente humana adquire o conhecimento. Por meio das interfaces, midias,

aplicativos e softwares o ensino e aprendizagem ganham novas perspectivas.

A MOBILE LEARNING E OS OBJETOS DE APRENDIZAGEM COMO FORTE
ALIADAS PARA O PROCESSO DE AQUISICAO DO CONHECIMENTO

Mobile learning/ M-learning — € um termo que designa a aprendizagem que ocorre por
meio de dispositivos eletrdnicos moveis (notebooks, computadores, tablets e celulares) -que sdo
exemplos de aparatos mdveis que oportunizam a criacdo de ambientes de aprendizagem, por
meio do acesso a informacdo, interatividade, partilha e producéo de contetdo.

Torres (2009, p. 393) aduz que o celular oferece recursos avangados similares aos de
um notebook. Lima (2012, p. 19) enfatiza sobre a disposi¢do de recursos tecnoldgicos para
aprender e ensinar. Para Kukulsha-Hume e Traxler (2005) o smartphone é uma combinacgéo de

telefonia, computacdo, envio de mensagem e multimidia.

Na M-learning, a informacdo, a aprendizagem e o conhecimento surgem num
imbricamento: em determinado momento, o sujeito, ao se sentir perturbado por
alguma situacdo externa, busca informacdo (...) de forma que possa construir o
conhecimento relativo aquela situagdo, ou seja, aprender. (SACCOL; SCHLEMMER;
BARBOSA, 2011, p. 13).

Com a utilizacdo do celular, é possivel ter acesso a diversos objetos de aprendizagem,
tais como: podcasts, videos, infograficos, flashcards, féruns on-line, HQs, e-books, aplicativos,
jogos educativos, simuladores, redes sociais, dentre outras alternativas presentes em um sé
aparelho tecnoldgico mével. Bernardo (2013, p. 6) argumenta que “na era digital, a M-learning
surge como impulsionamento do uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem”.
Nota-se que por um lado a escassez de recursos na escola, o baixo nivel cognitivo dos alunos,

demanda novas alternativas de aprendizagem. Por outro viés, percebe-se a portabilidade do
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celular por parte dos alunos e professoré‘sk— fazeéndo“parte da rotina, dentro e fora da sala de
aula. Castro (2012, p. 67) aponta que, “nas classes menos favorecida a porta de entrada para o
mundo digital costuma ser o celular, seguido pelo computador”. Portanto, a tecnologia movel
— o celular — que é acessivel a maioria dos discentes e estd presente no cotidiano do docente, é
uma forte aliada junto com os objetos de aprendizagem e séo de grande utilidade para o processo
de aquisicdo de conhecimento, principalmente na lingua inglesa — onde encontramos recursos
que valorizam as diversas formas de aprender, seja por meios visuais, auditivo ou cinestésico —
cabe ao aluno descobrir a menor maneira de fixar contetdos, estudando de acordo com o seu

nivel cognitivo.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram empregados trés tipos de OAs com o intuito de ampliar a maneira de transformar
informacdes em conhecimento por meio de imagem, audio e video — possibilitando uma maior
imersdo com o assunto estudado, facilitando o processo de aprendizagem do idioma - ampliando
a maneira de aprender sob varias 6ticas um determinado assunto, além de proporcionar a
interatividade e o compartilhar de saberes inerentes a disciplina.

Os objetos de aprendizagem utilizados nas aulas de lingua inglesa, foram: o aplicativo
SimpleMind e Canvas - para a criacdo de mapas mentais e conceituais de modo colaborativo;
aplicativo Anchor — para gravagédo de udios em formato de entrevista; InShot e Kinemaster —
para edicdo de videos. Todos esses recursos sao compativeis com o celular, assim como podem
ser utilizados com computares. Os temas abordados nas aulas foram profissdes — professions;
utilizacdo do verbo haver - There to be; e o como fazer perguntas em inglés — wh questions.

Kenski (2003, p. 11) declara que nos processos colaborativos todos dependem de todos
para a realizacdo de atividades. Braga (2015) afirma que é necessario metodologias apropriadas
para organizar, padronizar e facilitar a comunicagéo entre a equipe.

Durante a intervengdo, notou-se um maior interesse com relagcdo ao uso do celular em
prol da aprendizagem. Alguns alunos apresentaram certa habilidade na edicdo e gravacdo de
videos, assim como na gravacdo de audio, dominio na utilizacdo dos aplicativos e demais
tecnologias empregadas. Acredita-se que um dos maiores desafios foram a conectividade - visto
que tais aplicativos de video e dudio demandam uma boa conexdo. Porém, na medida que era
produzido mais materiais, 0 aluno pode revisar conteudos de multiplas formas. De acordo com
Rojo (2013, p. 185) “hoje, videos, imagens, sons, cores, tornam-se manipulaveis em diferentes

programas, ambientes e suportes, a0 mesmo tempo em que impdem resisténcias e criam
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possibilidades para a significacdo”. Portando, tOrfiia“se necessario a capacitacdo de professores,
mais debates sobre a utilizacdo de objetos de aprendizagens, mais incentivos e recursos para a
promoc¢do da aprendizagem, com um simples celular podemos potencializar a forma de

aprender, do compartilhar saberes e construir conhecimentos.
CONSIDERACOES FINAIS

A integracgéo de diferentes objetos de aprendizagem, bem como a intervencao por meio
do mobile learning, propiciaram uma experiéncia inovadora, dindmica promovendo uma
aprendizagem mais significativa nas aulas de lingua inglesa, pois permitiu ao aluno tornar-se
um protagonista no processo de aprendizagem de forma criativa, interativa, analitica.
Ampliando a visdo dos discentes sobre um determinado assunto da disciplina por multiplos
aspectos, valorizando habilidades e inteligéncias — garantido uma maior retencdo de

informacdes, seja por meios ladicos, visuais, auditivos, praticos e interativos.
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