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INTRODUCAO

Os animes sdo conhecidos no Brasil desde os anos 1990 e sdo extremamente populares
entre criancas, jovens e adultos. Esses desenhos japoneses vém se tornando cada vez mais
benquistos em um universo cada vez mais globalizado, com diferencas culturais sendo
ultrapassadas a cada dia. E neste cenario de expansdo da cultura asiatica que se repensa em
novas maneiras de ensinar e aprender, adotando estratégias para possibilitar um ensino mais
proximo dos alunos, utilizando por exemplo ferramentas que "conversam” com os alunos. Os
animes sao animacdes que expressam uma variedade de tematicas e elementos que conectam
as pessoas a esse universo. As historias costumam ser seriadas com comeco, meio e fim, tendo
como exemplo algumas animac6es seriadas como Pokémon, Dragon Ball, Digimon, Yu Gi Oh!
e Astro Boy que podem ser inseridas em sala de aula (SILVA, 2011; SOUZA, 2017). Usar novas
estratégias no Ensino de Ciéncias devem ser consideradas, uma vez que 0s professores precisam
utilizar mecanismos educacionais que conversem com os alunos a fim de possibilitar um ensino
mais integrador e emancipador. Quando se trata de educar, é necessario mudar a forma de
ensinar, e enquanto isso nao ocorrer, 0s estudantes brasileiros cumprirdo as etapas da educacao
basica sem desenvolver as habilidades necessarias para que possam atuar no mercado de
trabalho e exercer plenamente a cidadania (SANTOS et al., 2013). O uso de animes se mostra
como uma ferramenta importante, uma vez que se trata de ensinar utilizando algo que faz parte

do universo do aluno, algo que ele esta familiarizado. O anime Dr. Stone, conta a histéria de
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Senku, um jovem japonés que misteriosamente" com'toda humanidade foi petrificado por um
motivo ainda desconhecido. Senku foi 0 1° humano a despertar da petrificacdo ap6s 3700 anos
e precisa usar todo o seu conhecimento cientifico para salvar as pessoas (INAGAKI, 2018).
Como o referido anime usa a ciéncia como ponto de partida, ele pode ser utilizado para
potencializar a aprendizagem de Quimica Orgénica a fim de trabalhar os conceitos das funcdes

organicas, mas precisamente os hidrocarbonetos.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A metodologia foi realizada em uma turma de 3° ano, no Centro de Ensino Robson
Campos Martins, escola publica da rede estadual de ensino, localizada no municipio de Paco
do Lumiar, Maranhdo. Inicialmente, fez-se um acompanhamento com a turma durante as aulas
remotas via Google Meet, a fim de fazer um levantamento acerca das dificuldades dos alunos
daturma 301. 21 alunos desta turma foram os sujeitos da presente pesquisa. Ap6s o diagndstico,
foi aplicado um questionario pré investigativo, a fim de verificar as dificuldades dos alunos
com o assunto ministrado pelo professor. O questionario foi compartilhado com a turma por
meio de um grupo de rede social, com perguntas simples, fechadas e abertas e objetivas; todas
sendo de caréater individual. Nestas, os alunos ndo precisavam se identificar, pois o sigilo do
respondente é fundamental para garantir a isonomia do processo e evitar constrangimentos.
Posteriormente foi aplicado novamente com a turma logo apos a intervencdo metodologica para
que se pudesse saber se houve ou ndo uma melhora de desempenho.

Na intervencéo, a turma foi dividida em dois grupos, que foram formados pelos autores
deste trabalho e pelo professor da disciplina, para que a turma pudesse interagir melhor com
colegas que porventura poderiam nao ter afinidade. Através do diagnoéstico foi possivel detectar
os alunos que tinham mais dificuldade e mais facilidade com o conteudo, assim dividindo a
turma de forma eficiente, onde todos poderiam se ajudar e aprender. O jogo tinha 10 questdes,
todas envolvendo os hidrocarbonetos, onde os alunos teriam que acertar sua nomenclatura.
Cada grupo teve sua vez de jogar, e venceu quem acertou mais. O diferencial do jogo sdo as
palavras de incentivo para a turma quando o grupo errava, palavras como "tente novamente’’,
ajudam o aluno a tentar de novo e nao desistir.

Durante todo o0 jogo os alunos sdo desafiados por Senku Ishigami, o jovem protagonista
do anime Dr. Stone, dado como um dos personagens mais inteligentes do universo das
animacoes japonesas. Sendo um grande rival no aprendizado dos alunos, forgando-os a tentar

supera-lo, tornando 0 ambiente mais competitivo.
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Apos a intervencdo, foi aplicado um questionario pos investigativo, a fim de saber se a

proposta foi eficaz.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A questdo do professor e a reflexdo sobre sua préatica direcionada & autonomia dos
estudantes, é discutida por Freire (1996), no qual defende que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para a sua producdo de forma critica, com humildade,
levando em consideracéo a realidade dos educandos e o fato de que todos sdo construtores do
conhecimento. Logo, um professor deve refletir sobre as suas agGes e criar novas possibilidades
e alternativas ao ensino.

Através das observacOes das aulas, percebeu-se as dificuldades de alguns alunos com o
conteddo, fato observado na investigacdo mediante os resultados dos questionarios aplicados
antes da intervencéo.

Sobre a questdo “Vocé assiste ou ja assistiu anime?”Todos os alunos responderam “sim”,
totalizando 100% dos respondentes. Quanto a questdo, “Vocé gosta de anime?” No periodo pré-
intervencdo 71,4% responderam sim e 28,6% nao; ja no periodo pos intervencdo, 76,2%
disseram que sim e 23,8% disseram que ndo gostam, antes da intervencdo pedagogica, 52,4%
da turma conheciam o anime Dr. Stone.

Quanto aos conhecimentos da turma acerca dos conceitos gerais de Quimica
Orgéanica, no questionario pré intervencdo, 33,3% responderam corretamente, 27,7%
responderam parcialmente correto, 27,7% responderam incorretamente e 11,3% ndo souberam
ou ndo quiseram responder. Ja apds a intervencao, 100% dos alunos responderam corretamente
a questao.

Com relacdo a diferenca entre alcanos, alcenos e alcinos, no periodo anterior a
intervencdo, 44,4% acertaram, 33,4% erraram e 22,2% néo souberam responder. Enquanto que
na aplicacdo posterior do questionario, 85,71% dos alunos diferenciaram corretamente as trés
funcdes organicas corretamente.

Acerca da nomenclatura do composto CzHe, no periodo de pré-intervencdo, 61%
erraram e apenas 39% acertaram. Ja no periodo pdés intervencdo todos os alunos responderam
corretamente, “‘eteno”, respectivamente, ou seja, 100% dos respondentes.

Sobre a questao de exemplificar hidrocarbonetos no cotidiano dos alunos, somente
61% conseguiram dar exemplos destes compostos em seu dia a dia antes da intervencao
pedagogica. Contudo, no momento pos intervengdo, 90,47% dos alunos demonstraram

correlagcdes de compostos presentes no seu cotidiano.
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Por fim, os alunos foram questionJados se‘acham a quimica organica importante, tanto

antes quanto depois da intervencdo. 77,7% julgaram importante e 33,3% ndo julgaram
importante a Quimica organica antes da atividade, enquanto que ap6s a mesma, 90,5%

responderam que a quimica orgénica ¢ importante e 10,5% responderam que ndo é importante.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados obtidos foi possivel verificar que a insercao do anime Dr.Stone
no conteddo de Quimica Organica foi satisfatoria. Apos a aplicacdo do jogo, ficou enfatizado
gue os animes podem ser utilizados como ferramentas didaticas, devido a contextualizacdo do
assunto com algo tdo similar e proximo do aluno. Através da intervencdo, observou-se um
crescimento significativo no desempenho dos estudantes participantes da pesquisa e notou-se
que a proposta apresentada tornou a aula mais dindmica, auxiliando no estudo da Quimica. O
anime como recurso didatico foi muito relevante para uma maior compreensao acerca do tema,
que anteriormente era tido como dificil e a proposta metodoldgica teve uma participacdo
significativa da turma. Recomendam-se novos estudos sobre a tematica e verificou-se a sua
eficiéncia para o ensino de Quimica organica.

Palavras-chave: Ensino, Ferramentas, Intervencédo, Proposta, Recurso.
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