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INTRODUCAO

Este trabalho caracteriza-se como relato de experiéncia, sendo, portanto, resultado de
um processo investigativo e exploratorio das praticas e reflexfes produzidas no decorrer de uma
atividade extensionista vivenciada no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagédo
a Docéncia (PIBID) e ocorrida entre os meses de fevereiro e marco de 2021.

Nesse contexto, considerando as realidades e incertezas que recairam sobre 0s processos
de ensino, extensao e pesquisa, desenvolvidos nas instituicdes educacionais durante o periodo
pandémico do COVID-19, adaptamos algumas atividades provenientes da Computacdo
Desplugada (CD) que a priori seriam desenvolvidas de forma presencial, para desenvolvimento
na modalidade remota, sendo que nesse caso pelas circunstancias mencionadas, tiveram sua
énfase em atividades individuais com recursos didaticos de facil acesso e sem qualquer uso de
computadores ou recursos computacionais similares.

Portanto, objetivamos com esse relato de experiéncia, descrever bases teéricas que
suscitaram reflexdes sobre praticas da docéncia da Computacdo, bem como, socializar saberes
produzidos acerca do Pensamento Computacional utilizando a Computagdo Desplugada como
estratégia didatico e pedagdgica direcionadas especificamente para aplicacdo na Educacéo
Bésica e articuladas com o ensino de outras &reas do conhecimento.

Nesse processo extensionista, contamos com monitores e participantes que cursavam a
Licenciatura em Computacéo, alguns do Instituto Federal da Bahia (IFBA), campus Jacobina e
outros dos demais campis da mesma instituicdo. Na oportunidade, tais sujeitos participaram de

um webnério e de uma oficina remota onde puderam discutir e experimentar aspectos do
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Pensamento Computacional (PC) e da bSﬁBﬁﬁéﬁBﬁﬁDesplugada (CD), tendo em vista uma

maior qualificacdo de seus processos de formac&o inicial para o exercicio docente na Educagéo
Basica.

As bases tedricas desse trabalho foram pautadas em Wing (2006), Bell (2011) e
Brackmann (2017), dentre outros. Neles, foram encontrados principios e atividades que
subsidiaram as préticas da oficina. Um dos conceitos chave desse processo foi 0 Pensamento
Computacional, popularizado por Jeannette Wing em 2006, que se refere a capacidade de
resolver problemas usando raciocinio algoritmico e considerando aspectos do raciocinio 16gico,
e técnicas de decomposicao, abstracédo e recursao, etc. (WING, 2006).

Como estratégia para favorecer o desenvolvimento do PC, aplicamos outro conceito
chave, a Computacdo Desplugada, que consiste em ensinar conceitos da Computagdo sem 0 uso
do computador ou qualquer dispositivo computacional (BRACKMANN, 2017). Com essa
experiéncia, alunos do curso de Licenciaturaem Computacédo envolvidos no PIBID, em especial
aqueles que participaram da oficina de CD, puderam refletir e assimilar conceitos de forma
ludica, estabelecendo ainda, sua articulacdo pratica em diferentes areas do conhecimento.

Diante dos desafios propostos em adaptar atividades didaticas de CD para o modelo
remoto e a na construgdo de novos caminhos para o0 desenvolvimento do PC nesse viés
computacional. Avaliamos que a atividade extensionista decorreu de forma satisfatoria,
contribuido para assimilacdo dos sujeitos participantes. Nesse sentido, tais individuos
descrevem essa experiéncia como significativa e com impacto positivo em seus processos de
criacdo ou adaptacdo de atividade envolvendo Pensamento Computacional na perspectiva

Desplugada.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Metodologicamente, visamos uma abordagem qualitativa, que privilegiou a
colaboracéo, a aprendizagem significativa e a integracdo entre teoria e pratica, num contexto
de mediagdes e interacOes virtuais de forma sincrona e assincrona. Nesse contexto formativo,
foram propostos uma oficina online e um seminario via web, abordando as tematicas do
Pensamento Computacional e Computacdo Desplugada, com ampla divulgacdo das
informacdes das atividades e dos formularios e prazos de inscri¢do, tanto nas redes socias dos
responsaveis pela atividade, quanto nas redes institucionais, além disso, também houve

divulgacdo em meios de comunicacao hipertextuais de jornais locais e regionais.
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As acles extesionistas mencionadas" “foram pensadas incialmente para serem
desenvolvidas no ambito institucional local, ou seja, licenciandos do IFBA campus Jacobina e
estudantes de outras licenciaturas de areas afins na regido, porém, com a ampla divulgacéo,
alcancou participantes de outros campis do IFBA. Nesses casos, as atividades foram
viabilizadas a partir de ferramentas digitais como GoogleMeet e StreamYard.

Outra ferramenta tecnoldgica que pudemos contar para a mediacdo e interacdo no
decorrer do processo foi 0 Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem AVEA — Moodle, que
serviu de apoio metedoldgico, como espaco de mediacdo e como ambiente de socializacéo e
compartilhamenteo de recursos didaticos e producdes dos cursistas, além de servir como 6tima
ferramenta para coleta de dados.

De forma mais precisa, como subsidio para os feedbacks sobre os saberes construidos
no decorrer dessa experiéncia extensionista, utilizamos os seguintes instrumentos de coleta de
dado: féruns do Ambiente Virtual Moodle e questionarios de avaliagdo de oficina, além da
observacdo participante do professor que supervisionou e mediaou esse pratica no ambito do
PIBID.

REFERENCIAL TEORICO

As demandas para o0 ensino da Computacdo na Educacdo Bésica ainda constituem um
enorme desafio para da maioria das escolas publicas de nosso pais e mesmo com inciativas
louvaveis como a resolucdo CEB 01/2022 que regulamenta o complemento Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e incluiu o ensino da computacdo como politica publica
educacional (BRASIL, 2018, 2022), ainda é necessario compreender uma realidade que
demanda de muitos esforcos materiais e humanos para alcancar uma proporcao satisfatoria para
imediata promocéo e efetivacdo do ensino da computacdo na Educacdo Basica. Na realidade
brasileira, 0 ensino dessa area transversal na Educacdo Bésica é algo ainda restrito as escolas
particulares. ou ainda, uma minoria de escolas publicas que ofertam cursos técnico de
Informatica, sendo, portanto, carente de integragdo oficial no curriculo das escolas brasileiras
(LIMA et al.,2019).

Nesse contexto, tanto a BNCC quanto o parecer CNE/CEB n° 2/2022, defendem
aplicacdo dos saberes computacionais no processo educativo, justificando suas contribuicoes
para uma maior inclusao digital dos estudantes, especialmente aqueles que estudam nas escolas
publicas, considerando nesse caso, diferentes dimensbes do conhecimento computacional

(Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional). Nunes (2008, p.1) corrobora
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com essa ideia quando descreve que “0 ensingdos conceitos basicos de Computacéo na
Educacéo Bésica fornece o conhecimento necessario a formagdo do cidad&do”.

O conceito do Pensamento Computacional foi popularizado por Jeannette Wing em
2006 e se refere a capacidade de resolver problemas usando raciocinio algoritmico e
considerando aspectos do raciocinio légico, bem como, técnicas de decomposicéo, abstracéo e
recursdo, etc. (WING, 2006). Ja Brackmann (2017), descreveu em seus estudos, sob influéncia
de concepcdes de Jeannette Wing, Seymour Papert, dentre outros, que Pensamento
Computacional (PC) é uma habilidade que qualquer pessoa deveria saber, independentemente
da éarea de conhecimento ou atividade profissional, tdo importante quanto ler, escrever ou
calcular (BRACKMANN, 2017).

A estratégia da Computacdo Desplugada consiste em ensinar conceitos da computacdo
sem 0 uso do computador ou qualquer dispositivo computacional. Nesse sentido, Brackmann
(2017) mostrou que € possivel aprender computacdo com poucos recursos e com adequado
planejamento didatico e especial atencdo aos aspectos ludicos possiveis.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As percepcoes de aprendizagem alcangadas pelos participantes da oficina de Computacéo
Desplugada séo positivas e resultaram num nivel de 83% de satisfacdo com relag&o as préaticas
educativas envolvendo Pensamento Computacional e Computacdo Desplugada.

A analise dos resultados revelou ainda que os alunos das Licenciatura em Computacéo
que atuam no PIBID do IFBA campus Jacobina, bem como, alunos de outros campi do IFBA
que cursam a mesma licenciatura, tinham pouco experiéncia com o tema (87%), mesmo assim,
acreditam, em sua maioria, que as praticas computacionais desplugadas quando bem planejadas
podem ser bastante produtivas e motivadoras.

Quanto a influéncia desta experiéncia para suas carreiras, os alunos descreveram como
significativa, em particular 52% estiveram empenhados nas atividades e elas que favoreceram
suas autonomias/segurangas para uso, criacdo ou adaptacdo de atividades envolvendo
Pensamento Computacional na perspectiva Desplugada.

Diante das informacdes obtidas, concluimos que os licenciandos em Computacdo foram
beneficiados no decoorer dessa experiéncia com um ambiente rico em experiéncias formativas,
considerando os desafios vencidos no ambito do ensino e aprendizagem em ambientes remotos

mediadas por tecnologias digitais. De forma mais especifica, as praticas desenvolvidas na
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oficina e nas interaces no ambiente virtual, possibilitaram aos sujeitos discutirem e refletirem

sobre competéncias pessoais e profissionais para além do espaco da sala de aula convencional.

CONSIDERACOES FINAIS

Nessa experiéncia, os sujeitos foram suscitados a estabelecer estratégias de pensar que
sdo comuns (mas ndo exclusivas) no ambito da Computacdo, que influenciam fortemente e
transversalmente outros processos educacionais nos contextos das tecnologias digitais e
tecnologias da informagéo.

No que tange a abordagem didatico-pedagdgica envolvendo Computacdo Desplugada e
Pensamento Computacional, que nesse processo extensionistas visou atingir uma dimenséo de
alinhamento entre teoria e prética, verificamos que os licenciandos em Computacdo, mesmo
em meio ao processo de formacao académica nessa area, pouco sabiam sobre esses temas, mas
rapidamente foram familiarizando com as nomenclaturas, processos e procedimentos
abordados nas atividades, possibilitando assim, uma maior identificacdo com as tematicas e
com seu proprio curso de graduacao.

Diante desse contexto, os participantes reafirmaram a importancia social e educacional
de suas areas de atuacdo, em especial dos licenciandos da Computacdo. Ja no ambito dos
cursistas que participavam do PIBID ou que se identificavam com a area da docéncia,
acreditamos que estes sujeitos foram duplamente, além do processo formativo vivenciado nas
areas do PC e CD, parte deles também participou no planejamento das atividades aplicadas e
como monitores da oficina. Dessa forma, foi possibilitado aos mesmos, um rico ambiente de
experiéncias formativas no ambito das praticas da docéncia da Computacdo em ambientes
remotos e mediadas por tecnologias digitais, tais como, Moodle, Google Meet, Stream Yard,
etc., assim como, puderam ainda estabelecer uma relacdo de aprendizado baseado em
colaboracdo e cooperacdo, que eventualmente possibilitam aquisicdo de competéncias para

além do espaco da sala de aula convencional.

Palavras-chave: Pensamento Computacional, Computacdo Desplugada, PIBID, Ensino de
Computacao.
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