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RESUMO

O ano de 2020 no Brasil foi marcado por uma série de mudangas ocorridas em virtude da pandemia da
Covid 19. Dentre essas mudangas, o ensino remoto acabou sendo adotado para todas as fases de ensino,
inclusive na educacao basica. Estudos conduzidos desde 2020 demonstram as fragilidades desta forma
de ensino, destacando desde as dificuldades de acesso até a falta de engajamento dos alunos em video
chamadas e outras tarefas online. Considerando alunos publico-alvo da educacdo especial (PAEE),
inclusive alunos com transtorno do espectro do autismo (TEA), essas dificuldades podem ter sido
potencializadas. Diante do exposto, este relato de experiéncia tem o objetivo de demonstrar uma
estratégia de ensino utilizada em contexto de aula particular realizada no periodo de 2020/2021. O
participante era um aluno de dez anos diagnosticado com TEA e Transtorno Opositor Desafiador (TOD)
que ndo estava se beneficiando do modelo remoto. O aluno, neste contexto, nao tinha a habilidade de
permanecer sentado e concentrado por mais de dez minutos para desenvolver as atividades escolares.
Foi utilizada a estratégia de apresentacdo de quebra-cabegas, variando progressivamente em grau de
dificuldade, aumentando gradativamente o tempo de permanecer sentado e engajado na tarefa. Ao final
do procedimento planejado, o aluno adquiriu a habilidade de permanecer sentado por 50 minutos. A
partir deste ponto iniciaram as atividades escolares que se encerraram no final de 2021, com a
perspectiva de retorno presencial em 2022. O aluno desempenhou todas as atividades propostas pela
professora, alcangando o repertorio esperado pelo curriculo escolar proposto pelas docentes da
institui¢do escolar do aluno.

Palavras-chave: Educagdo especial, Transtorno do Espectro do Autismo, Estratégia de ensino.

INTRODUCAO

Em 2020, o mundo foi assolado pela pandemia da Covid 19 que atingiu rapidamente a
populagdo de 200 paises e territorios, causando estado de atencdo e alerta em torno da satde
mundial (JALALI, 2020; NEWBUTT et al., 2020). Diante da ameaga crescente, a Organizagao
Mundial da Satde (OMS) emitiu normativas e estratégias na dire¢do de diminuir o avanco da
contaminagdo, tais como o uso de mascaras faciais, higienizagdo regular das maos com sabonete
ou alcool em gel, contengdo de eventos que causassem aglomeracao de pessoas, e medidas de
distanciamento social (JONDANI, 2021).

Com a indicacdo de isolamento e distanciamento social, prédios publicos, lojas, igrejas,

escolas e qualquer espago em que pudesse ocorrer reunides ou aglomeragdes de grupos de
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pessoas foram fechados, mudando radicalméfté 4 rotina de muitas pessoas (LATZER;
LEITNER; KARNIELI-MILLER, 2021; NEWBUTT et al., 2020). Entre os prejuizos causados
por essas mudangas, tornaram-se comuns relatos de danos a saide mental, como sintomas de
estresse poOs-traumatico, confusdo, tédio, frustracdao, entre outros (NEECE; MCINTYRE;
FENNING, 2020).

Com relagdo a criangas com deficiéncia, especificamente com Transtorno do Espectro
do Autismo (TEA)?, o periodo de distanciamento social parece ter sido consideravelmente
prejudicial, afetando as condigdes econOmicas de suas familias, com o surgimento
concomitante da necessidade de vencer as barreiras educacionais do ensino remoto. Entretanto,
ainda ndo foi possivel compreender e dimensionar adequadamente o comprometimento
psicolédgico das criancas com TEA (CANNING; ROBINSON, 2021; CORELL-ALMUZARA;
LOPEZ-BELMONTE; MARIN-MARIN; MORENO-GUERRERO, 2021).

Para melhor compreender como as mudangas repentinas e drasticas de rotina podem ter
prejudicado as criangas com TEA, € relevante pontuar as caracteristicas que acompanham essas
criangas. De acordo com o DSM-5 (ASSOCIACAO AMERICANA DE PSIQUIATRIA
[APA], 2014), as criangcas com TEA apresentam déficits persistentes nos comportamentos de
comunicagdo ¢ interagdo social e presenca de padrdoes comportamentais restritos e repetitivos,
sendo observados em contextos diversos, com ocorréncia atual ou com historico pregresso. Os
déficits estao presentes desde o inicio da infancia, variando em nivel de comprometimento,
alterando em maior ou menor grau o funcionamento didrio da crianga (APA,2014).

E importante destacar que, por se tratar de um espectro, a variabilidade nas formas de
apresentacao do TEA ¢ diversa, sendo que as caracteristicas podem ser mais perceptiveis em
algumas criancas do que em outras. Enquanto ha pessoas com TEA que podem necessitar de
apoio muito substancial para se reorganizar com as mudangas de rotinas, outras pessoas com
TEA podem necessitar de menos apoio para realizar a mesma reorganizacdo. Isto se relaciona,
além do carater de espectro do transtorno, a questdes individuais de cada crianga, podendo
variar se ela passou por mais intervengdes precoces, desenvolvendo maior repertorio de
comportamentos adaptativos (APA, 2014).

Com base na descri¢ao das caracteristicas do TEA e no contexto da pandemia da Covid
19 iniciada em 2020, este relato de experiéncia tem o objetivo de demonstrar uma estratégia de

ensino utilizada em contexto de aula particular realizada nos anos de 2020 e 2021.

3 No Brasil, para efeitos de acesso a direitos e servigos, o TEA se configura como deficiéncia (BRASIL, 2015)
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METODOLOGIA DE EDUCACAS

Participante

O participante foi um menino com diagnostico de TEA e de Transtorno Opositor
Desafiador (TOD)* com dez anos de idade, que serd denominado pelo nome ficticio de José,
residente em um condominio residencial com pai, mae e irma mais velha (também com TEA).

José estava matriculado no 5° ano do ensino fundamental de uma escola municipal de
uma cidade de meio porte no interior do estado de Sao Paulo. Durante as aulas presenciais, ele
recebia atendimento educacional especializado (AEE) em sala de recursos multifuncionais.
Durante o periodo de indica¢dao de distanciamento social, as aulas da sala regular passaram a
ser de forma remota, acontecendo no mesmo periodo, com horario reduzido, ou seja, de manha,
com durag¢ao de duas a trés horas/aula, variando o horario de ocorréncia.

Entretanto, José se recusava a acompanhar as aulas remotas, com comportamento de se
jogar no chdo, chutar qualquer coisa que estivesse proxima dele, agredir fisicamente a irma e
verbalmente a mae, se esconder entre os moveis, por vezes chorava e gritava. Ocorreram
contatos por parte da profissional de educagdo especial da escola, mas a atitude de José era a

mesma.

Local:
As aulas particulares ministradas pela primeira autora ocorreram na mesa da sala de

jantar e algumas atividades de recreacdo aconteceram na sala de visita.

Materiais:
Foram utilizados diversos jogos de quebra-cabeca, mas com formatos e materiais
distintos, que serdo descritos a seguir:
1. Pegas cartonadas (cerca de 15cm x 15cm) formando pares de objeto e profissao,
como uma peca com uma lata de tinta e a outra peca com um pintor;
2. Pegas de madeira (cerca de 15cm x 15cm) em que quatro pegas formavam a
imagem do conjunto de instrumentos (por exemplo, instrumentos de sopro);
3. Pegas cartonadas (cerca de Scm x 5cm), em que nove pecas formavam a cena da

histéria do livro, como uma cena de um carinho sendo guinchado;

4 Comportamento que apresenta um padrido de humor irritdvel, questionador, por vezes desafiador ou com

comportamento vingativo, podendo ser manifestados em atos de teimosia (DSM-5, 2014).
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4. Pecas cartonadas (cerca de 3cm’X"5¢n1), em que 60 pecas formavam a cena de
um desenho animado conhecido pelo participante;

5. Pecas cartonadas (cerca de 3cm x 5cm), em que 80 pegas formavam a cena de
uma historia infantil conhecida pelo participante;

6. Pecas cartonadas (cerca de 3cm x 4cm), em que 100 pecgas formavam a cena de
um super heroéi conhecido pelo participante;

7. Pegas cartonadas (cerca de 3cm x 4cm), em que 150 pegas formavam a cena de
um desenho animado conhecido pelo participante;

8. Pecas cartonadas (cerca de 3cm x 4cm), em que 150 pecas formavam um quadro

de pintura abstrata.

Também foram utilizadas atividades em folhas que continham tarefas de ligar pontos ou
ligar sequéncia de nimeros que formavam um desenho, pintar o formato exigido (maior, menor,
etc), pintar conjuntos iguais e diferentes, entre outras atividades com formatos similares. Para
pintar, o participante podia usar lapis de cor, giz de cera ou se escolhesse apenas preencher,

ainda poderia utilizar lapis preto de escrita simples.

Desenvolvimento

A mae de José entrou em contato com a primeira autora por chamada de video via
aplicativo. Nesta chamada, ela me contou sobre as duas criangas (José e sua irma), descrevendo
brevemente o temperamento e quais dificuldades ela estava encontrando para manter as
atividades escolares em dia. Dessa forma, combinamos dia e horario para o primeiro encontro
presencial. Ainda nesta chamada, fui brevemente apresentada a José.

Para o primeiro encontro, que durou cerca de uma hora, ndo programei nenhum material
ou atividade de ensino, pois o objetivo foi me aproximar de Jos¢, avaliar informalmente suas
preferéncias, conversar e iniciar a constru¢ao do vinculo aluno-professora. José ndo apresentou
nenhuma resisténcia em conversar comigo, me mostrou seus brinquedos, os livros preferidos,
os jogos de videogame e os jogos preferidos no tablet.

Neste primeiro contato, identifiquei que ele gostava de historias de carros, de super
herdis e, com relagdo ao videogame, gostava desses temas representados no formato/estilo de

Minecraft’. Apesar de ele ndo ter me mostrado muitos quebra-cabegas, perguntei se ele gostava

5 Jogo eletrdnico que os personagens sdo em formato de blocos.
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e ele disse que sim. Combinei que traria para os proXimos encontros jogos que fossem parecidos
com os temas de seu interesse.

A escolha por jogos no formato de quebra-cabeca se deu, primeiramente pelo fato do
aluno dizer que gostava, e como estratégia de trabalhar a atencao a tarefa, engajamento e tempo
de permanéncia sentado, por entender que esses eram comportamentos essenciais para dar
andamento as aulas com bom aproveitamento. Os encontros ocorreram duas vezes por semana,
com duragao inicial de 30 minutos e planejamento para atingir uma hora de duragao.

Desse modo, no encontro seguinte, mostrei os materiais que iriamos trabalhar e informei
o tempo de duracdo, dando as instrugdes respectivas para cada material e estabelecendo que ao
findar essas tarefas, ele poderia me mostrar como eram os jogos do videogame. Sorteamos
juntos algumas pecas do Material 1 (pecas cartonadas de 15cm x 15¢m) e José encontrou os
respectivos pares, atendendo as instrugdes de sortear e emparelhar o par respectivo, seguindo o
modelo realizado por mim. Jogamos esse jogo por cerca de cinco minutos e, na sequéncia,
montamos conjuntos do Material 2 (pecas de madeira de 15¢cm x 15¢cm), totalizando cerca de
10 minutos de atividade na mesa. Terminadas as atividades combinadas, deixei que ele me
mostrasse como se jogavam alguns jogos do videogame, conforme estabelecido desde o inicio
do encontro.

Nos encontros seguintes, o tempo trabalhado e a complexidade dos jogos de quebra-
cabeca aumentaram gradativamente. Quando chegava, eu ja combinava com ele qual material
irlamos utilizar, quais eram as instru¢des para aquele jogo, quanto tempo e o que fariamos assim
que terminassemos as atividades combinadas. Esse tempo programado para o final era o refor¢o
fornecido diante da resposta esperada, que era se manter sentado e realizar as tarefas solicitadas.

No segundo encontro, trabalhei o mesmo material do primeiro encontro, variando
combinagdes, pois 0 jogo de pares apresentava 20 possibilidades de pares e o conjunto de
instrumentos, quatro possibilidades de montagem. Nesse encontro, avangamos no tempo,
trabalhando 15 minutos, seguidos de atividade de escolha de José.

No terceiro encontro, coloquei apenas quatro possibilidades de pares e apresentei na
sequéncia o Material 3 (pecas cartonadas de Scm x 5cm). Este material € composto por livros
com historias variadas em material cartonado duro. Quando aberto, na pagina da esquerda esta
o texto e na pagina da direita estd o quebra-cabegas da cena. E um conjunto de quatro livros
com média de cinco jogos por livro. Para essa atividade, eu lia uma pagina da historia e José lia
a pagina seguinte atendendo minha solicitacdo. Entre uma leitura e outra, o aluno montava o

quebra-cabeca correspondente. Este material foi apresentado em outros momentos ao longo do
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processo diante da aprovacao e demonstragao de‘ititeresse de José. Mantivemos os 15 minutos
de tempo de trabalho.

No quarto encontro, o tempo programado passou para 40 minutos. Dessa forma,
apresentei os livros para que José escolhesse qual queria, montamos dois jogos do livro.
Entreguei o jogo de 60 pegas na sequéncia, Jos¢ montou sem dificuldades, mostrando
estratégias efetivas, como separar pegas por grupos de cores semelhantes, separar as pecas com
corte caracteristico de contorno, ou ainda, o formato do encaixe (mais estreito ou mais largo).
Quando terminou de montar, realizou atividade em uma folha de unir pontos, seguido do tempo
livre programado. Avangamos para 20 minutos.

No quinto encontro, entrega do jogo de 80 pecas, seguida de atividades em folha.
Avangamos para 25 minutos. No sexto encontro, entrega do jogo de 100 pegas e atividades em
folha, avangamos para 30 minutos ¢ mantivemos 10 minutos de atividade livre.

No sétimo e oitavo encontros, apresentei os jogos de 150 pecas, esperei um momento,
deixei José espalhar as pecas sobre a mesa e ofereci apoio para montar junto com ele. Muitas
vezes, eu apresentava uma peca e solicitava onde deveria ser encaixada. Com isso, treinamos o
aceite do meu apoio para desenvolver as tarefas. Utilizamos 40 minutos previstos para as
atividades e 10 minutos para atividade livre.

Nos dois encontros seguintes, José podia me dizer com qual jogo ele queria brincar,
sabendo que jogariamos 20 minutos e 20 minutos seriam de atividades em folha. Dessa forma,
a cada dois encontros, diminuiu o tempo de jogo e aumentou o tempo de atividades em folha
(descritas em materiais). Até totalizar cerca de 15 minutos de jogos, 35 minutos de atividades
em folha e 10 minutos de atividades livres.

Nesse ponto, furam introduzidas as tarefas escolares em substituicao as atividades em
folha elaboradas por mim. Todo o processo de adaptacdo, levou em torno de dois meses (16
encontros). Fiquei até o final do ano de 2021 acompanhando José em suas atividades. Com a
volta para o ensino presencial, os encontros foram suspensos, porque ele avangou para o ensino
fundamental anos finais, oferecido em escola estadual de periodo integral.

Durante todo o processo de ensino dos comportamentos esperados para estudo (atengao,
permanecer sentado, seguir instrugdes), a conversa inicial tinha o objetivo de detalhar quais
seriam as atividades, como elas deveriam ser realizadas, o tempo de duragdo e o que fariamos
ao terminar. Durante a execu¢do das tarefas propostas, mantive elogios como: “muito bem”,
“olha que legal que vocé encontrou/fez”, “vocé € rapido”, “vocé ¢ muito bom”, “isso mesmo”,

entre outros, adequados a atividade em realiza¢do. Os elogios para Jos¢ tinham a fun¢do de

.
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reforco, pois foi observado que diante da ocorténcia de elogios, o aluno foi aumentando o
nimero de respostas esperadas, entre elas o aumento do tempo engajado na tarefa.

Importante destacar que, em alguns periodos ao longo do tempo, renegociamos
atividades no computador dentro da tematica estudada, revisitamos os jogos do inicio, sem
interferir no desempenho das tarefas escolares propostas. Ainda, o tempo combinado era visivel
e claro a José, pois havia reldgios digitais e analdgicos proximos e conversavamos sobre o

tempo, ja usando dessas conversas para ensinar horas no reldgio analogico e controle de tempo.
REFERENCIAL TEORICO

O procedimento de ensino apresentado neste relato de experiéncia foi pensado a partir
dos principios da ciéncia da Andlise do Comportamento, se valendo dos estudos de B. F.
Skinner, dos quais serdo brevemente descritos os pontos utilizados. A obra base para esta
descricao tedrica foi Skinner (1972).

Para este teodrico, o processo de ensino se d4 por meio do arranjo de contingéncias de
reforcamento, com a fun¢do de facilitar a aprendizagem. Tudo o que ¢ ensinado em algum
momento foi aprendido primeiramente vivenciando a experiéncia, mas gragas a educacao, nao
€ necessario que os seres humanos continuem aprendendo desta forma.

Portanto, o papel do professor ¢ fundamental no momento de organizar as contingéncias
de refor¢camento, buscando manter a frequéncia de respostas esperadas. Ou seja, utilizando um
exemplo diario, ndo se usa uma mesma chave que ndo abre a porta, a resposta esperada € que a
chave funcione e o reforco (consequéncia) ¢ abrir da porta. Dessa forma, esta chave que ¢
adequada continuard a ser utilizada. Elogios, que podem, em alguns casos, ser considerados
reforcadores sociais, podem funcionar como o abrir a porta para muitos alunos, entdo eles
continuardo efetuando suas tarefas se receberem elogio (reconhecimento) do professor.

Nesta obra, Skinner (1972) utiliza o exemplo do ensino de matematica para exemplificar
a potencialidade das aproximagdes sucessivas, que consiste em dividir tarefas grandes em
pequenos passos, sempre programando consequéncias reforcadoras para cada passo concluido
pelo aluno. Segundo ele, quanto menores forem os passos, maior serda a frequéncia de
consequéncias refor¢adoras, diminuindo a possibilidade de ocorréncia de erros ou de
comportamentos inadequados ou de fuga para a situacao de ensino.

Portanto, pensar em procedimentos de ensino é pensar em arranjos adequados a
demanda de cada aluno e do objetivo maior que se deseja atingir. Com clareza de quais

consequéncias sdo reforcadoras para o aluno, de como dividir as tarefas de forma que seja
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possivel a execucdo com reducdo de erros, o qui€”deéve aumentar a possibilidade de ocorréncia

do ensino do contetdo planejado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Por escolha da familia, em acordo com a escola, ndo foi planejada a adaptag¢do do aluno
ao tempo de exposi¢do as aulas remotas. Com o trabalho desenvolvido, José aprendeu
comportamentos essenciais para o desenvolvimento das atividades escolares. Dentre estes,
podem ser citados o respeito aos combinados que sempre eram feitos no inicio de cada aula,
como permanecer sentado, pedir ajuda quando ndo sabia, ouvir explicagdes e orientacdes para
realizar tarefas, foco na atividade e compreensdo da divisdo do tempo (tempo de jogar, de
estudar, de conversar, de brincar, etc)

Retomando o processo desde o inicio, pensar em estratégias de aproximagdo com
respeito, demonstrando interesse pelos interesses do aluno, parece ter produzido um efeito
positivo. Considerando que José, além de TEA, também apresenta TOD, a chance de crises
nervosas eram uma possibilidade (APA, 2014). Compreender quais fatores podem ser gatilhos
e evita-los sempre que possivel deve ser um dos objetivos nos momentos de aproximagao.

José ficava nervoso se a irma ficasse muito perto, quando nao sabia exatamente o que era
esperado que fizesse ou ainda quando nao tinha a dimensao do tempo utilizado. A introdugao
do uso dos relogios para controle do tempo, sendo ainda uma estratégia de novo aprendizado,
auxiliou na diminui¢do da ansiedade diante do desconhecimento do tempo de duragdo. Da
mesma forma, a utilizacdo de instrucdes claras sobre as atividades e o que era esperado que
fizesse, bem como os elogios (reforco social) no decorrer das tarefas, também contribuiram
para a diminui¢do da instabilidade relatada pela familia.

A escolha dos jogos e temas das atividades iniciais, a partir das preferéncias de José,
também favoreceram o engajamento na atividade, bem como o respeito ao tempo de atividades
livres de sua escolha combinadas previamente. Esses momentos fortaleceram o vinculo aluno-
professora, estabelecendo confianga diante do cumprimento dos combinados e promovendo um
espaco de didlogo no qual o aluno poderia ndo saber e perguntar, sem o sentimento de fracasso.
Muitos alunos, quando em anos finais do ensino fundamental, apresentam um receio de
demonstrar que nao sabem, diante de consequéncias aversivas recebidas ao longo da trajetoria
académica, como xingamentos de colegas, desmotivacdo docente ou mesmo repreensiao

parental.
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As consideragdes acima ndo sdo sindnirtids de”manter as atividades apenas na area de
preferéncia do aluno, tdo pouco de ndo corrigir eventuais erros. Ao contrario, deve se programar
a saida gradual dos temas de interesse para temas que estao presentes no curriculo, uma vez que
o0 objetivo ¢ o desenvolvimento do aluno (SKINNER, 1972). Quanto aos erros, € necessaria a
desconstrucdo de seu conceito, demonstrando que faz parte de todo processo de aprendizagem
a ocorréncia do erro.

Entretanto, com alunos que, porventura, possam estar com baixa confianga em seu
potencial, talvez seja necessario iniciar com atividades que ele saiba, garantindo que ele ira
acertar (SKINNER, 1972) e, portanto, receber refor¢adores. Além disso, sempre demonstrar e
valorizar cada acerto e avango, por menor que seja aos olhos de um adulto. Essas estratégias
podem resgatar a autoconfiancas do aluno, que por vezes ndo demonstra nem mesmo o que sabe
diante do medo do erro e suas respectivas consequéncias.

No caso de José, todas essas estratégias em conjunto favoreceram o avango do aluno. Os
encontros foram planejados para iniciarem das potencialidades e dominio do aluno, ou seja, por
um jogo que ele se interessasse, que gostasse e conseguisse montar, e que finalizasse a tarefa
dentro de um tempo toleravel. Dessa forma o ensino foi planejado por aproximagdes sucessivas,
dividindo o objetivo final em partes menores, garantindo que José conseguiria executar com
sucesso (SKINNER, 1972). Assim como ja mencionado, o planejamento inicia dentro do
dominio do aluno, mas deve ser planejada a saida gradual e avanco para novos desafios.

De maneira geral, a escolha do aumento de tempo e de nivel de complexidade nao
exigiram retrocessos, no entanto, poderia acontecer de José necessitar de mais tempo em cada
etapa ou inversamente, se entediar. Por isso, a avaliagdo constante do procedimento ¢
fundamental para saber se estd ou ndo adequado. Normalmente, diante de um planejamento
inadequado, comportamento disruptivos podem emergir, inviabilizando o momento de ensino.

Ao contréario, José, que foi apresentado como um menino com muitos comportamentos
inadequados e poucos comportamentos necessarios para o desempenho académico, respondeu
bem ao procedimento planejado, apresentando resultado dentro do esperado para alunos de
quinto ano (seu ano de estudo em 2021), que ¢é realizar as tarefas dentro da complexidade e
independéncia exigidas pelas atividades enviadas pela escola.

Pode se dizer que José era rapido na realizacdo das atividades apos adquirir os
comportamentos ensinados, considerando que em dois encontros semanais de uma hora cada,
com 50 minutos de atividade, ele concluia toda a atividade proposta pela professora da escola
regular para uma semana. Essas tarefas eram encaminhadas pela escola para a familia em forma

de roteiros com as paginas dos livros e instrugdes adicionais quando necessario. Mesmo nessa
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etapa, os dez minutos finais de atividades livrés“¢s¢olhidas pelo aluno foram mantidos por se

observar sua fun¢do de reforgador.
CONSIDERACOES FINAIS

Retomando o contexto, José um menino de 10 anos de idade com TEA ¢ TOD, em
periodo de distanciamento social, privado das convivéncias sociais as quais era acostumado e
exposto a um ensino remoto do qual ndo estava se beneficiando. Nao tinha o comportamento
de permanecer sentado para estudar por mais de 10 minutos, entretanto tinha diversos interesses
que poderiam e foram utilizados no procedimento de ensino.

Conclui-se que utilizar estratégias de aproximacdes sucessivas com consequéncias
reforcadoras, e evitando a ocorréncia de erros e comportamentos inadequados (SKINNER,
1972), foi essencial para atingir o objetivo principal de ensino, que era José permanecer sentado
e engajado nas atividades escolares, de maneira a concluir as tarefas enviadas pela professora
do ensino regular e demonstrar o aproveitamento, ou seja, o aprendizado desses contetidos.

E importante destacar que para José, o uso de jogos de seu interesse foi uma estratégia
efetiva, entretanto para outros alunos, existe a necessidade de compreender quais sdo os seus
interesses. Ainda, compreender o que compde o comportamento final esperado e como trabalhar
em pequenos passos para atingi-lo. No caso de José, era o tempo de engajamento e foco, de
outros alunos pode ser atencao, escrita, timidez de fala, entre tantas outras demandas.

Enfim, este estudo apresenta as limitagdes de um relato de experiéncia, com ambiente
com varidveis intervenientes nem sempre controladas com sucesso. Portanto, indica-se para
futuros estudos, a investigagdo criteriosa da utilizagao dos procedimentos de aproximacdes

sucessivas com alunos com TEA no ensino de comportamentos de estudante.
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