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RESUMO

Nos diferentes tempos e espacos do cotidiano escolar, 0os materiais educacionais digitais,
apresentam-se como uma possibilidade para ampliar e potencializar o processo de ensino e de
aprendizagem. Neste sentido, este trabalho objetiva apresentar as concepcfes que fundamentam
0 emprego de materiais educacionais digitais e como a utilizacdo destes materiais pode
contribuir para redimencionar a pratica docente, permitindo que o professor, a partir da
realidade em que esta inserido, experimente novas linguagens, amplie seu repertério de
recursos, qualifique os instrumentos de avaliacdo e adote metodologias, na perspectiva da
construgéo coletiva do conhecimento. Para a realizagdo deste estudo, no &mbito do Instituto
Federal de Brasilia (IFB), um curso de formacéo inicial e continuada (FIC) foi ofertado para
professores da educacdo basica e superior. Com o emprego de uma variedade de materiais
educacionais digitais, a formacdo foi fundamentada nos principios da educacdo a distancia
(EAD) e das metodologias ativas de ensino e de aprendizagem No decorrer do percurso
formativo, as trilhas de aprendizagem propostas pela mediadora, contribuiram para que 0s
cursistas, mediante a utilizacdo de diferentes plataformas e ferramentas digitais, conhecessem
e produzissem materiais educacionais digitais, a partir de quatro eixos: texto, video, imagem e
audio. A sintese, é que houve indicativos de que o curso de formacdo continuada, além de
funcionar como uma espécie de disparador de acGes para o enriquecimento da pratica
pedagogica dos professores, contribuiu também para o letramento digital dos cursistas.

Palavras-chave: Materiais Educacionais Digitais, Formacao continuada de professores, Pratica
pedagdgica.

INTRODUCAO

As mudancgas ocorridas nas ultimas decadas, em funcdo das inovacGes
tecnoldgicas, repercutiram no ecossistema educacional. A educagdo, seja enquanto pratica
social ou enquanto processo formal de ensino e aprendizagem, foi impactada pela cultura
digital. Logo, o uso de tecnologias digitais no espaco escolar, exige especialmente dos
professores, formagéo continuada e permanente reflexdo sobre os saberes que orientam sua

pratica docente.
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Utilizar recursos digitais ndo significa aderir a um modismo pedagogico, pelo contrério,
significa abrir-se para outras perspectivas, experimentar novas linguagens, redimencionar a
metodologia adotada, repensar a pratica pedagogica, ampliar o repertério de recursos e
qualificar o processo avaliativo. Neste sentido, os materiais educacionais digitais, nos seus mais
diferentes formatos, apresentam-se como uma possibilidade para que de forma interativa e,
principalmente contextualizada, a escola se estabeleca como um espaco onde se constroi e

conecta conhecimentos.

A utilizacdo de materiais educacionais digitais ndo se restringe ao simples acesso as
plataformas e ferramentas digitais, pelo contrario, exige conhecimento das concepcfes que
apontam os referidos materiais, como possibilidade para a efetivacdo de metodologias ativas

que favorecem o ensino e a aprendizagem de discentes e docentes.

Diante do exposto, este trabalho descreve como, a partir de um curso alicercado nos
principios da EaD e das metodologias ativas de ensino e aprendizagem, a utilizacdo de materiais
educacionais digitais pode contribuir na e para formacédo continuada docente. O referido curso
é fruto da elaboracdo e aplicacdo de um produto educacional, desenvolvido no ambito do
Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (PROFEPT), no Instituto
Federal de Brasilia (IFB). Os dados obtidos na pesquisa, realizada com os professores que
atuavam no Ensino Médio Integrado da Secretaria de Educacéo do Distrito Federal (SEE-DF),
indicaram a necessidade da implementacdo de uma formacao que promovesse a compreensdo
das bases conceituais da educacéo profissional e tecnoldgica, letramento digital e a utilizacdo e
producéo de materiais educacionais digitais.

Os resultados obtidos a partir do questionario de avaliacdo do curso, indicaram gque 0s
materiais educacionais digitais utilizados no decorrer da formagdo, funcionaram como uma
espécie de disparador de a¢des, permitindo que as experiéncias vivenciadas durante o percurso
formativo, pudessem ser replicadas no contexto educacional dos professores-cursistas. Assim,
a partir do que foi exposto nesta introducéo, o presente trabalho objetiva apresentar como a
utilizacdo e produgéo de materiais educacionais digitais, dentro e fora do Ambiente Virtual de
Aprendizagem, pode contribuir na e para a formacgéo continuada de professores. Para alcancar
tal objetivo sera apresentada a fundamentacao teorica que sustentou o estudo; a metodologia

adotada; os resultados alcancados e a concluséo.

PERSPECTIVA TEORICA
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A pandemia da Covid-19, no ano de 2020, deixou ainda mais evidente que, uma parcela
consideravel dos professores brasileiros, ndo estava preparada para atuar no espaco digital. Por
isso, frente ao permanente movimento de inovacgoes e transformacdes tecnoldgicas, € imperioso
repensar ndo somente o ecossistema educacional, mas principalmente, o espago escolar, uma
vez que o redimensionamento qualitativo das praticas pedagogicas, passa pela formacgao
continuada de professores

Segundo Moran (2015, p. 35), “o digital facilita e
amplia os grupos e comunidades de praticas, de saberes, de coautores. O aluno pode ser também
produtor de informacdo, coautor com seus colegas e professores, reelaborando materiais em
grupo, contando historias (Storytelling), debatendo ideias em um férum, divulgando seus
resultados em um ambiente de webconferéncia, blog ou pagina da web”. Neste sentido, integrar
materiais educacionais digitais no dia a dia da sala de aula, possibilita que o processo de
ensinagem transcorra de forma interativa e diferenciada, propiciando o engajamento dos sujeitos
envolvidos.

Mas afinal, o que sdo materiais educacionais

digitais? Para que servem? Como integra-los na organizacdo curricular? Para Behar (2009, p.
2), material educacional digital “é¢ todo material didatico elaborado com objetivos relacionados
a aprendizagem e que incorpora recursos digitais”. Segundo Falkembach (2005, p. 2), materiais
educacionais digitais sdo “recursos que podem ser desde pequenas atividades realizadas via
computador ou ainda livros eletrénicos, jogos, simulagdes, histérias em quadrinhos ou desafios
propostos aos alunos”. Logo, um material educacional digital, além da especificidade do seu
formato (digital), precisa dialogar com os principais elementos que constitui a pratica
pedagogica, ou seja, curriculo, planejamento, metodologia e avaliagéo.

Os matérias educacionais digitais tanto podem ser

utilizados para organizar como para desorganizar o conhecimento, isso dependerd da
intencionalidade pedagogica do professor, bem como da sua competéncia em gerenciar e

sistematizar as atividades didaticas em diferentes espacos de aprendizagem.

METODOLOGIA

Por muito tempo a sala de aula configurou-se como um espaco fisico estatico, no
entanto, cada vez mais essa mesma sala é vista como um espaco que se articula com outros
espacos, ampliando as possibilidades didaticas que podem ser desenvolvidas em diferentes

tempos e com a utilizacdo de mdaltiplos recuros.
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Quando se trata dos recursos pedagdgicos, temos o texto, o video, o dudio e as imagens,
como exemplos de materiais que sempre foram utilizados pelos professores, seja no ensino
presencial ou na EaD. A proposta deste trabalho é, a partir do conhecimento de diferentes
concepgdes, compreender como € possivel, a partir destes mesmos materiais (texto, video, dudio
imagens) produzir materiais educacionais digitais. Para tal, faz-se necessario conhecer o
contexto em que esses materiais foram produzidos, bem como a metodologia que foi adotada,
afim de favorecer a ampliacdo e o enriquecimento da pratica pedagdgica e o letramento digital
dos professores, que participaram do curso de formacdo continuada oferecido no ambito do
Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnologica (PROFEPT), no Instituto
Federal de Brasilia (IFB).

Na modalidade de educacdo a distancia, o curso intitulado Educ@céo Profissional:
contradicOes, desafios e perspectivas, foi ofertado no ano de 2021, no Ambiente Virtual de
Aprendizagem — AVA (Moodle) e, tinha como publico-alvo, professores de todo Brasil As
atividades assincronas foram realizadas semanalmente no Ambiente Virtual de Aprendizagem
e 0s encontros sincronos, mensalmente no Google Meet. Além da apresentacdo de todo o
percurso formativo do curso, para cada médulo de estudo, foi desenhada uma trilha de
aprendizagem.

Figura 1 — Cartazes utilizados no curso de formagéo continuada
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Fonte: Elaborada pela autora com templates do Canva
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Os materiais educacionais digitais utilizados no decorrer da formacdo foram organizados
a partir de quatro eixos: imagem, video, audio e texto.

Figura 2 — Materiais educacionais digitais divididos em quatro eixos estruturantes
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Fonte: Elaborada pela autora com templates do Google Slides

A integracdo desses materiais educacionais digitais no decorrer da formacdo, a partir
dos eixos estabelecidos, possibilitou que os cursistas elaborassem outros materiais que,
posteriormente, poderiam ser inseridos na sua prépria pratica pedagdgica independente do seu

campo de atuacao.

Imagens

De acordo com Sardelich (2006, p. 459), “as imagens ndo cumprem apenas a fungdo
de informar ou ilustrar, mas também de educar e produzir conhecimento”. Por isso, antes de
pensar em utilizar qualquer formato de imagem, é importante relacionar conteldos e objetivos
de aprendizagem. As imagens, integradas as metodologias educativas ativas, contribuem para
desenvolver os sentidos emocionais e interpretativos dos educandos

No curso de formacgédo continuada, as imagens apresentadas na introducdo de cada
modulo de estudo estavam relacionadas com as temaéticas da educagéo profissional. Assim, as
obras de Tarsila do Amaral serviam como uma espécie de elemento disparador para iniciar 0s
estudos e os debates. O mediador colocou a disposi¢do dos cursistas um banco de imagens e
sugeriu que, observando as normas que orientam as questdes relacionadas aos direitos autorais,
pesquisassem outras plataformas de imagens como, por exemplo, Freepik.

A imagem 01 apresenta os diferentes obras que foram utilizadas no curso e que
estavam relacionadas com o tema central da formacéo.

Imagem 01 - Obras de Tarsila do Amaral relacionadas com as temaéticas do curso

s
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Fonte: https://tarsiladoamaral.com.br/obras/

Outras imagens foram utilizadas para compor o mural interativo do curso (Padlet), a
elaboracdo do Ebook e a producéo de cartazes e infografias. Para tal, plataformas como Canva
e Genialy também apresentaram-se como recursos para a producdo de materiais educacionais

digitais.

Video

O video, é um material educacional que, seja ha modalidade presencial ou a distancia,
atende diversas finalidades. Para Marcondes Filho (1998, p. 106), o video “desperta a
curiosidade, prende a atencdo, parte do concreto, mexe com a mente e 0 corpo do telespectador,
educa mesmo sem fazer tal afirmacdo, procura inovar, entre outros fatores”. Portanto, em
consonancia com o contetdo que sera abordado, o video € um recurso didatico que amplia a
compreensdo do assunto.

No curso de formacdo, antes de montar a videoteca que ficaria disponivel no AVA-
Moodle, o mediador fez a curadoria do material. Deste modo, 0s assuntos tratados nos videos
dialogavam diretamente com as tematicas abordadas em cada mddulo. Os videos
proporcionaram uma conexao entre o contelido tedrico- conceitual e a pratica pedagogica dos
professores cursistas.

Além do YouTube, os cursistas também acessaram outros videos que estavam
disponiveis no blog criado pelo mediador do curso . Neste blog, os fundamentos da educacao
profissional foram apresentados no formato de documentarios e entrevistas.

Figura 3 — Video disponibilizado no Blog



https://tarsiladoamaral.com.br/obras/

=

ok

VIII CONCRESSO NACIONAL
DE EDUCACAO

Palma Castio W
Mar3 80 min

Qual o >

principal
problema de...

6 11

Fonte: https://palmacastro. Wixsite.com/palma-meublog-ept

Audio

No tocante a utilizacdo de &udios, a UTFPR (2015) define dudios como artefatos
tecnoldgicos pertencentes ao dominio de sistemas de som, que podem ser gravacdes de voz,
narracao, audiobook, musica etc. Logo, dependendo das ferramentas ou plataformas digitais
que serdo utilizadas, os audios podem ser formatados ou adaptados. O podcast foi o formato de
audio empregado no curso de formacdo continuada de professores. Intitulado EPT pod, o
referido podcast, abordou as principais tematicas sobre a educacdo profisssional e tecnoldgica
e, para facilitar o acesso e a exploracao do recurso, optou-se por utilizar a a plataforma Anchor

Figura 4 — Podcast produzido pela professora-mediadora

Fonte: https://anchor.fm/palma-castro

Texto

Quando se trata da utilizagdo de textos, Marinho (2014), aponta que, as formas como
um texto pode ser apresentado evoluiram muito e “no campo das midias digitais, os textos
possiveis se ampliaram em extensao e natureza”, ampliando a inser¢ao e mesclagem de diversas

linguagens. Textos interativos e dialdgicos permitem que os educandos se envolvam mais com

Py N
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de forma mais dindmica e eficaz.

No formato digital, a combinacdo do texto com outros elementos proporciona uma
experiéncia de leitura diferenciada, contribuindo para que o discente aprenda de forma ativa e
autdbnoma. Durante a formag&o, os professores-cursistas experienciaram diferentes formas de

acessar e produzir, (individual ou coletivamente) textos, através de diferentes plataformas.

Figura 5 — Plataformas utilizadas para acesso e producéo de textos

Repositorio
Colaborativo

Blog

Fonte: Elaborada pela autora

Como material educacional digital, o texto pode ser utilizado no formato de mapas
mentais, hipertexto, painéis interativos, infografico, nuvem de palavras e Brainstorming.

A depender da intencionalidade pedagogica do professor, é possivel produzir
diferentes materiais educacionais digitais que envolva mais de um dos eixos apresentados neste
trabalho (video, imagens audio e texto) Sutory, powtoon, metimenter, quizzur e mindmeister sdo alguns
exemplos de plataformas onde é possivel articular simultdneamente mais de um eixo.

Figura 06 — Sutory- Plataforma que integra diferentes recursos audiovisuais

Formacao Integrada: Ensino
Médio e Educacao Profissional

Fonte: https://www.suntory.com/
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Figura 07 — Canal no Telegran-Rede social que integra recursos audiovisuais
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Fonte: https://t.me/educa2l

RESULTADOS E DISCUSSOES

Segundo Kenski (2007), ndo basta dominar as tecnologias, é preciso compreendé-las
e conhecé-las para realizar escolhas mais coerentes para o fazer pedagdgico. Pensando nisso,
durante o curso de formacéo, além de acessar uma variedade de materiais educacionais digitais,
0s cursistas também produziram outros materiais que, dependendo do contexto educacional,
podem ser utilizados no dia a dia da sala de aula.

Como resultado deste trabalho, destacam-se alguns dos materiais educacionais digitais
produzidos pelos préprios cursistas, entre eles destaca-se: painel interativo, mapa mental e E-
book.

Na perspectiva da aprendizagem colaborativa, os cursistas produziram um painel
interativo. Para tal, utilizaram o Padlet, uma ferramenta que, na versao gratuita, permite que o
professor possa utilizad-lo em mais de uma turma ou disciplina. O Padlet é um mural digital que
viabiliza o trabalho colaborativo a partir de interacdes e postagens publicas. Uma das vantagens
do uso do Padlet é a possibilidade de inserir diferentes tipos de midias, por exemplo, audio,
imagens, video, link, desenho, gif entre outras.

Com o objetivo de ampliar a compreensédo sobre a tematica apresentada no médulo 3,
cada cursista deveria inserir um texto e uma imagem no painel, além de fazer um comentéario
na postagem de um colega. A figura 7 apresenta como o Padlet do curso foi construido com a
colaboracgéo dos cursistas e do mediador.

Figura 8— Mural interativo produzido pelos professores-cursistas
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Além dos textos e imagens que foram solicitados pelo mediador, os cursistas também
disponibilizaram videos, musicas e links no painel interativo. A criatividade e os comentarios

dos cursistas contribuiram de forma significativa para o estudo do contetdo.

Ainda como resultado do curso de formacéo, os cursistas produziram mapas mentais.
Mapas Mentais séo formas de organizar um conjunto de informacdes de modo a tornar a
compreensdo e memorizagdo de conhecimentos muito mais simples e facil.Enquanto material
educacional, o mapa mental ¢ uma forma didatica de explicar e resumir conteldo de forma
esquematizada, forma que torna possivel visualizar todo o mddulo estudado se concentrando
nas informagdes mais importantes.

Conforme demonstrado na figura 5, 0 mapa mental foi utilizado no curso de formacéo
para descrever 0s principais acontecimentos da historia da educacéo profissional no Brasil. Para
a producdo do mapa, os cursistas poderiam escolher uma das plataformas digitais indicadas pelo
mediador: Coglle, Mindmeister ou GoCongr.

Figura 9— Mapa mental produzido por um dos professores-cursistas
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Fonte: Mape mental produzido com o MindMeister

Por fim, com o objetivo de estimular o protagonismo dos professores-cursistas, foi
proposta a elaboracéo e a publicacdo de um E-book. Contetidos organizados em forma de livro,
composto por texto e imagens, que podem ser lidos em dispositivos digitais, sdo as
caracteristicas que definem um E-book.

No inicio do curso, o mediador solicitou que os cursistas anotassem 0s conhecimentos
construidos no decorrer da formacdo. Essas anotagdes seriam utilizadas para a producao de um
texto que, acompanhado de imagens, iriam compor o o livro digital. Assim, o E-book foi
produzido de forma colaborativa, visto que cada cursista era responsavel por um capitulo do
livro.

Composto por 11 capitulos, o livro digital foi organizado a partir dos principais
elementos estruturais que compbe um Ebook: capa, pagina de rosto, dedicatdria,
agradecimento, sumario, introdugdo e desenvolvimento.

Conforme apresentado na figura 10, o Ebook recebeu o mesmo titulo do curso
(Educ@cao Profissional: contradi¢des, desafios e perspectivas) e foi publicado na plataforma
Livros Digitais.

Figura 10 - E-book elaborado pelos professores-cursistas- Volume 1
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Fonte: https://www.livrosdigitais.org.br/livro/174046S137ZL18K?page=0

A producédo do Ebook confirmou a importancia de relacionar a utilizacdo e producéo
de materiais educacionais digitais com objetivos de aprendizagem, uma vez que 0s textos
produzidos pelos cursistas trouxeram novos olhares e significativas contribui¢des para o estudo
principal da formacéo.

No final do curso, onze dos doze cursistas que concluiram a formacao, responderam
ao questionario de avaliacdo. Utilizando a plataforma do Google Forms, o questionario
dispunha de questdes de maltipla escolha e questdes de perguntas abertas. A escala de Likert
foi 0 modelo adotado nas questdes de multipla escolha.

O contetido do questionario contemplava questdes de ordem conceitual, pedagogica e
comunicacional. O quadro abaixo ilustra os principais resultados obtidos, especificamente em
relagdo a experienciagdo de materiais educacionais digitais no decorrer do curso.

Quadro 1 — Eixos avaliativos do curso de formagéo de professores
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Eixos avaliativos Avaliacgéo dos cursistas concluintes

100% concordaram com o fato de que os recursos e materiais utilizados no
Conceitual curso proporcionaram uma experiéncia de aprendizagem, ou seja, experiéncia

de mudancas e enriquecimento conceitual e pedagdgico.

Pedagdgico 100% concordaram com o fato de que as plataformas e ferramentas digitais

contribuiram para o letramento digital dos cursistas.

Comunicacional 100% concordaram com o fato de que a organizagdo do curso contribuiu para

a experienciacao de diferentes materiais educacionais digitais.

Fonte: Elaborada pela autora

Os resultados da experiéncia realizada também podem ser apresentados a partir da
opinido dos cursistas sobre o curso de formacdo. Avaliacdo do cursista C1: “Gostei muito das
atividades propostas, que, além de estarem bem embasadas no material tedrico, ainda
permitiram que utilizdssemos diversas ferramentas. Eu aprendi muito.” Avaliagdo do cursista
C2: “O formato do curso foi excelente. Muito organizado e me oportunizou conhecer recursos
digitais que trazem mais qualidade ao trabalho docente.” Avaliagdo do cursista C3: “O curso
desencadeou uma serie de reflexdes importantes. Foi algo consideravelmente relevante ndo so
para a compreensao dos conceitos mas também para a projecao de aplicabilidade.”

Os dados coletados indicaram que as metodologias adotadas pelo mediador
contribuiram para o estudo tedrico-conceitual das bases conceituais da educacdo profissional,
o letramento digital dos cursistas e a experienciacdo e producdo de materiais educacionais

digitais.

CONCLUSAO
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A utilizacdo de recursos digitais no processo de ensinagem, aliado & metodologias
educativas ativas, ¢ uma possibilidade que se abre para o redimensionamento do ecossistema

educacional e permite que a escola se fortaleca frente as inovagoes tecnologicas e a inevitavel

propagacdo da cultura digital. Deste modo, os materiais educacionais digitais apresentam-se
como uma possibilidade para que a aprendizagem ocorra de forma diferenciada e interativa,
promovendo o engajamento entre docentes e discentes.

A pandemia da Covid-19 confirmou a inevitabilidade de mudancas pedagdgicas no
espaco escolar e evidenciou os desafios enfrentados pelos professores para produzir, utilizar e
integrar os materiais educacionais digitais. E importante ressaltar que ensinar, na era digital,
ndo significa apenas utilizar dispositivos para acessar conteddos de multimidias. E necessaria
uma apropriacao critica das tecnologias digitais a fim de assegurar a qualidade do ensino. Por
isso, 0s materiais educacionais digitais, além da especificidade do seu formato (digital),
assumem o carater educacional quando dialogam com os principais elementos que constituem
a pratica pedagdgica, ou seja, curriculo, planejamento, metodologia e avaliagéo.

Fruto do produto educacional elaborado e aplicado no Mestrado Profissional em
Educacéo Profissional e Tecnoldgica - PROFEPT, do Instituto Federal de Brasilia — IFB, este
trabalho descreveu como é possivel, na perspectiva das metodologias ativas e do letramento
digital, integrar materiais educacionais digitais na e para a formacéo de professores.

Os materiais educacionais digitais utilizados no curso de formacdo de professores
foram divididos em quatro eixos: textos, videos, imagens e audios. Para cada eixo, buscou-se,
a partir de maltiplas plataformas e ferramentas digitais, oferecer um repertdrio variado de
recursos, tais como podcast, videoteca, infografias entre outros.

A integracdo dos materiais educacionais digitais, além de potencializar o estudo da
temaética principal do curso — bases conceituais da educacdo profissional — permitiu que os
cursistas elaborassem outros materiais: mapas mentais, paineis interativos e um Ebook.

Infere-se, a partir dos dados coletados pelo questionéario de avaliacdo do curso, que a
integracdo de materiais educacionais digitais é passivel de aplicabilidade e pode contribuir para
a qualificacdo das préaticas pedagogicas.

Espera-se que este trabalho sirva como um exemplo de a¢des que podem ser aplicadas
na e para a formacéo continuada de outros professores. Afinal, independentemente do contexto

educacional, ensinar sempre exigira uma formacéo prética e continua
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