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RESUMO

Esse artigo tem como objetivo, identificar alguns entraves no ensino-aprendizagem de quimica
advindos da pandemia da COVID-19, utilizando jogos didaticos na forma de Quiz como ferramenta
viabilizadora do entendimento e sistematizacdo do conteudo de fungdes inorganicas. A abordagem da
pesquisa foi qualitativa, do tipo estudo exploratorio. A amostra foi constituida por 25 estudantes
matriculados no 3° ano do Ensino Médio da Rede Estadual de Pernambuco, na Regido Metropolitana
do Recife, e dividiu-se em cinco etapas: diagnose, identificacdo das concepgdes prévias, apresentagao
do conteudo, realizagdo do Quiz e verificagdo da aprendizagem. Para construg@o dos dados, utilizamos
como instrumentos de avaliagdo questionarios, representacdes artisticas ¢ o jogo didatico. O
referencial tedrico-metodologico utilizado foi na perspectiva de Gil, por entendermos que a
abordagem qualitativa se caracteriza, também, como sendo uma tentativa de se explicar em
profundidade o significado e as caracteristicas das informagdes obtidas por meio de observagdes,
questionarios, entrevistas, entre outros. Os resultados e discussdo apontaram que, muitos alunos
fugiram totalmente do contexto de fungdes inorganicas, associando bases a cosméticos e limitando a
definicdo de acidos a substancias nocivas e perigosas. Esse estudo apontou resultados satisfatorios
para o Quiz como método de sistematiza¢do dos conteidos lecionados, bem como potencializador de
habilidades e competéncias.

Palavras-chave: Ensino de quimica, Covid-19, Jogo didatico, Quiz, Fun¢des inorganicas.

INTRODUCAO

Em fung¢do do cenario de pandemia da Covid-19 que emergiu no ano de 2020 em todo
o mundo, a educagdo encontra-se abalada e em parte, prejudicada devido aos entraves
impostos pela situagdo. O contexto pandémico afetou severamente ndo apenas a saude fisica,
mas a saude psicologica de alunos e professores, impactando os aspectos estruturais e
logisticos como um todo. Dentro deste cenario, surge a necessidade de atividades que
complementam o processo de ensino-aprendizagem dos alunos do ensino médio com a volta

as aulas presenciais, tendo em vista as novas dificuldades irrompidas com a pandemia.
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Dentre os impasses oriundos que afetaram o contexto escolar, destaca-se a reducdo da
carga horaria das aulas, acarretando no aumento da deficiéncia em contetidos programaticos
da disciplina. Assim, visando tornar o ensino dos conceitos cientificos mais claros e
acessiveis, muitos professores buscam utilizar diferentes ferramentas pedagogicas em sala de
aula, cujo objetivo & promover melhorias na qualidade do ensino, tornando a aula mais
dindmica e atraente para os alunos por meio de modelos, figuras, ilustragdes, jogos
educacionais e experimentacdo investigativa (FERREIRA et. al, 2010).

Nesse interim, escolheu-se uma escola publica na Regido Metropolitana do Recife a
fim de analisar os impactos da pandemia na volta as aulas presenciais e elaborou-se um
projeto que pudesse atuar no enfrentamento aos entraves adquiridos.

A partir da diagnose realizada em conjunto com a professora de quimica da escola e
com os alunos, foi possivel identificar o impacto causado pela redu¢do da carga horaria da
disciplina que ocasionou em um acimulo de contetdos para ser abordado em um escasso
tempo de aula. Resultante disso, as turmas dos terceiros anos do Ensino Médio nao
conseguiram estudar o conteiido de Fungdes Inorganicas; conteudo de alta relevancia tendo
em vista a presenga deste no cotidiano dos estudantes, além de ser um conteido muito
presente nos exames de vestibulares.

Com isso, a proposta justifica-se pela necessidade de alternativas que melhorem o
entendimento dos alunos sobre conceitos quimicos, especificamente sobre fungdes
inorgénicas, frente a diminuicdo da carga horaria das aulas e o decorrente afastamento da
disciplina de quimica durante a pandemia. Para tal, foi proposto uma sequéncia didatica para
trabalhar o contetido em questdo, envolvendo expressoes artisticas, aulas interativas € um jogo
educacional em sala, no formato de quiz, abordando os conceitos de acidos, bases e sais
inorgénicos, com o intuito de fomentar o engajamento dos estudantes e tornar a experiéncia da
aprendizagem mais significativa.

A utilizagdo de jogos esta cada vez mais inserida no processo educacional devido aos
resultados obtidos e as possibilidades que podem ser exploradas. Logo, pode-se inferir que os
jogos didaticos atuam no desenvolvimento integral dos discentes, a medida que estimula o
aperfeigoamento de competéncias e habilidades diversas.

Diante do exposto, como estratégia metodologica propds-se a utilizagdo de Quiz no
ensino de quimica como ferramenta para promover uma maior sistematizacdo do

conhecimento e melhor entendimento dos conteudos, visando uma aprendizagem significativa
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dos alunos do ensino médio, tendo em vista d “difi¢uldades enfrentadas com a pandemia da

COVID-19.

Nesse sentido, O objetivo geral deste trabalho ¢ “Utilizar jogos didaticos na forma de
Quiz para o Ensino de Quimica como ferramenta viabilizadora do entendimento e
sistematizacdo de alguns conteudos de quimica, estimulando o desenvolvimento cognitivo e a
aprendizagem”. Ao passo que os objetivos especificos foram elencados como sendo 1)
Verificar as concepgdes prévias e as dificuldades dos discentes do 3* ano do ensino médio
sobre Funcdes inorgénicas: acidos, bases e sais; 2) Sistematizar o conteudo de Funcgdes
Inorganicas, englobando caracteristicas, propriedades, nomenclatura e formula quimica dos
compostos para promover uma aprendizagem mais significativa; 3) Analisar se a aplicagdo do
Quiz viabiliza uma boa alternativa para sistematizagdo do conhecimento dos contetidos de
quimica que envolve as caracteristicas, propriedades, nomenclatura e formula quimica das
fungdes inorganicas, aprimorando o desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

No decorrer da pesquisa, foi possivel observar aspectos que denotaram a real
necessidade de trabalhar-se sobre o tema. Além disso, a partir da aplicacdo do Quiz, foi
perceptivel a eficacia do jogo como estratégia motivadora e impulsionadora do engajamento
dos alunos, apontando ainda, resultados promissores como ferramenta sistematizadora do

conteudo abordado.
REFERENCIAL TEORICO

A pandemia e a interrupcao de aulas presenciais por um longo periodo levaram a um
déficit de aprendizagem, em escolas publicas e particulares, e esse €, sem duvidas, um dos
grandes problemas a serem enfrentados (DIAS et. al, 2021). Ainda, vale ressaltar também o
déficit na atengdo que os proprios alunos muitas vezes carregam consigo, seja por questoes
pessoais, falta de interagdo com colegas de classe, entre outros entraves, que torna-se mais
agravado devido ao cenario atual, sendo desafiador tanto para o aluno quanto para o professor
supera-los.

Segundo Vigotski (2010 apud Neto 2015, p.3) "a aten¢do € um processo social, ou
seja, o individuo aprende a prestar atengdo a partir de processos historico-culturais e sociais
também". Com isso, torna-se fundamental um ensino mais ludico e dindmico que motive o
aluno a aprender. Para tal, t€m-se o jogo como estratégia para atrair a aten¢do do aluno, a
partir do qual as estruturas cognitivas dos estudantes e a constru¢do do conhecimento vao ser

trabalhadas de forma ludica ¢ coletiva, considerando também as emocoes dos discentes.
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Neto (2015) em seu trabalho acerca “dd“dplicacdo de jogos didaticos no ensino de
ciéncias, observou que a atenc¢do voluntaria dos alunos foi maior dentro da atmosfera ludica e
coletiva do jogo, permitindo que o estudante se concentrasse mais no conteudo, dirigindo seu
foco para a discussao dos conceitos envolvidos na atividade.

Segundo Cunha (2012), o nascimento dos jogos educativos data no século XVI, com
os renascentistas, que percebem o valor educativo dos jogos além da diversdo; e a partir do
século XVII, Froebel propde que o jogo ¢ um mediador do autoconhecimento, ao passo que
atua também como ferramenta para a liberdade de expressdo. Os jogos destinados ao ensino
de Ciéncias tém inicio no século XVIII, inicialmente voltado para os nobres e aristocratas,
mas rapidamente disseminado para as demais camadas populacionais.

Consoante a teoria de Soares (2008) existem estratégias utilizadas em um jogo: a
macroscopica, que sdo os objetivos a serem atingidos pelo jogador, de uma forma geral e que
o levem a vitoéria de forma mais eficaz; e as estratégias microscopicas, que sdo compostas por
decisdes contextuais que consideram cada momento do jogo. E nesse sentido, a utiliza¢ao de
jogos na educacdo possibilita o exercicio da praxis, uma vez que os estudantes aprendem e se
apropriam da teoria a medida que executam atividades praticas que atuam significativamente
na integraliza¢do do conhecimento.

Outrossim, as atividades ludicas também sdo estratégias muito utilizadas, pois
estimulam o aprimoramento de varias habilidades como raciocinio, reflexdo, percepcao,
argumentacdo, trabalho em grupo e outras, possibilitando o desenvolvimento integral dos
estudantes. Ainda, serve como estratégia para motivar os discentes e impulsionar o
engajamento dos tais. Conforme Lima et. al (2011) o jogo ainda promove a constru¢do do
conhecimento cognitivo, fisico, social e psicomotor, o que o leva a memorizar mais
facilmente o assunto abordado. Além disso, desenvolve as habilidades necessarias as praticas

educacionais da atualidade.
METODOLOGIA

Esta pesquisa baseou-se no percurso metodoldgico qualitativo para a selecdo da
amostra, coleta e andlise de dados, uma vez que a maior preocupacao residiu na significacao
dos resultados e levando em consideracdo que os dados que foram obtidos ndo conseguiriam
ser eficazmente representados estatisticamente ou por meio de outras analises quantitativas.

Consoante a teoria de Gil (2002), a pesquisa qualitativa se d4 em funcdo de diversos

aspectos, a saber: a natureza dos dados coletados, a extensao da amostra, os instrumentos de
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pesquisa e os pressupostos tedricos, e baseia-s€ Tilitha sequéncia de atividades, que envolve a

reducdo dos dados, a categorizagdo desses dados, sua interpretagdo e a redacao do relatério.

A pesquisa foi realizada na cidade de Recife, capital de Pernambuco, com estudantes
da Rede Publica Estadual de Ensino, numa Escola Técnica Estadual situada no bairro de Agua
Fria, Zona Norte do municipio com 350 estudantes distribuidos em 11 turmas. Participaram
da pesquisa 25 alunos matriculados no terceiro ano do ensino médio da referida escola. Foram
utilizados como instrumento de pesquisa questiondrios para avaliar conhecimentos prévios
acerca do tema abordado no projeto, representagdes artisticas elaboradas pelos discentes e um
jogo didatico na forma de Quiz.

Com o intuito de sistematizar os conteudos abordados, apés a aplicacdo de aulas
expositivas interativas acerca dos conteudos dacidos, sais e bases, suas propriedades,
caracteristicas € nomenclatura, foi aplicado o Quiz e para avaliar a evolucdo da aprendizagem
posteriormente, o mesmo questionario de conhecimento prévio foi reaplicado com os
estudantes uma semana apds a aplicacao do Quiz. A sintese metodologica pode ser observada
na figura 1.

O Quiz consistiu em um jogo com 20 perguntas que versaram sobre a conceituagao,
nomenclatura, formulas quimicas, exemplos e aplicagdes das funcdes inorganicas: acidos,
bases e sais; abordando também os contetdos de reagdo de neutralizagdo e pH. O jogo teve
trés rodadas nas quais os estudantes tentavam solucionar desafios como condi¢do para poder
responder as perguntas. A primeira rodada tinha pontuacdo maxima de 355 pontos, a segunda,

de 350 e a rodada final valia o dobro da pontuagdo obtida.

Figura 1. Esquema da Sintese Metodologica
Sintese Metodolégica

OBJETIVO GERAL: Utilizar jogos didaticos na forma de Quiz para o ensino de
guimica como ferramenta viabilizadora do entendimento e sistematizacdo de
alguns contetdos de quimica, estimulando o desenvolvimento cognitivo e a
aprendizagem.

I 1 1

OBJETIVO ESPECIFICO 2 OBJETIVO ESPECIFICO 3
> Questlorlarlo d,e : Aplicagao do Quiz ;> Pontuacdo no Quiz
concepgoes prévias sobre Funcoes :
Inorganicas

i Reaplicacdo do
> Expressdes Artisticas Questionario inicial

Fonte: Autoria propria
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RESULTADOS E DISCUSSAO

MOMENTO 1: VERIFICACAO DAS CONCEPCOES PREVIAS

As respostas do questionario para verificagdo das concepgdes prévias, bem como as
expressoes artisticas realizadas pelos discentes mostraram que o conhecimento inicial deles
era bastante superficial e muitos alunos fugiram totalmente do contexto de fungdes
inorganicas. A maioria dos estudantes associavam 4acidos a substancias nocivas e perigosas,
ndo sabendo diferenciar corrosdo de toxicidade, além de nao atribuirem propriedades

corrosivas também as bases.

Ao dissertar sobre as bases, nenhum dos estudantes conseguiu definir o contetdo
como uma fungdo inorganica, afirmando que o conceito referia-se a cosméticos para o rosto
ou para as unhas, enquanto a outra metade dos discentes afirmaram que bases sdo compostos

que nao sdo acidos.

Tratando-se dos sais, foi possivel notar que a maioria dos estudantes associaram a
temperos utilizados na culindria e sais minerais, mesmo sem conseguir definir o que ¢ um sal
mineral. Os exemplos de sais constaram em 63% dos sujeitos que responderam “sal de

cozinha”, enquanto que 36% nao responderam.

Apenas a minoria conseguiu responder sobre pH; desenhando escalas cujo
intervalo variavam e apontando que a partir de tal escala era possivel determinar se uma
substancia ¢ acida ou basica, ou indicando erroneamente que o pH seria utilizado para medir a

pureza da agua.

Dessa forma, a partir dos resultados da primeira etapa, foi constatado que a proposta
de interven¢do com esse contetido era necessaria e que de todos os topicos abordados, bases

inorganicas foi o que mostrou-se mais defasado.

MOMENTO 2: AULA EXPOSITIVA E DEMONSTRATIVA

Durante a aula expositiva e demonstrativa notou-se que o corpo discente em questao
apresentava dificuldade em compreender e internalizar o conteudo. Tal dificuldade ficou
ainda mais evidente no segundo dia de aula quando os alunos ndo conseguiram responder as

mesmas perguntas que haviam sido feitas no encontro anterior. Apesar disso, ao fim da

>




i

VIl CONGRESSO NACIONAL

segunda aula os estudantes conseguiram resp6idét“dos questionamentos que estavam sendo

feitos acerca do conteudo programatico.

MOMENTO 3: APLICACAO DO QUIZ.

Durante o momento da aplicagdo do Quiz foi possivel notar o empenho e o entusiasmo
dos estudantes ao longo de todos os momentos da atividade e era perceptivel o desejo de
conseguir solucionar os desafios e as perguntas para obter a maior pontuagdo. Assim,
concluiu-se que o desenvolvimento do quiz apresentou resultados satisfatorios como
estratégia estimuladora de competéncias e habilidades como trabalho em equipe, resolucao de

problemas e competitividade.

No entanto, a atuagdo dos estudantes durante o quiz apontou que embora estivessem
empenhados na atividade, a empolgacdo ndo superava a dificuldade em responder aos
desafios e as perguntas, mesmo as mais simples, necessitando de orientagdo para conseguir
solucionar as perguntas e os desafios. Dessa maneira, conclui-se que a utilizagdo do Quiz
como estratégia viabilizadora do entendimento do contetido de Fungdes Inorganicas foi pouco

satisfatoria.

Nao obstante, além do Quiz ter se mostrado uma boa ferramenta para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, apresentou-se também como uma Otima
ferramenta de sistematizacao do conteudo e por isso, recomenda-se fortemente a utilizacdo de

Quizzes nessa perspectiva.

MOMENTO 4: VERIFICACAO DA EVOLUCAO DA APRENDIZAGEM

As respostas da reaplicacdo indicaram que os estudantes ainda ndo conseguiram se
apropriar satisfatoriamente dos conteudos envolvidos nas atividades propostas desta pesquisa.
Mesmo apds a exposicdo da conceituacdo e da realizagdo do Quiz muitas respostas do
questionario 1inicial se repetiram como associar acido a substdncias perigosas € a
caracterizagdo de bases como sendo algo que ndo ¢ 4cido, ao passo que nenhum aluno
conseguiu responder de maneira satisfatoria sobre o que sdo essas funcdes inorganicas

conforme a teoria lecionada.

Além disso, a exemplificagdo de substincias acidas apenas como vinagre e limao
foram novamente as mais recorrentes, assim como o sal de cozinha ou cloreto de sddio a
exemplos de sais. Grande parte dos estudantes continuaram conceituando sais como sendo

tempero ou sal mineral, mesmo sem saber definir o que ¢ um sal mineral.
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Em relagdo ao conteudo das bases,” Hotoli-se uma leve melhora na teoria em
comparagdo as respostas iniciais ao conseguirem associar a fun¢do inorganica a compostos
que liberam OH-. Entretanto alguns equivocos sobre bases foram repetidos nesse questionario

final, como considerar base algo que ndo ¢ acido.

Quanto a utilizagdao e a conceituacao de pH os alunos nao voltaram a responder que
servia como instrumento de medicdo da pureza da 4dgua. No entanto, 21% dos estudantes

ainda ndo conseguiram responder ao que era solicitado.

Infelizmente, durante a reaplicacdo do questiondrio, muitos estudantes estavam
obtendo as respostas da internet, minimizando a credibilidade dos resultados obtidos como
uma estatistica real do acompanhamento da aprendizagem dos discentes. Vale ressaltar
também o contraste entre o interesse ¢ empenho dos estudantes na realizacao do quiz ¢ a falta
de interesse dos tais em responder ao questionario final, apontando que os discentes nao
prezam formas tradicionais de avaliacdo. Nao obstante, apesar dos impasses para a coleta de
estatisticas reais quanto a evolugao da aprendizagem, uma estatistica que pode ser considerada
absoluta ¢ a de que os estudantes demonstraram-se muitos mais assiduos e engajados em
atividades diferenciadas como o Quiz, refor¢cando a relevancia da utilizacdo do jogo como
estratégia didatica. Ainda, foi notavel a falta de interesse e de estimulo da parte dos discentes
para responder a reaplicagdo do questionario, apontando uma drastica mudanca de
participacao entre um momento e outro, com intervalo de apenas uma semana entre o quiz € a
reaplicagdo do questionario.

Apesar da utilizagdo do Quiz nao ter sido considerada como uma boa estratégia
viabilizadora do entendimento dos contetidos na presente pesquisa, diante dificuldade de
conceituagdo e apropriacdo do conhecimento apresentados nas respostas finais, a estratégia de
utilizagao do Quiz como ferramenta sistematizadora do contetido que tinha sido previamente
ensinado mostrou-se satisfatoria.

Também, o Quiz utilizado mostrou-se uma 6tima estratégia no aprimoramento de
competéncias e habilidades como o trabalho em equipe, resolugdo de problemas, estimulo
saudavel da competitividade e desenvolvimento cognitivo.

Dessa forma, a utilizagdo do Quiz como método de sistematizacdo dos conteudos
lecionados, assim como para estimular as competéncias e habilidades descritas no paragrafo
anterior ¢ fortemente recomendado, visto que apresentou resultados satisfatorios nesses

aspectos.
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No geral, a aplicagdo da proposta foi conSidétada muito positiva, e a partir da pesquisa

foi possivel construir conhecimentos sélidos, reconhecer percalgos acerca da pratica docente e
tecer consideragdes importantes sobre estratégias didaticas que os estudantes apresentam mais

interesse.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao término da proposta foi possivel inferir que a aplicagdo do projeto de intervengdo
ocorreu em tempo habil, contemplando todas as etapas que haviam sido previamente
planejadas e que nos momentos das atividades houve participacdo e engajamento da grande
maioria dos alunos que compdem a turma. Durante o Quiz, foi possivel notar que os alunos
possuiam maior compreensdo acerca do conteudo de bases, devido a aula expositiva-
demonstrativa ministrada, ao passo que também fez-se perceptivel o empenho dos alunos em

resolver os desafios e responder as perguntas.

Apesar dos resultados da aplicacdo do Quiz nao terem se apresentado tdo de acordo
com o esperado, todos os objetivos conseguiram ser atingidos, satisfazendo a proposta inicial
da pesquisa. Além dos aspectos citados, destaca-se também a total colaboragdo e apoio da

professora supervisora em todas as atividades, contribuindo para o éxito da proposta.

Vale ressaltar por fim, que a pesquisa atendeu as necessidades da escola, da
supervisora ¢ dos alunos, mostrando-se relevante ao contexto em que esteve inserida. O
projeto de intervencdo também mobilizou muitos conhecimentos importantes acerca da
pratica docente e das possiveis abordagens do conteudo de Fungdes Inorganicas no ensino de
Quimica, contribuindo para o enriquecimento da formagdo profissional de licenciandos e

docentes.
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