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ARTE E EDUCACAO: contribuicbes para a formacao plena do individuo
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RESUMO

O presente estudo, tem como objetivo relatar as experiéncias adquiridas durante a Semana Mundial do
Brincar da Universidade Estadual da Regido Tocantina do Maranhdo (UEMASUL), em parceria com a
Escola Municipalizada Moranguinho, que atende criangas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental. A
escola esta localizada na periferia de Imperatriz, Maranhdo. O projeto foi desenvolvido pelos
académicos do 5° periodo do Curso de Pedagogia, com o tema Casinhas da Infancia, refletindo sobre a
importancia da arte para a educacdo, tracando um breve histérico da arte expressada através da pintura,
desde a pré-histdria até os dias atuais, e a evolucdo dessa expressdo na educacao brasileira e maranhense,
ressaltando a importancia da constru¢cdo de um curriculo que valorize a cultura regional e que
contextualize a educacdo. Para a construcdo deste trabalho, utilizou-se de revisao bibliogréfica, dentre
as principais referéncias estdo: Maria Felisminda de Rezende e Fusari, Maria Heloisa Corréa de Toledo
Ferraz, Wiliam Corsaro, e Laban. Somada a isso, utilizou-se das experiéncias adquiridas ao longo dos
planejamentos e da execucdo do projeto. Durante a realizacdo do evento, a arte foi apresentada em suas
diversas formas, e por meio de tais expressdes, torna-se possivel desenvolver capacidade de criar,
imaginar, socializar, representar e integrar a crianga ao meio social.
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INTRODUCAO

No contexto escolar, a valorizacdo das atividades artisticas, apresenta grande relevancia
para o desenvolvimento da crianca, haja vista que, através dela é possivel trabalhar a
criatividade, imaginacao, socializa¢do entre as criangcas com 0s seus pares, com 0s professores,
com 0s espacos em que estdo inseridos, e com 0s objetos que dele fazem parte. A arte €,
sobretudo, uma forma de representacéo e integracdo da crianga na sociedade, eliminando as
categorizacOes e seletividades em decorréncia de aspectos socioecondmicos, étnico-raciais,
emocionais etc.

E fundamental que a crianca tenha o seu desenvolvimento mediado pelo professor, para
que ocorra de maneira efetiva, respeitando as diversidades encontradas em sala de aula, seja

com relacdo aos aspectos que caracterizam a realidade social dos educandos, ou no sentido dos
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diferentes ritmos e niveis de aprendizagem. De todo modo, em todos 0s contextos, 0 espaco

escolar precisa propiciar também, o acesso as diferentes culturas, para que seja trabalhado o
respeito aos ritos, tradicdes e particularidades de uma comunidade ou de um individuo, visto
que essas se destacam a todo momento.

Dessa forma, cabe a escola, preservar a autonomia da crianga e favorecer a relagdo com
0s conteldos, temas e atividades que possibilitam o seu desenvolvimento cognitivo e
intelectual, ressaltando a realidade cotidiana de todas as criancas e 0s saberes ja construidos
anteriormente, dentro e fora do ambiente escolar, tendo em vista que, a construcdo dos
conhecimentos ocorre nos mais diversos ambientes, e em todos, é possivel notar a manifestacdo
de apreciacdo e sentimentalidade artistica subjetiva aos individuos.

O Projeto Semana do Brincar, foi desenvolvido com o intuito de enfatizar a importancia
de se vivenciar a infancia de maneira efetiva e as suas contribuicdes para o desenvolvimento
das criangas como sujeitos ativos na sociedade, através de atividades ldicas, principalmente
em escolas de redes municipais. A realizagdo desse projeto, destacou a relevancia da interagao
social dos individuos, considerando as percep¢des sobre a realidade em que estdo inseridos.
Com esse proposito, foram criados espacos adaptados para cada tematica, possibilitando que a

crianca se integrasse totalmente no ambiente.

METODOLOGIA

Para a elaboracédo do trabalho, utilizou-se de revisdo bibliogréafica, dentre as principais
referéncias estdo: Maria Felisminda de Rezende e Fusari, Maria Heloisa Corréa de Toledo
Ferraz, Wiliam Corsaro, e Laban. Somadas a isso, as experiéncias adquiridas ao longo dos
planejamentos e da execuc¢do do projeto. Durante a realizacdo do evento, a arte foi apresentada
em suas diversas formas, e por meio de tais expressdes, torna-se possivel desenvolver

capacidade de criar, imaginar, socializar, representar e integrar a crian¢a ao meio social.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Projeto Semana do Brincar, realizado pela Universidade Estadual da Regido
Tocantina do Maranh&o em parceria com a Escola Municipalizada Moranguinho, com o tema
Casinhas Da Infancia, tem como objetivo trazer para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental,

a importancia da arte no desenvolvimento das competéncias, habilidades, criatividade e
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imaginacdo da crianca. A escola foi ocupada por oiiferentes expressoes de arte, e as criangas
foram divididas em grupos, fazendo um rodizio entre os ambientes. O evento teve duracdo de
quatro dias, sendo realizado nos turnos matutino e vespertino.

O primeiro ambiente, foi intitulado de “Casinha da Infancia”. Esse espaco, trouxe para
as criangas uma aproximacao da cultura do povo indigena, através de artefatos e experiéncias
que integraram o0s alunos nessa realidade, na qual tiveram a oportunidade de aprender e
manusear 0s objetos expostos. Além dessas experiéncias, as criancas puderam também, através

do faz de conta, imaginar diversas situagdes, criando utilidades para as exposicoes.

Imagem 1. Casinhas da Infancia

Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2021).

O segundo ambiente a ser trabalhado no evento, envolveu a temética de Leitura e
Contacdo de Histdrias. A literatura possui uma grande importancia para o desenvolvimento da
linguagem, criatividade e a capacidade de raciocinio do individuo. Além de proporcionar a
construcdo de conhecimentos. No espaco utilizado durante a semana do brincar, foi possivel
observar diversos recursos que favoreciam a imaginacao e raciocinio das criancgas.

A contacdo de histdrias é atividade propria de incentivo a imaginacao e o transito entre
o ficticio e o real. Ao preparar uma histéria para ser contada, tomamos a experiéncia
do narrador e de cada personagem como nossa e ampliamos nossa experiéncia
vivencial por meio da narrativa do autor. Os fatos, as cenas e 0s contextos sdo do
plano do imaginario, mas os sentimentos e as emocdes transcendem a ficgdo e se
materializam na vida real (RODRIGUES, 2005, p. 4).

Durante a contagéo de historias, as criancas fizeram muitas perguntas, e de fato entraram
no mundo da imaginacdo. As historias eram contadas através de personagens interpretados

pelas académicas, que também utilizavam fantoches para auxiliar na contacao.




CONGRESSO MACIONA

Imagem 2. Leiturae Cbntagéo de Historias

Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2021).

No ambiente de Danca e Musica, foram trabalhados de maneira ludica, os ritmos,
melodias e interacdo com os colegas ao seu redor. Através da arte corporal, é possivel também
estimular a criatividade, sentimentos e coordenacdo motora. Segundo Laban (1990), esses
movimentos se manifestam na riqueza dos gestos e nos passos utilizados no dia a dia: em
qualquer acdo, o homem faz uso de movimentos leves ou fortes, diretos ou flexiveis, lentos ou
subitos, controlados ou livres. Dessa forma, a musica faz parte do processo criativo do
individuo, promovendo os estimulos sonoros e motores. Esse processo é desenvolvido a partir

de mdsicas e instrumentos, que ampliam a linguagem musical da crianca.

Imagem 3. Danca e MuUsica

Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2021).




O proximo ambiente a ser trabalhado, réfiétiu acerca da temética da Arte Audiovisual,
que, por meio do cinema e de outros recursos, desperta a atencdo, emocéo, e desenvolve a
interacdo entre os individuos. E importante destacar, que essa arte contribui também para
expressdo oral, artistica, interpretacdo e dialogo e possui uma ampla diversidade cultural.

Foi envolvida também a tecnologia, que vem sendo cada vez mais utilizada como
recurso pedagogico gerenciando e criando materiais didaticos, usando multimidia com
interatividade que tornam ainda mais efetivos os ambientes de ensino e aprendizagem. Cardoso
(2007), afirma que progresso tecnoldgico trouxe para educacdo novas possibilidades
educacionais, utilizando a multimidia como estratégia diferenciada na elaboragédo do contetdo,
além de outras ferramentas didaticas, que proporcionam novas possibilidades de ensinar e
aprender.

Assim, no espaco Audiovisual e Tecnologia da semana do brincar, as criancas foram
apresentadas a diversas formas de tecnologia utilizadas na educagéo, por serem criancas de 6 a
11 anos, receberam o auxilio das académicas responsaveis pelo espago para a utilizagdo dos
materiais.

Imagem 4. Arte Audiovisual e Tecnologia

Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2021).

Durante o desenvolvimento do projeto, foi possivel perceber o quanto a arte é
importante para a relacdo social do aluno, pois, atraves dela, o individuo compartilha com seus
pares, 0s saberes e conhecimentos que sédo adquiridos em seu cotidiano. Como afirmado por
Corsaro (2009), a cultura de pares é entendida como o conjunto estavel de atividades ou rotinas,
artefatos, valores e interesses que as criangas produzem e compartilham na interagdo com seus

pares.
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Imagerh '5.'“Pintura

Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2021).

Houve uma troca de saberes entre as criangas, em seus didlogos durante as pinturas, em
que foi possivel observar que uma explicava para a outra o que estava fazendo, algumas
representaram flores, suas familias, o local onde vivem, personagens dos desenhos que mais
gostam, mas o que mais chamou atencédo foi um dialogo especifico entre as criancas:

- Por que vocé fez um boneco preto?

- Esse sou eu!

- Mas, por que ndo usou 0 marrom que é mais bonito?

- Porque eu n&do sou marrom, eu sou preto!

Imagem 6. Autorretrato
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Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2021).
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Levando em consideracdo a importancia da arte para a educacédo, de acordo com o que

CONSIDERACOES FINAIS

foi pontuado até aqui, podemos refletir sobre o papel social da escola e a funcéo do professor
no processo de ensino, que € a de contribuir para a formacao de sujeitos autbnomos, garantindo
0 acesso as diversas expressoes culturais da arte, contextualizando-a de acordo com a realidade
do local onde vivem seus alunos.

De acordo com os documentos vigentes, é direito da crianca 0 acesso ao ensino da arte
nas escolas, principalmente por ser obrigatorio nos curriculos, mas é dentro da sala de aula que
isso de fato precisa ser garantido, através de praticas pedagdgicas que estimulem a criatividade

e a imaginagéo do aluno e assim gerem um interesse por parte dele.
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