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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo relatar as experiéncias de inovacao e tecnologia, nos trabalhos
remotos, ano 2021, direcionados pela Secretaria Municipal de Santa luzia do Para, Estado do Para, com
o projeto “Trilhas de Aprendizagem”, e consequentemente a implementacdo do Qr code, no material
didatico. O trabalho terd como base tedrica as contribuicdes principalmente de Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani (2015), Moran (2018). Partindo do principio que a inovacgao pode comecar em pequena escala,
em uma area que ndo comprometa a instituicdo como um todo (MORAN, 2018). A metodologia para
desenvolver o trabalho é de abordagem qualitativa, no que diz respeito a pesquisa participante. Segundo
Severino (2017) em tal abordagem o pesquisador participa de forma sistematica e permanente, ao longo
do tempo da pesquisa, das suas atividades, ou seja, coloca-se em uma postura de identificacdo. Os
resultados indicam que a iniciativa de implementar o Qr code no material didatico fornecido para os
alunos, possibilitou as iniciativas de inovagdo e tecnologia, no ensino remoto no municipio, bem como
a aprendizagem ativa dos alunos e o repensar do “fazer” docente.
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INTRODUCAO

As aulas remotas trouxeram grandes desafios para a educacao, mas também, possibilitou
repensar a sala de aula. Ficou nitido que os alunos podem e devem aprender em diferentes
ambientes fora da sala de aula e mais do que isso: 0 uso das tecnologias digitais sdo grandes
aliadas no processo de ensino e aprendizagem. A Secretaria Municipal de Educacéo de Santa
Luzia do Para-Pa, a partir de 2021, iniciou a reorganizacdo logistica e incentivo a
implementacao de ferramentas tecnoldgicas, no ensino remoto do municipio, haja vista, que até
entdo, ndo havia uma direcdo subsidiada de forma mais intensificada, pois, algumas escolas
demoraram demais em agir frente ao ensino remoto, pelas incertezas da pandemia, em 2020.
Eis entdo o grande desafio.

Umas das questdes levantadas pela equipe técnica-pedagogica da Secretaria Municipal
de Educacéo, foi: Como tornar o as aulas remotas mais dindmicas e interativas? Levando em

consideracdo o mapeamento das principais dificuldades enfrentadas até entdo para o ensino

1 Licenciado em Histdria pela Universidade Federal do Pard (UFPA), graduado em Pedagogia no Centro
Universitario de Maringa (UNICESUMAR), Especialista em Psicopedagogia, pela Faculdade Pan Americana
(FPA) e atualmente é Assessor Pedagdgico, na Secretaria Municipal de Educacdo de Santa Luzia do Para

(SEMED), paulotarcisiol9@hotmail.com.



mailto:paulotarcisio19@hotmail.com

—

VIIl CONCRESSO NACIONAL

remoto. Para solucionar parte do problema, iniciou=se o projeto “Trilhas de Aprendizagem”,
que destina material didatico impresso para os alunos, produzidos pelos professores da rede
municipal e orientados pela equipe pedagdgica da Secretaria Municipal de Educacdo. Os
“Trilhas de Aprendizagem” foram distribuidos de forma bimestral, e € uma das estratégias
utilizadas pela rede municipal para dar continuidade na rotina de aulas, para os alunos.
Importante lembrar que: as aulas remotas tiveram outras dinamicas além do material impresso.
O investimento feito, teve como objetivo organizar melhor os materiais de estudos para 0s
alunos, haja vista, que todo foi impresso via grafica para assim melhorar a qualidade do
material.

Porém, ndo bastava somente ter uma qualidade no material impresso, mas também,
aperfeicoa-lo de forma mais dindmica. Nesse contexto, o trabalho propde relatar as experiéncias
vividas pela rede municipal de Santa Luzia do Para-PA, no ensino remoto de 2021, no que diz
respeito as experiéncias de inovagao e tecnologia com o projeto “Trilhas de Aprendizagem”.

A Tecnologia digital estd presente quase que diariamente em nosso cotidiano,
porém, nos ambientes escolares, sobretudo em escolas publicas ndo é perceptivel que ha mesma
proporcao que ela aparece em nosso dia a dia. Com a pandemia, de forma emergencial, houve
a necessidade de inserir de forma mais intesificada a implementagéo das Tecnologias Digitais
no processo de ensino e aprendizagem.

As tecnologias digitais sdo importantes no processo de ensino e aprendizagem, pois
possobilita maior integracdo entre os alunos, personalizacdo do ensino e favorece uma
aprendizagem mais ativa. Sobre a importancia das tecnologias digitais na educagao, podemos

destacar os seguintes pontos:

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas préximos e
distantes. E cada vez mais importante a comunicagdo entre pares, entre iguais, dos
alunos entre si, trocando informagdes, participando de atividades em conjunto,
resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se mutuamente. Fora da escola
acontece 0 mesmo, na comunicacao entre grupos, nas redes sociais, que compartilham
interesses, vivéncias, pesquisas, aprendizagens. A educacdo se horizontaliza e se
expressa em multiplas interagBes grupais e personalizadas. (BACICHI; MORAN,
2018, p. 49)

Apesar dos beneficios ja conhecidos do uso das Tecnologias Digitais, no processo
de ensino e aprendizagem, contudo para haver uma modificacdo no atual cenario, onde maior
parte dos professores utilizam a tecnologia somente para preparagédo de aulas e poucos usam 0s
recursos tecnolégicos para trabalhar com os estudantes, é necessario ter uma mudanca na
postura metodoldgica, “pois a imagem de um professor transmissor de informacao, protagonista
central das trocas entre seus alunos e guardido do curriculo, comegou a entrar em crise em um
mundo conectado” (BACICH, MORAN,2015).
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Com isso, evidenciou-se que as tecnologias digitais sdo importantes também
para personalizar o processo de aprendizagem, para a elaboracéo de roteiros individuais, que 0s
alunos podem acessar e estudar no seu ritmo. Essa flexibilidade permite que cada aluno possa
progredir de acordo com sua capacidade, ritmo e situa¢do e possa fazer sua avaliagédo quando
se sentir pronto, segundo MORAN (2018).

Nesse vieis, o trabalho busca relatar as experiéncias de inovacao e tecnologia, no
ensino remoto, do municipio de Santa Luzia do Para, com o material didatico disponibilizado
pela Secretaria Municipal. O trabalho tem uma abordagem qualitativa, do tipo participante,
apoiando-se nos estudos de Severino (2017), e com aporte tedrico levando em consideragdo as
afirmativas de Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Moran (2018).

O estudo ganha destaque, pois permite repensar o “fazer” docente, mediante as
aulas remotas, bem como as possibilidades de inovagéo e tecnologia, iniciada em pequena
escala. Ainda nesse contexto, o trabalho também favorece uma anélise de como as formacGes
continuadas em servico sao essenciais para o desenvolvimento e diversificacdo de metodologia,

para uma aprendizagem ativa dos alunos.

METODOLOGIA

Neste trabalho, optou-se pela abordagem qualitativa, levando em consideragdo as
analises bibliograficas referentes ao processo de inovacdo no processo de ensino e
aprendizagem e as propostas de inovacdo implementadas pela Secretaria Municipal. Importante
ressaltar que a “pesquisa qualitativa se preocupa, com aspectos da realidade que ndo podem ser
quantificados, centrando-se na compreensao e explicacdo da dindmica das relacdes sociais”
(GERHARDT E SILVEIRA, 2009).

A pesquisa tem uma abordagem qualitativa, do tipo pesquisa participante, pois leva
em consideracdo o envolvimento sistematico do pesquisador ao longo da pesquisa, porque
segundo Severino (2017), a pesquisa participante € aquela que o pesquisador coloca-se numa
postura de identificacdo com os pesquisados, observando as manifestacGes dos sujeitos e as
situacgdes vividas, vai registrando descritivamente todos os elementos observados bem como as
analises e consideragdes que fizer ao longo dessa participacéo.

Com isso, a abordagem qualitativa preocupou-se em analisar como a Secretaria
Municipal de Educacéo, promoveu iniciativas inovadoras, pautadas nas tecnologias digitais, no
processo de ensino e aprendizagem, no ensino remoto, ano 2021, em Santa Luzia do Para.

Podemos dividir os estudos em duas etapas: Primeira: Estudo das referéncias bibliogréficas
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referente ao processo de inovacéo e tecnologia, n’processo de ensino e aprendizagem. Segunda
etapa: Analisar e acompanhar como a Secretaria Municipal de Educacdo do municipio
organizou a logistica do ensino remoto para implementar o processo de inovacdo, no “Trilhas
de Aprendizagem”, material impresso disponibilizado pela Secretaria Municipal de Educacéo,
para os alunos, bem como acompanhar as formacdes continuadas em servigo oferecidas pela
secretaria de educagdo, como por exemplo: “oficina: Como personalizar o material didatico
com QR code”, analisar o material destinado aos professores, como material complementar a

formagao, “E-book tutorial”.

“PONTA PE” NAS INICIATIVAS DE INOVACAO E TECNOLOGIA, NO
ENSINO REMOTO

A organizacdo do ensino remoto, no municipio em 2021, se deu a partir de uma
rotina de estudos, dentre outras formas, com material didatico impresso disponibilizado pela
Secretaria Municipal de Educacdo para os alunos. O material didatico foi produzido pelos
professores com o apoio técnico e pedagdgico das coordenadoras pedagogicas da Secretaria
Municipal de Educacédo (SEMED).

O material foi pensado de forma mais dindmico e inovador. Dando assim, um
“ponta pé&” nas iniciativas de inovacao e tecnologia para o material impresso, no ensino remoto.
Partindo do principio que a inovacao pode comecar em pequena escala, em uma area que ndo
comprometa a instituicdo como um todo (MORAN, 2018) e que os materiais bem elaborados e
produzidos favorecem a aprendizagem, nesse sentido, foi idealizado pela assessoria
pedagogica, onde esté a frente Professor Paulo Tarcisio Moura, a implementacdo do Qr code,
no “Trilhas de Aprendizagem” e organizado para que obedecesse aos critérios pré-estabelecidos
pela Secretaria Municipal de Educacdo: Ter finalidade pedagogica, organizacao personalizada
de acordo com cada realidade, inovador e dindmico. O “Trilhas de Aprendizagem” foi
disponibilizado para todos os alunos da rede municipal, e contempla todos os niveis de ensino:
Educacao infantil, Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental.

E importante destacar que as tecnologias facilitam e incidem de forma colaborativa
na aprendizagem dos alunos. Com isso, a educacao se horizontaliza e se expressa em multiplas
interacOes grupais e personalizadas (MORAN,2018), além de fomentar uma aprendizagem

ativa e autdbnoma dos alunos. Aprendizagem ativa proporciona aos alunos autonomia e
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consequentemente aprendizagem mais eflcaz‘tft‘jmﬁ destaca Freire (1996), Piaget (2006),
Vygotsky (1998) e diversos outros autores que debatem a tematica.

O Qr code, por sua vez, torna o material em questdo mais dindmico e interativo,
pois possibilita que possa ser inserido materiais complementares aos objetivos de aprendizagem
exigidos no caderno impresso, tais como: videos aulas, musicas, textos complementares, e entre
outros materiais.

Para os alunos acessarem ao material disponivel no QR code, eles necessitam
acessar a partir de um celular conectado a internet apontando a cdmera do dispositivo ou através
de um aplicativo “leitor de QR code” facilmente baixado na loja de aplicativos do celular. Os
alunos foram orientados via video informativo, vinculado as redes sociais e grupos de
WhatsApp de como acessar 0 cddigo em seus materiais. Além do video informativo, os
professores também auxiliaram os alunos orientando o acesso, nos encontros de orientacdo
pedagdgica. A iniciativa de implementar o Qr code na material parte do principio que bons
materiais (interessantes e estimulantes, impressos e digitais) sdo fundamentais para 0 sucesso
da aprendizagem (BACICH e MORAN, 2018).

E importante destacar também que a implementacdo do Qr code no material
didatico foi acompanhado de formacdes continuadas em servico para os docentes da rede
municipal, bem como todo suporte pedagogico: orientacdo, sugestbes e acompanhamento na
producdo do material didatico. Foi promovido por iniciativa da Secretaria Municipal de
Educacéo de Santa Luzia do Pard, oficinas de como implementar o Qr code no material didatico
de acordo com a realidade dos alunos. A formacéo aconteceu de forma online para docentes da

rede municipal de educacao, via plataforma google meet.

Fig.1: Print da tela do encontro sincrono “Oficina: como personalizar o material didatico”
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Também como material de apoio, a secretaria disponibilizou E-book tutorial® para
a utilizacdo dos docentes com sugestdes e orientacdes gerais para os professores usar de forma

mais coerente a ferramenta Qr code. O E-book tutorial pode ser acessado pelo Qr code abaixo:

Fig, 2: Qr code para acesso do “E-book Tutorial”

O e-book tutorial, foi organizado pela equipe técnica da Secretaria de Educacdo e
foi disponibilizado como material complementar as oficinas com os professores. O material €
composto por video tutorial, reflexdes sobre “Tecnologias Digitais: Por que usar nas aulas?”,
Explicagdo do que é um Qr code, por que usar 0 Qr como e orienta¢fes gerais, tais como: ser
coerente na quantidade de Qr code inserido no material, se é adequado o matrial inderido para
turma e que os matereiais inderidos, com por exemplo, videos devem ser complementares aos
objetivos de aprendizagem de cada disciplina.

Nessa conjutura, a implementacdo do Qr code no material impresso partiu da
seguinte ldgica: apds avaliacdo e dectacdo da necessidade de inovacdo ao material didatico,
comisso a implementacdo do Qr code. Logo em seguida, a formacao para os professores para,
com ituito de orientar como inserir o c6digo ao material, haja vista que as formacdes tem, entre
outros objetivos melhorar a qualidade de ensino e por fim, o resultado final: implementacéo do
Qr code no material impresso “Trilhas de aprendizagem”.

CONSIDERA(}OES FINAIS

Nessa conjuntura, o Qr code inserido nos materiais didaticos fornecido para a rede
municipal de ensino, possibilitou ao aluno uma maior interagdo e acesso a materiais
complementares a sua rotina de estudo. Acompanhado de inovacéo e dinamicidade. Possibilitou
também uma reflexdo a respeito do processo de implementacdo de novas tecnologias ao

2 Pode ser acessado a partir do link
https://www.canva.com/design/DAEzRDrlkVo/XaJSKAuUP44KXKp9szpfSRa/view?utm_content=DAEzRDrlk
Vo&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink ou solicitar via email, com
assunto““Tutorial: personalizar material didatico com QR Code”, para pauloarcisiol9@hotmail.com
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processo de ensino e aprendizagem, instigando”assiin‘o “fazer docente”, frente aos desafios do
ensino remoto.

O incentivo e implementacdo de novas tecnologias no processo educacional, por
vezes sofre resisténcia, mas, é importante que esse processo seja iniciado, mesmo que em
pequena escala, que de inicio ndo comprometa a organizagdo das escolas, até que em uma fase
mais incisiva faca parte do projeto pedagogico da instituicao.

Por meio das formacgdes em servi¢o, com as oficinas, possibilitou incentivar e
refletir sobre a implementacao de praticas inovadoras, no processo de ensino e aprendizagem,
também proporcionar aos docentes um apoio pedagogico para o “fazer docente” nas aulas.

Por fim, as estratégias de inovacdo foram implementadas a partir de um olhar de
avaliacdo do processo de ensino e aprendizagem dos alunos, no periodo de 2021, com suporte
financeiro e pedagdgico para apoio dos professores. Havendo assim a necessidade de
implementar em pequena escala, a tecnologia digital associado ao material didatico, bem como

0 processo formativo como suporte pedagdgico.
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