—

Vil CONGRESSO NACIONAL
DE EDUCACAO

FORMACAO DE PROFESSORES DO CAMPO PARA USO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS: ACOES DA EXTENSAO UNIVERSITARIA
NO CAFS/UFPI

Francisco Romario Paz Carvalho?

Eloine Soares de Almeida?

Larice Moreira da Silva®

Agata Laisa Laremberg Alves Cavalcanti *
Marcia Cristiane Eloi Silva Ataide °

RESUMO

A Pandemia da Covid-19 reafirmou a necessidade de insercdo das tecnologias no ensino, o que tem
possibilitado a ampliacdo do debate sobre a importancia de estimular a formag&o de professores para o
desenvolvimento do Conhecimento Tecnologico Pedagdgico do ContelGdo (TPACK). Assim, a
extensdo universitaria tem se apresentado como um dos caminhos para ampliar a formagéo inicial e
continua de professores. O presente trabalho objetiva discutir acerca da extensdo universitaria na
formagdo de professores para uso das tecnologias digitais. Em analise, trazemos os dados obtidos no
curso de extensdo Conhecimento tecnoldgico e pedagogico do contetdo na formacdo de professores
que consiste em uma das acdes desenvolvidas no ambito do projeto de extensdo “Formagdo de
professores do campo para uso das tecnologias digitais”, vinculado ao Curso de Licenciatura em
Educacdo do Campo/Ciéncias da Natureza, do CAFS/UFPI. O curso objetivou promover a formacao
de professores da Educagéo basica e de académicos de cursos de licenciatura para uso das tecnologias
digitais no ambito de suas praticas pedagogicas. No total, participaram 35 extensionistas, entre
professores da educacdo basica e discentes do curso de licenciatura em Educacdo do Campo,
Pedagogia, Letras-inglés e Ciéncias Bioldgicas, realizado nos meses de maio e junho de 2022. As
acdes de extensdo universitaria desenvolvidas de forma online possibilitam uma maior abrangéncia e
diversidade geogréafica do publico participante. As discussfes buscaram relacionar o conhecimento dos
conteldos especificos as modalidades pedagoOgicas para a utilizacdo dos recursos tecnol6gicos de
forma didatica. Concluimos que h& uma necessidade de repensarmos a formacao de professores, de
forma que este processo promova a insercdo dos docentes em uma cultura digital, a cibercultura,
considerando a constante e rapida evolucdo dos dispositivos tecnoldgicos, preparando-0s para 0 uso
autdbnomo e critico das ferramentas digitais em sala de aula.
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1 INTRODUCAO

As tecnologias digitais estdo cada vez mais, se fazendo presente no nosso dia a dia,

possibilitando novas formas de comunicacdo, informacdo e até mesmo novas formas de
aprendizagens. Com o avancgo tecnologico, surgiu a necessidade da insercdo das tecnologias
digitais no campo educacional, sobretudo, diante do contexto da Pandemia da Covid-19.

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) possibilitam novas
formas de aprendizagem, permitindo a troca de conhecimentos em qualquer lugar e a qualquer
hora. Quando inseridas na sala de aula, promovem atividades mais dinamicas de forma a
auxiliar o professor em sua pratica pedagdgica e assim, favorecer ao aluno uma aprendizagem
mais flexivel, proporcionando ainda, uma maior interacdo entre professor e aluno e os demais
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Os processos de formacao de professores na contemporaneidade ndo podem se abster
da discussé@o sobre o papel das tecnologias na sociedade, das diversas linguagens e de sua
convergéncia nos contextos digitais nem da relagdo dessas tecnologias com a educacgéo e suas
potencialidades para as dindmicas pedagdgicas, visto que praticamente todos 0s processos
sociais hoje sdo geridos e potencializados em rede, especialmente a partir das redes digitais
(BONILLA; HALMANN, 2011). Diante disso, faz-se necessario 0 uso das tecnologias
digitais no ambito educacional, sendo assim, é interessante que professores sejam capacitados
para 0 uso dessas tecnologias, para que possam conhecer melhor as especificidades e as
diversas formas de utilizacdo dessas ferramentas digitais na educacdo, e dessa forma, as
insiram em suas praticas pedagogicas, visando a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem dos seus alunos.

O curso de extensdo Conhecimento Tecnoldgico e Pedagodgico do Conteldo para a
formacgdo de professores surge no ambito do projeto de extensdo “Formagdo de professores
do campo para o uso das tecnologias digitais”, projeto vinculado ao curso de Licenciatura em
Educacdo do Campo/Ciéncias da Natureza, do Campus Amilcar Ferreira Sobral (CAFS), da
Universidade Federal do Piaui. O curso surge, entdo, da necessidade de formar professores da
rede basica de ensino e estudantes dos cursos de licenciatura para melhor fazer uso das
tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas aliadas aos seus objetivos, de modo a inserir
atividades que potencializem o processo de ensino-aprendizagem e proporcionem uma
aprendizagem significativa.

O Conhecimento Tecnologico Pedag6gico do Conteudo é a traducdo para
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), inicialmente proposto por Mishra
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e Koehler (2006) e trata do entendimento derivado das interacBes entre contetdo, pedagogia e
tecnologia. E a base do ensino que utiliza a “[...] tecnologia por meio do uso das técnicas
pedagogicas construtivas para ensinar contetdos, promover a representacdo de conceitos,
desenvolver novas epistemologias ou fortalecer as ja existentes” (ATAIDE, 2021, p. 113).
Dessa forma, percebe-se que ndo é preciso somente fazer uso das ferramentas digitais, é
necessario um conjunto de conhecimentos e habilidades acerca das tecnologias digitais, que
permitirdo aos educadores fazer o melhor uso dessas ferramentas de acordo com 0s objetivos
que deseja alcancar, de forma a relacionar contetdo, pedagogia e tecnologia, ou seja, o
professor ndo tem somente que dominar os recursos tecnoldgicos, tem que saber fazer a
interacdo entre esses trés componentes para que assim, tenha sucesso na sua pratica
pedagdgica.

Nesse contexto particular, o objetivo geral do curso de extensdo foi o de compreender
acerca do Conhecimento Tecnoldgico e Pedagogico do Contetdo na formagédo de professores.
De forma mais especifica, procuramos apresentar as acfes desenvolvidas durante a execucao
do curso de extensdo, bem como retratamos a sua importancia para a formacao de professores.

Designadamente, o curso procurou: identificar as bases do conhecimento na formagao
de professores; discutir acerca dos principios da Netiqueta e dos procedimentos éticos na
internet; delinear aspectos que possibilitem o desenvolvimento profissional docente a partir da
insercdo das TDIC na pratica pedagdgica e discutir acerca do uso das tecnologias digitais na
formac&o de professores, a partir do conhecimento tecnoldgico e pedagdgico do contetdo.

Salientamos ainda que por meio da realizacdo deste curso, que é vinculado a Pro-
Reitoria de Extensdo e Cultura (PREXC) da UFPI, reforcamos, sobremaneira, a importancia
de acOes universitarias que contribuam para a Extensdo Universitaria, levando em conta o que
nos diz Sousa (2000) ao afirmar que a extensdo universitaria é, sem davidas, o instrumento
necessario para que o produto Universidade — a pesquisa e 0 ensino — estejam articulados
entre si e dessa forma, possam ser levados o mais proximo possivel das aplica¢fes Uteis na
sociedade e ainda, que a Universidade deve estar presente na formacdo do cidaddo, dentro e

fora dela.

2 METODOLOGIA

O curso de extensdo Conhecimento tecnolégico e pedagoégico do conteddo na
formacao de professores foi realizado de forma virtual através do Google Meet, nos meses de
maio a junho de 2022, com encontros semanais, sendo estes, sincronos e assincronos no turno

da tarde. Os materiais, assim como as atividades do curso foram disponibilizados para os

.
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cursistas pelo Google Classroom, sendo criado™também um grupo no WhatsApp para
orientacdes e duvidas dos participantes.

Adotamos uma metodologia baseada na pesquisa qualitativa e descritiva, tomando por
base uma abordagem netnometodolégica (CAVALCANTI, 2020), com a utilizacdo de
questionario on-line para a coleta de dados, tendo em vista 0 contexto pandémico em que
ainda estamos inseridos. Essa abordagem metodoldgica baseada na Netnometodologia
(CAVALCANTI, 2020), contempla as interacbes realizadas no campo on-line e nos
possibilita a compreensdo dos sentidos das acdes nas esferas virtuais de aprendizagem.

O Quadro 1 nos mostra de maneira objetiva a programacdo dos contetidos pensados

para a execucao do curso.

Quadro 1 — Mddulos do curso de extensao.

Conteudo Carga horaria

- Apresentacédo do curso.
- Cronograma 4h

- Médulo 1: Tecnologias digitais e Educacéo

Modulo 2: Bases do Conhecimento/ Conhecimento tecnolégico e

4h
pedagdgico do contetdo na formagéo de professores
- Médulo 3: Netiqueta: procedimentos éticos na Internet 4h
- Mddulo 4: Formacéo de professores e uso das tecnologias 4h
- Médulo 5: Desenvolvimento profissional docente e as TDIC. "

- Encerramento do curso
Fonte: Projeto CF03/2022-CAFS-051-NVPJ/PG, 2022.

No total, o curso teve 35 participantes, entre professores da educacdo basica e
discentes do curso de licenciatura em Educacdo do Campo, Pedagogia, Letras-Inglés e
Ciéncias Biologicas, vinculados as instituices de ensino Universidade Federal do Piaui-
UFPI, Instituto Federal do Piaui - IFPI, Universidade Federal do Delta do Parnaiba — UFDPar
e Centro Universitario Planalto do Distrito Federal - UNIPLAN. O formato on-line permitiu
uma maior abrangéncia geografica, tendo assim, participantes de diferentes cidades como
Bardo de Grajal-MA, Floriano-PI, Teresina-Pl, Picos-Pl, Oeiras-Pl, Antdnio Almeida-Pl,
Luis Correia-Pl, Cajazeiras-Pl, Ararenda-CE e Itaituba-PA. Ao final do curso foi aplicado um
questionario avaliativo a fim de aprofundar a compreensao dos participantes acerca do curso

realizado, assim como, possiveis sugestdes para 0s proximos cursos a serem desenvolvidos.
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3 CONHECIMENTO TECNOLOGICO™“E“PEDAGOGICO DO CONTEUDO:
DELINEAMENTOS PARA FORMACAO DE PROFESSORES

As TDIC surgidas nas Ultimas décadas tém modificado de forma muito significativa as
relacbes sociais e os paradigmas delas decorrentes - novos sentidos aos conceitos tempo-
espaco, mundo real versus virtual, tudo estd em constante redefinicdo. A revolucdo
comunicacional provocada pelas TDIC trouxe novas configuracdes de espacos e poder
(BAUMAN, 2001; SANTOS, 2008), novas territorializagdes (AUGE, 2006; LEMOS, 2007),
levando a (re)significar antigos conceitos e (re)construir novos paradigmas. O cenario
sociocultural surgido com as tecnologias digitais fez emergir relagdes sociais em espagos
virtuais, novas formas de comunicacdo com varios polos emissores, multiplas linguagens,
entre outros, a partir de uma maior disponibilizagdo de informagdes e construgdo de
contetdos coletivamente, interferindo em costumes, padrdes de comportamentos e na
estrutura socioeconémica.

Na atualidade, as TDIC estdo fortemente presentes nas relagdes sociais cotidianas.
Especificamente para a educacdo, surgem novas mediacOes possibilitadas pelas tecnologias
digitais através dos cursos on-line. Assim, desenham-se novas competéncias para o saber
docente em ambiente virtual, além daquelas necessarias a docéncia presencial. A mediacéao
didatico-pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem possibilitada pelas TDIC trouxe
demandas especificas a formacédo do docente virtual.

O desenvolvimento do saber profissional é algo atinente a toda e qualquer profissdo.
Conforme pontuam Assis e Vieira-Santos (2021, p. 3) “contudo, para os docentes hd uma
peculiaridade, pois, o objeto de seu trabalho é muito influenciado pela dindmica social de
cada tempo e época, exigindo do professor constantes e eternas (re)avaliacGes de sua praxis
laboral”. Assim, ao mencionarmos isso caimos em um terreno fértil para discussdo, tendo em
vista, a situacdo pandémica em que todos (alunos, professores, familia e comunidade escolar),
foram inseridos no contexto das TDIC. Por outro lado, embora fértil, este terreno ainda
precisa ser bem explorado ja que encontramos falhas geoldgicas em sua composicao, ou seja,
h& algumas resisténcias e principalmente dificuldades para a incorporacdo das TDIC na
educacéo.

Em linhas mais especificas, queremos afirmar que o caminho entre o uso efetivo das
TDIC em sala de aula, mesmo em um mundo pés-pandemia, € as mudancgas nas praticas
pedagdbgicas sdo impulsionadas pelas inimeras possibilidades que as ferramentas digitais nos
proporcionam. Cabe, entdo, uma adequacdo tanto por parte dos professores, quanto de toda a

comunidade escolar. Sendo essa nossa preocupacao maior, comegamos com implementacéo
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de acOes voltadas para a formagéo de béaﬂgé%:fég“?‘i‘glevando em consideracdo que este é o
protagonista para a efetivacdo de acdes pedagdgicas. Ha de considerarmos ainda que estéo
imbricados nesse caminho diversos fatores desde formacdo até execucdo de acbes para a
qualificacdo do professorado.

Nesse contexto, diferentes autores discutem sobre os saberes necessarios para a
atuacdo docente (SHULMAN, 1987; FREIRE, 2002; TARDIF, 2012). Segundo Tardif (2012),
o0 saber docente € plural, diante da diversidade de fontes, no qual origina-se, além de ser
considerado também temporal, pois ao longo dos anos, sdo adquiridos novos saberes, pelos
quais dao sentido as suas agdes docentes, sendo aperfeicoados a cada nova reflexdo. Freire
(2002) destaca que a formagéo dos saberes docentes parte de uma processo de transformacéo
social e emancipacdo, no qual o professor aprende a posicionar no mundo, assumindo uma
postura politico-social. Para Shulman (1987), a base de conhecimento é composta por sete
conhecimentos, que envolvem o conhecimento do contetdo, o conhecimento pedagdgico do
contetdo, o curricular, o dos aprendizes, o pedagdgico geral, do contexto educacional e dos
fins educacionais.

Portanto, em qualquer que seja a modalidade de ensino que o professor ird atuar, é
necessario criar estratégias e condicdes que possibilitem a aprendizagem dos alunos,
considerando as experiéncias e 0s saberes que estes trazem para sala de aula. No contexto em
gue estamos vivenciando, a presenca das TDIC € cada vez mais frequente, pois estamos na

sociedade da informagdo (LEVY, 2003). O que nos leva a refletir sobre a presenca dessas

ferramentas nas praticas educativas.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
Os resultados obtidos foram apurados através de uma pesquisa feita por meio de

questionéario na plataforma Google Forms, para assim identificarmos elementos que fossem
pertinentes ou ndo na eficacia do curso ofertado, bem como no planejamento de melhorias
para os proximos cursos a serem desenvolvidos no ambito do Projeto “Formagdo de
professores do campo para o uso de Tecnologias Digitais”.

De inicio, procuramos identificar o grau de satisfacdo dos alunos em relacdo aos
conteudos ministrados no curso, bem como intentamos verificar se as acfes adotadas no curso
de extensdo contribuiram para possiveis mudancas nas praticas pedagdgicas, ja que esta seria

nossa premissa maior. O Grafico 1 nos mostra essas questdes de forma objetiva, vejamos:

Gréafico 1 — O curso contribuiu para sua pratica pedagogica.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

A partir dos dados obtido no Gréfico 1 podemos depreender que cerca de 96% dos
participantes afirmam que o curso contribuiu para possiveis mudangas nas praticas
pedagogicas dos professores, antes centrada em uma visao tradicional, sem a utilizacdo de
métodos tecnoldgicos digitais que facilitem tanto o aprendizado dos alunos, quanto a
mediacdo pedagdgica por parte dos professores.

Posteriormente, procuramos saber se 0s alunos conseguiram compreender o papel das
discussdes que foram implementas durante a realizagdo do curso. De maneira geral,

obtivemos as seguintes respostas.

Aprendizagem pra lidar com ferramentas digitais. (P1)

Sobre o papel do professor e 0 uso das ferramentas tecnoldgicas. (P2)

As discussdes foram essenciais, pois sdo partilhas importantes que se completam. E
um espaco seguro de fala, de troca e de aprendizado. (P3)

Refletir sobre a formacdo de professores e uso das tecnologias, na formagdo ou
professores ja formados. (P4)

Mostrar a importancia das tecnologias e como usa-las em sala de aula. (P5)

O papel foi mostrar as tecnologias digitais e como usa-las, agregando mais
conhecimentos para aplicar em sala de aula, facilitando assim os contetdos. A
importancia dessas ferramentas para a formacédo dos professores. (P6)

As respostas acima evidenciam que o0s estudantes conseguiram compreender o
objetivo geral do curso no qual eram participes. Sem pormenorizar, depreendemos que 0S
estudantes conseguem perceber que as TDIC tém se mostrado recursos fundamentais para
metodologias de ensino de sucesso e mais que isso, 0 debate sobre a inser¢do destas em sala
de aula, bem como o entendimento de que tais discussdes devem ser trilnadas em cursos de
formacdo de professores vem se mostrando como uma discussdo fecunda no momento
pandémico em que estamos inseridos (ATAIDE, 2021).

Em seguida, como forma de verificarmos se seria possivel a aplicacdo dos conceitos

apreendidos durante o curso em sala de aula, perguntamos aos participantes do curso se seria
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possivel aplicar os conhecimentos apreendidds”dtifante o curso e assim, o Grafico 2 nos

mostra o segu inte:

Gréfico 2 — Aplicagdo dos conhecimentos em sala de aula.

Sim 13 (52%)
Nao —0(0%)
Talvez 3 (12%)

Preciso treinar antes de utilizar 11 (44%)

0 5 10 15

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Conforme foi possivel observar, a partir das respostas apresentadas no Grafico 2,
entendemos que cerca de 52% dos participantes afirmam se sentir seguros em aplicar 0s
contetidos apreendidos durante o curso em sala de aula, o que garante, sobretudo, além da
qualidade do curso, 0 grau de satisfacdo e interacdo dos sujeitos durante a realizacdo. Por
outro lado, um ponto expressivo nos chama atencdo: o fato de 44% dos participantes
afirmarem que precisam treinar os conhecimentos apreendidos durante o curso para assim, se
sentirem a vontade para aplicar 0s conceitos em suas salas de aula.

Nesse Ultimo aspecto, em particular, reiteramos a importancia de acbes que
possibilitem aos professores, conhecer as tecnologias digitais, bem como a aplicacdo destas
em ambientes educacionais. Gianotto (2016) reitera sobre a importancia de se conhecer as
formas de usos das tecnologias digitais para a sua possivel aplicacio em sala de aula. E
necessario entre outras coisas, a preparacdo por parte dos professores para que nao sejam
imersos (caiam de paraquedas) em agdes que utilizam as tecnologias digitais como suporte na
conducdo do ensino e aprendizagem.

Outra questdo norteadora foi identificar se os participantes do curso sentiram alguma
dificuldade na utilizacdo da plataforma Google Classroom. Desse modo, o Grafico 3 nos

mostra as seguintes informacoes.

Gréfico 3 — Sentiu dificuldades na Plataforma Google Classroom
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Exponencialmente, conforme podemos identificar a partir da leitura do Grafico 3,
cerca de 88% dos sujeitos afirmam que ndo sentiram dificuldades na utilizacdo da plataforma
Google Classroom. De maneira objetiva, levamos em consideragdo a consolidacdo de agdes
voltadas para a utilizagao de ferramentas digitais na conducéo de aulas on-line o que ratifica a
posicdo dos alunos do curso e sobremaneira, subentende-se que as dificuldades estédo sendo
minimizadas com o tempo e consequentemente, na pratica a tendéncia € que os dados
apresentados no grafico acima sejam bem mais expressivos positivamente (nossas agdes
caminham para isso).

Tais questdes se confirmam, por exemplo, se levarmos em consideracdo as pesquisas
desenvolvidas antes, durante e possivelmente pos-pandemia. O estudo desenvolvido por
Bilthauer e Gianotto (2021) apontam que eram inimeras as dificuldades enfrentadas pelos
alunos na utilizacdo da plataforma Google Classroom. De maneira bem expressiva, as queixas
apresentadas pelos participantes da pesquisa diziam respeito, por exemplo, as dificuldades de
acesso a internet. Tentamos, assim, argumentar em favor dessas questBes para que tais
dificuldades sejam sanadas no decorrer dos anos. Levando em consideracdo que, embora
vivemos em um pais com dificuldades sociais gritantes, caminhamos para um possivel acesso
mais democratico a internet, ou seja, trilhamos passos para que todos tenham acesso ilimitado
a rede. Dessa forma, dificuldades atreladas ao aceso a banda larga ndo sejam mais empecilho
para a utilizacdo e conducdo das TDIC.

Em seguida, nos propomos a saber quais recursos digitais eram de interesse dos alunos
para a possivel aplicacdo em sala de aula (as respostas norteardo as proximas acoes do Projeto

maior). O Gréfico 4 apresenta as respostas obtidas no questionario.

Gréfico 4 — Quais Recursos Digitais seriam do interesse dos alunos
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Google Forms 7 (28%)
Canva 9 (36%)
Elaboragéo e apresentacéo de... 7 (28%)
Edicdo e compartilhamento de... 10 (40%)
Jogos e atividades online 16 (64%)
Mentimeter 12 (48%)
Infograficos digitais 10 (40%)
Padlet 8 (32%)

Google Classroom 3 (12%)

0 5 10 15 20

Fonte: Dados da Pesquisa, 2022.

O contexto pandémico nos fez repensar e buscar outras estratégias e ferramentas para
desenvolver as atividades, através da utilizacdo das TDIC. Segundo o Grafico 4, como se
pode perceber, cerca de 64% dos participantes afirmaram querer a obtengdo de conhecimentos
relativos a utilizacéo de jogos e atividades on-line para a pratica em sala de aula. A expressiva
consolidacdo das TDIC vem modificando as roupagens que a sala de aula do século XXI vem
recebendo. E importante frisar que pensar nas alteracdes de ensino e aprendizagem, bem
como a introducdo de ferramentas digitais na condugdo do conhecimento € a discussdo do
século e indiscutivelmente temos que nos debrugarmos sobre ela.

Por meio do Grafico 4 ainda depreendemos que 0s sujeito do curso mostram o
entendimento de que as TDIC sdo compreendidas como aliadas da educacdo, ofertando
diversas ferramentas que auxiliam no ensino e aprendizagem. Vale salientar ainda, a
dificuldade dos docentes na implementacdo dessas ferramentas levando em consideracdo a
falta de habilidade em lidar com o ambiente digital, o que reforca caminhos para outras acdes
que se dediqguem no debate para a utilizacdo de ferramentas digitais em sala de aula,

principalmente para a preparacdo dos docentes para essa utilizacao.

5 CONCLUSAO

O presente estudo se afigura na condugdo de discussbes sobre a formacgdo de
educadores para a utilizacdo das tecnologias digitais. Neste artigo evidenciamos as acgdes
desenvolvidas por meio do curso de extensdo Conhecimento tecnoldgico e pedagdgico do
conteudo na formacéo de professores. Reiteramos que as inovagdes tecnologicas existem e
estdo presentes em todos 0s ambientes e setores na escola em especial, estas precisam de um
olhar mais agucado para que sua parceria tecnologias digitais e escola se concretize de

maneira eficaz para todos da comunidade escolar.
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émiedz.,

Por Gltimo, ratificamos a importancia das’acoes de extensdo universitaria na conducéo

de questdes relativas a nossa sociedade em geral e argumentamos em favor da importancia do
projeto em questdo. Reforcamos, pois, que as acdes do curso apresentado visaram promover
um didlogo saudavel entre professores em formacéo para a utilizacdo das tecnologias digitais,
mais ainda, buscou aperfeicoar conhecimentos multiplos para a incorporagdo de atividades
que delineiam outros caminhos para a pratica pedagodgica em sala de aula virtual ou
presencial.

Concluimos, portanto, que a acdo desenvolvida possibilitou um dialogo entre
educacao e tecnologias digitais, acreditamos que ainda hd muitos caminhos e desafios a serem
desbravados para que a integracdo das TDIC em sala de aula se configure de maneira efetiva.
Lancamos aqui, apenas as acdes que vem sendo executadas na extensdo universitaria do
CAFS/UFPI com o desejo que acdes similares a até melhores que esta possam ser

implementadas por outras IES e grupos de pesquisas.
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