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RESUMO

O presente artigo tem como intengdo apresentar os resultados parciais de uma pesquisa em
desenvolvimento, que traz como objetivo principal a promocéo do uso das midias digitais pelas criancas
autistas para a construcdo de conteudo digital no YouTube, em uma perspectiva digital de colaboracéo,
participacdo e autoria. E notavel o quanto as tecnologias digitais fazem parte do universo das criangas,
em especial, 0 YouTube. Além disso, é indagavel a influéncia que essas plataformas tém na vida desses
jovens. Neste contexto tdo representativo, levanta-se a seguinte problematica: As criangas tém
consciéncia sobre a propagacgdo de noticias falsas nos videos do YouTube? A metodologia aplicada foi
uma pesquisa bibliogréafica aliada a pesquisa participante e inspirada no PesquisarCOM, que consiste no
envolvimento do puablico pesquisado também como participes e coautores da pesquisa, apostando em
uma metodologia de construgdo compartilhada e atribuindo protagonismo a eles. Para responder a
questdo norteadora do trabalho, uma entrevista estruturada com as criangas mostrou-se necessaria, assim
como uma analise sistematica dos videos reunidos. Na intencdo de disseminar informacdes acerca das
fake news para o publico infanto-juvenil, um video construido em conjunto com as criangas autistas
resultou em um produto educacional oriundo da pesquisa. Nos resultados preliminares, destacam-se:
aprovacdo no Comité de Etica em Pesquisa; entrevista com 7 criancas autistas do 4° e 5° ano de uma
escola municipal de Araquari/SC e construcdo do produto educacional (video informativo a respeito das
fake news).

Palavras-chave: Autismo, Inclusdo Digital, Educacédo Inclusiva, PesquisarCOM, YouTube.

INTRODUCAO

E significativa a presenca das Tecnologias Digitais de Rede (TDR) no mundo
globalizado e no cotidiano das pessoas. De modo geral, utilizam-se os recursos digitais
praticamente para tudo: trabalho, socializacéo, escolarizacao, recreagdo, entre outros. Diante

disso, encontram-se as criangas, que também fazem parte deste universo tecnoldgico e utilizam
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esses recursos para lazer e diversdo. Devido a tanta’representatividade, ndo ha como desvincular
0 contexto escolar das TDR disponiveis. Vale ressaltar, também, que esta relagdo foi
potencializada com a chegada da pandemia da COVID-19, que transformou o cenério
educacional no Brasil diante do isolamento social ocorrido em funcdo das medidas sociais

vigentes.

Em funcéo disso, é cada vez mais notavel o tempo que criancas e adultos dispendem nas
plataformas e midias digitais. No ambito educativo, parece imperativo compreender de que
forma essas criancas tém se apropriado das tecnologias digitais de rede, e 0s usos que tém feito
delas.

Vale ressaltar que a presente pesquisa intitulada como "Criancas autistas e midias
digitais: a producéo de conteudo no YouTube" estd sendo desenvolvida diante do contexto
pandémico da COVID-19, o que influenciou a escolha do tema devido a massividade das midias

digitais em todos os ambitos da sociedade.

As criancas autistas, também inseridas neste contexto, sao participes do estudo realizado
na presente pesquisa, que tem o objetivo geral de promover o uso das midias digitais pelas
criancas autistas para a construcdo de contetdo digital no YouTube. O universo de pesquisa a
Escola Municipal Francisco Jablonsky, situada no Municipio de Araquari — Santa Catarina,
local onde o pesquisador atua como professor de inglés nos anos iniciais do Ensino

Fundamental I.

A partir disto, neste artigo nos propusemos a apresentar os resultados parciais desta
pesquisa em desenvolvimento, que traz como objetivo principal a promocao do uso das midias
digitais pelas criancas autistas para a construcdo de conteudo digital no YouTube, em uma
perspectiva digital de colaboracdo, participacdo e autoria. A inclusdo das criangas autistas na
pesquisa mostrou-se relevante para atribuir protagonismo a elas, que algumas vezes sdo
excluidas de atividades escolares. Como desenvolvimento da pesquisa, mostrou-se necessario
analisar quais conteudos essas criangas estdo consumindo na internet, visto que o ambiente é
rodeado de aspectos que podem influenciar no comportamento das pessoas, tais como
ideologias, discursos de o6dio e fake news. Devido a isso, atribui-se relevancia uma discusséo
sobre inclusdo digital, em uma perspectiva critica de participacdo, autoria e coautoria, que vai
ao encontro direto com o produto educacional oriundo da pesquisa: criacdo de conteudo para o
YouTube, tudo isso em uma perspectiva metodologica que envolve o “PesquisarCom” as

criangas, movimento colaborativo que sera apresentado a seguir.
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METODOLOGIA DE EDUCACAO

Inicialmente, vale destacar que essa pesquisa ja foi aprovada pelo Comité de Etica da
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC), por meio da Plataforma Brasil, com o
parecer consubstanciado n® 56508422.6.0000.0118.

Antes de iniciar a pesquisa, com o0 objetivo de trazer dados e conhecer as producdes
cientificas produzidas na academia sobre o assunto até entdo, uma Revisdo Narrativa da
Literatura na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) mostrou-se
necessaria. Foram encontrados 12 resultados utilizando os descritores: “autismo AND midias”,
“autismo AND Youtube AND educacdo”, “autismo AND fake News”. Apds as leituras,
percebeu-se que as dissertagdes ndo traziam conteldos que respondessem a pergunta de
pesquisa, 0 que configura que o trabalho possui indicios de ineditismo e descobertas referente

a0 assunto.

Para descrever os encaminhamentos metodoldgicos da pesquisa, de abordagem

qualitativa, apoiamo-nos em Gerhardt e Silveira (2009, p. 32):

As caracteristicas da pesquisa qualitativa sdo: objetivacdo do fendmeno;
hierarquizacdo das acBes de descrever, compreender, explicar, precisdo das
relagdes entre o global e o local em determinado fendmeno; observancia das
diferencas entre o mundo social e o mundo natural; respeito ao carater
interativo entre os objetivos buscados pelos investigadores, suas orientagdes
tedricas e seus dados empiricos; busca de resultados os mais fidedignos
possiveis; oposicdo ao pressuposto que defende um modelo dnico de
pesquisa para todas as ciéncias.

A Pesquisa Participante, como procedimento técnico orientador, coloca o pesquisador e
0s membros da pesquisa em um processo de construgdo mutua. De acordo com Prodanov e
Freitas (2013, p. 67), esse tipo de pesquisa “caracteriza-se pela interacao entre pesquisadores e
membros das situacdes investigadas. A descoberta do universo vivido pela populagdo implica
compreender, numa perspectiva interna, o ponto de vista dos individuos e dos grupos acerca

das situacgdes que vivem”.

Pensando nas etapas da pesquisa, 0 primeiro passo foi uma entrevista estruturada com
os participes de forma individual, previamente autorizados pelos responsaveis. Essa etapa
mostrou-se necessaria para verificar se 0s contedos trazidos por eles ha propagacéo de fake
news ou nao, assim como outros assuntos relevantes. Para gravar a entrevista, 0 pesquisador

utilizou o telefone celular.
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A técnica de interpretacéo de anélise escolhida foi a analise temética, que também é um
tipo de andlise de contetdo. Quando as entrevistas foram finalizadas, o pesquisador fez a
transcricao e selecionou os temas de analise. Braun e Clarke (2014, ps. 16 - 25) sintetizam as
fases para analise tematica: 1) familiarizando-se com os dados: transcri¢do e leitura minuciosa
do material; 2) geragdo de cddigos iniciais: identificar os aspectos que possam formar a base de
padrdes repetidos (temas); 3) procura por temas: classificar os temas em potencial; 4) revisao
de dados: verificar se existe mesmo um padrdo para cada tema; 5) definicdo e nomeacao temas:
descrever a “histdria” por tras de cada dado; 6) producédo do relatdrio: analise final e redacao

do relatorio.

A Ultima etapa da pesquisa € a criacdo do produto educacional com as criancas autistas
participantes da pesquisa, utilizando o programa Powtoon para montar a animacao sobre as fake
news. As fases para elaboracao do produto educacional serdo: 1) criagéo do roteiro da animacao
em conjunto com as criancgas; 2) criacdo da animacdo em duplas devido a limitacdo de espaco
e computadores; 3) gravacdo das vozes dos personagens; 4) socializacdo do video pronto com

todas as criancas e feedback.

Marcia Moraes (2010) defende uma proposta de pesquisa chamada PesquisarCOM, que
esta relacionada também com a Pesquisa Participante. Essa proposta foi inspirada em todo o
processo da pesquisa e mais especificamente na constru¢do do produto educacional, que
envolveu as criangas autistas de maneira ativa. Ferreira e Moraes (2016) explicam essa relagdo

entre o pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa:

O pesquisar com implica em compreender o interlocutor da pesquisa como aquele que
€ necessariamente coautor irrefutdvel de todo o processo de producdo de
conhecimento que est4 posto em acdo. Tal postura impulsiona um modo outro de estar
no campo, modo ndo hierarquizado, mas preocupado no estar em sintonia com 0s
interesses/desejos de todos os envolvidos. 1sso ndo significa que a outridade do
pesquisador desapare¢a, mas embasa um modo outro de ocupar este lugar, que ndo
perde de vista a alteridade que une pesquisador e interlocutores, e que aposta numa
producdo de conhecimento compartilhada (FERREIRA; MORAES; 2016, p. 190).

Diante do exposto, a técnica da Pesquisa Participante inspirado no PesquisarCOM,
permite ao pesquisador conceder o protagonismo as criangas autistas no processo de construcao
do video e, para justificar e atribuir relevancia as escolhas metodologicas, o proximo item traz
discussfes relevantes acerca dos assuntos apoiado em referéncias tedricas que fortalecem a

importancia e relevancia da pesquisa.
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REFERENCIAL TEOR'CO DE EDUCAGAO

A intencdo, na pesquisa em desenvolvimento, estd em atribuir protagonismo as criancgas
autistas. Dessa forma, necessita-se que a educacao especial seja trabalhada sob a perspectiva da
educacéo inclusiva: essas criangas precisam ser mais acolhidas; a escola precisa ser heterogénea
e ndo homogénea; o ambiente multicultural precisa ser respeitado. Essas criangas precisam ter
garantia de aprendizagem e as barreiras do preconceito precisam ser eliminadas, tirando-lhes

esse estigma de incapazes ou limitados.

Educacéo Inclusiva ndo consiste apenas em matricular o aluno com deficiéncia em
escola ou turma regular como um espaco de convivéncia para desenvolver sua
‘socializagdo’. A inclusdo escolar so6 ¢ significativa se proporcionar o ingresso e
permanéncia do aluno na escola com aproveitamento académico, e isso s6 ocorrera a
partir da atenc¢do as suas peculiaridades de aprendizagem e desenvolvimento. (GLAT;
PLETSCH; FONTES, 2007, p. 344).

Partindo do principio de que a educacéo inclusiva seja fundamental para a formagéo da
pessoa com deficiéncia, o0 modelo social da deficiéncia traz contribuicGes para compreender o
autismo, contrapondo-se a uma visdo biomédica voltada a uma perspectiva de corre¢do de
corpos atipicos, na proposicdo da eliminacdo de barreiras sociais e solugdes com respeito a
diversidade humana. Dessa forma, a deficiéncia passa a ser encarada como uma variabilidade

e expressdo da natureza humana (DINIZ, 2007).

Essa perspectiva evidencia as preferéncias dos autores em teorias humanizadas a
respeito de assuntos relacionados as pessoas com deficiéncias. Além disso, mostra-se relevante
para fortificar o movimento de combate ao capacitismo. Portanto, esse olhar dos autores coloca
as criancas autistas — participes da pesquisa — como sujeitos em igualdade as criancas sem
deficiéncia, compreendendo que elas também interagem e tém acesso as midias digitais da
mesma forma. Isso € resultado de uma sociedade globalizada cada vez mais conectada, chamada
por Lemos (2003) de Cibercultura. De acordo com o autor, a cibercultura “¢ a cultura
contemporanea marcadas pelas tecnologias digitais” (LEMOS, 2003 p. 1). O autor aponta que
essa nova cultura quebra a configuracdo de espaco e tempo que conheciamos até entéo,
evidenciando um padrdo imediatista, com as mensagens instantaneas, por exemplo, ou as
transmissdes de audio e video em tempo real. Dessa forma, a informag&o chega de forma mais
rpida e, consequentemente, o conhecimento (ou, em alguns casos, a desinformacéo,
principalmente com a propagagéo das fake news, que é o tema principal para criagdo do produto

educacional).
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Estarmos inseridos em um contexto deCibercultura ndo significa estarmos vivenciado
um processo de inclusdo digital. Em geral, as criangas sabem entrar na internet, realizar
pesquisas, jogar os mais variados games, assistir videos no YouTube ou TikTok e navegar pelas
redes sociais, apropriando-se das TDR muitas vezes em uma perspectiva de passividade (o que
ndo invalida o potencial interativo com esses recursos digitais), mas se ndo houver uma
participag&o ativa do usuario como produtor de contetdo, ndo ha uma incluséo digital de fato,
pois nessa perspectiva de passividade “o individuo se apropria dessas tecnologias de forma
acritica, e ndo como um participante ativo de tal processo que precisa ser modificado”
(MARCON, 2008, p. 27). Quando o sujeito assume um papel de protagonismo diante das redes,
ele acaba “assumindo, diante dessa l6gica, um papel de agente ativo na construcdo do
conhecimento, partindo de uma dinamica de autoria, colaboragdo ¢ participa¢ao.” (MARCON,
2008, p. 33).

Pretto e Bonilla afirmam que “percebe-se ainda muito forte na escola concepgdes de
educacdo proprias do modelo cartesiano, linear, desvinculado das linguagens presentes na
sociedade” (2015, p. 511). Para justificar a importancia do trabalho pedagdgico do professor
em garantir inclusdo digital dos alunos, Bonilla (2010, p. 3) afirma que os professores devem
possibilitar aos alunos uma perspectiva digital de “producédo de conteudos, da colaboracdo, da
autoria e co-autoria”, tirando-0s de um lugar de passividade (consumidores) para sujeitos ativos
capazes de “gerar as transformagdes necessarias as suas demandas sociais, culturais e politicas”
(BONILLA, 2010, p. 3). Marcon (2015), concordando com Bonilla (2010), aponta que a
aprendizagem sob a perspectiva da incluséo digital visa “exceder a perspectiva de formacgao
para 0 mercado de trabalho, fomentando espacos que promovam criatividade, a autoria e a
producdo de cultura e de conhecimentos” (MARCON, 2015, p. 47).

Segundo Marcon (2015) a inclusdo digital “pressupbe o empoderamento das
tecnologias, a garantia a equidade social e a valorizacdo da diversidade, suprindo necessidades
individuais e coletivas, visando a transformacdo das proprias condi¢Bes de existéncia e 0
exercicio da cidadania na rede” (2015, p. 100). Essa perspectiva coaduna com a pesquisa em
desenvolvimento, pois fortalece a ideia de que o sujeito deve assumir um papel ativo diante das
redes. De acordo com Marcon (2015), a inclusdo digital perpassa por trés eixos, sendo eles: 1)
Apropriacao/Fluéncia/Empoderamento Tecnologico; 2) Produgdo/Autoria individual/coletiva
de conhecimento e de cultura; 3) Exercicio da cidadania na rede. No atual trabalho, destaca-se
0 eixo 2, definido como: “compreende 0s sujeitos como autores e produtores ativos de

conhecimento e de cultura. As tecnologias digitais de rede potencializam a vivéncia de
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processos comunicacionais interativos, autoraise¢otaborativos” (MARCON, 2015, p. 101). No
eixo 2, com a criacdo de video sobre as fake news, as criancgas estardo participando, interagindo
e se expressando de forma critica diante das TDR, compartilhando conhecimentos, informacdes

e cultura.

Entdo, de forma que seja possivel garantir uma educagdo inclusiva, atribuir
protagonismo as criangas autistas e possibilitar a vivéncia de um processo de inclusao digital
pautado na producéo de contetdo, o PesquisarCOM mostra-se uma proposta de pesquisa que
coloca o pesquisador e sujeitos de pesquisa em um mesmo espaco criativo, descontruindo a
ideia de que o pesquisador seja 0 “detentor absoluto do saber” e o pesquisado como “ddocil
assujeitado que responde as questfes de pesquisa” (FERREIRA; MORAES; 2016, p. 189).
Silveira aponta que “no PesquisarCOM, consideramos o outro um expert, escutamos € nos
importamos com o que um participante avalia de nosso trabalho de pesquisa, mas também o

convidamos para fazer junto conosco” (2013, p. 34).

Os paragrafos anteriores, entdo, demonstraram o0s encaminhamentos utilizados pelos
pesquisadores e justificam as escolhas metodolégicas. Por isso, torna-se relevante socializar 0s

resultados obtidos até o presente momento no proximo subitem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O primeiro passo para encaminhamento da pesquisa e produto educacional foi a
entrevista estruturada. Em resumo, esse questionario visava analisar o tempo que as crian¢as
entrevistadas utilizavam o YouTube diariamente; qual tipo de contetido costumavam consumir
na plataforma; se seguiam algum YouTuber e o que eles influenciavam; se jad produziram
contetdos para a plataforma; se tinham algum conhecimento acerca das fake news. A analise
temética e observagdo sistematica dos videos ainda estd em processo, todavia j4 pode-se
evidenciar quatro aspectos: interesse por videos relacionados a games, como Minecraft e
Roblox; nenhum deles havia postado contetdo no YouTube por serem desautorizados pelos
pais, provavelmente devido a idade; o desejo em ser YouTuber ou gravar um video para a

plataforma; tinham consciéncia sobre a existéncia de fake news.

Na primeira etapa para producéo de contetdo, o professor se reuniu com quatro alunos

(que se concentravam no mesmo turno) para escrever o roteiro do video de animacédo. Para
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iniciar, o professor conversou com os alunos a respéito’das fake news, trazendo alguns exemplos
e conceituando o termo de maneira objetiva. Neste momento, o pesquisador junto as criancas,
ja colocando em pratica o PesquisarCOM proposto por Moraes (2010), elaborou o texto para
criagdo da animacdo futura. Em geral, foram discutidos sobre os personagens; quem seriam
eles; quais as funcBes deles na animagdo; como seria feita essa animacdo: haveria didlogos entre
0S personagens ou somente um narrador?; como seria trazido as questdes sobre as fake news;
exemplos de fake news que fossem adequadas para o video; como seria feito o ensinamento e a
conscientizacdo sobre as fake news; entre outros. Essa fase oportunizou um ambiente
confortavel e agradavel (e também para que eles se conhecessem). Eles se mostraram
desinteressados no inicio do encontro, mas no final ja estavam motivados e trazendo muitas
sugestdes. Vale ressaltar que os demais alunos também participaram desta etapa em outros

encontros, podendo inferir e sugerir alteracdes no texto escrito pelo grupo maior.

A segunda etapa (e mais esperada pelos estudantes) era a criagcdo da animagéo utilizando
0 programa Powtoon, um software que permite a manipulacéo de apresentacoes e producdes de
video. O pesquisador dividiu o roteiro em cenas, conforme é montado no software. Devido as
limitacOes de espaco na escola, o professor trabalhou esta etapa com os alunos em duplas. Essa,
sem davida, foi a fase mais instigante da pesquisa: eles ficaram encantados em poder criar essa
animacdo em meio a tantos estimulos oferecidos pelo programa. Eles tiveram que criar os
personagens, 0s ambientes, as imagens de apoio e, a0 mesmo tempo, escolher 0s movimentos
em sintonia com o texto. O pesquisador, nessa etapa, mostrava o caminho aos alunos utilizando
um computador pessoal para que eles pudessem fazer sozinhos nos computadores que estavam
utilizando. Percebeu-se, nesse processo, uma dificuldade geral em utilizar o computador: os
alunos tinham dificuldade até mesmo para manusear 0 mouse, mas o desenvolvimento dos
alunos nas questdes operacionais do computador foi resolvido rapidamente, além de promover
o0 trabalho em equipe (0 engajamento entre eles para caracterizar 0s personagens e ambientes
foi espléndido!) e despertar neles um papel de busca e solu¢do de problemas: enquanto

levantavam hipoéteses de criagOes, pesquisavam sozinhos as possibilidades do software.

Por ultimo, os alunos se reuniram para a gravacdo dos audios e finalizagcdo da animacao.
Nessa etapa, nem todas as criangas quiseram participar. O pesquisador utilizou o préprio
notebook para gravacgdo das vozes dos personagens. O desafio nessa etapa estava em fazer uma
leitura articulada do roteiro, 0 que nem todas as criangas conseguiram em todos 0s momentos
e causava certa ansiedade. Dessa forma, o pesquisador explicou que o audio ndo precisava estar

perfeito, mas que conseguisse transmitir a mensagem necessaria.
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Com todas as etapas do produto educaciofial'construidas, o pesquisador ird organizar os
audios com as cenas e depois apresentar o video pronto aos alunos antes da postagem no
YouTube, para que possam visualizar, dar um feedback, sugerir alteracdes, entre outros. Assim,
quando finalizado, o video podera ser postado no YouTube e compartilhado com a comunidade

escolar em geral.

CONSIDERACOES FINAIS

Em busca de uma educacéo cada vez mais inclusiva, que respeite as diferencas e ofereca
condigdes igualitarias a todos os estudantes, produzir este trabalho com um publico
frequentemente excluido de projetos escolares demonstra um processo pela busca de igualdade
de direitos. E muito comum ouvirmos nos corredores escolares o quanto a aprendizagem entre
as pessoas com deficiéncia é insuficiente devido as suas limitagcbes mentais ou fisicas, resultado
de uma heranca da compreensdo biomédica da deficiéncia. Pautado, entdo, em um modelo
social de compreensdo da deficiéncia, mostrar aos demais colegas que as pessoas com
deficiéncia também podem produzir, criar, interagir e, principalmente, aprender, é comprovar
na pratica que teorias preconceituosas e discriminatdrias conduzem a préticas também
preconceituosas e discriminatorias, evidenciando que capacitar-se com novas informacoes € o

melhor caminho para aplicar conceitos que sejam, de fato, inclusivos.

Referindo-se sobre a inclusdo digital e os conceitos trazidos neste trabalho, sob uma
perspectiva de que as pessoas sejam capazes de inferir, construir e transformar a sociedade
fazendo uso das TDR, principalmente ap6s um cenéario pandémico da COVID-19 em que todas
as esferas da sociedade tiveram que se reinventar e se adequar aos novos modelos tecnologicos,

é emergencial que estes assuntos sejam discutidos em ambiente escolar.

Trabalhando a construcéo do produto com as criangas, percebeu-se o quanto a auséncia
de recursos digitais nas escolas reflete na construcdo de cidaddo que queremos construir.
Percebeu-se, principalmente, a dificuldade em manusear comandos basicos do computador.
Houve aluno, por exemplo, que ficou tdo assustado ao ver o computador que quis desistir de
participar do projeto. As escolas precisam oferecer estes recursos, pois cada vez mais 0S
smartphones tem tido preferéncia na sociedade, 0 que ocasiona em menos computadores em
casa. Se essa aprendizagem ndo acontece na escola, onde ird acontecer? Ainda mais depois de

um contexto pandémico, ndo ha como as escolas se absterem dessa realidade...
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Por altimo, trabalhar com o PesqmsarCOM se mostrou muito eficaz na proposicéo de
uma pesquisa inclusiva, que enxergue o outro como construtor de conhecimentos e ndo apenas
um colaborador ou fonte de pesquisa. Esse tipo de pesquisa mostra-se relevante para atribuir
protagonismo as pessoas de pesquisa, que frequentemente nem sdo informados sobre os
resultados dos quais foram utilizados como fonte. E uma forma de atribuir processos de empatia
a ciéncia, compreendendo que o trabalho compartilhado tem muito mais a contribuir para todos

os interessados.
REFERENCIAS

BONILLA, Maria Helena; PRETTO, Nelson de Luca. Politica educativa e cultura digital:
entre praticas escolares e praticas sociais. Revista do centro de ciéncias de educacéo,
Florianopolis, v. 33, n. 2, p. 499 - 521,31/12/2015. Disponivel em:
https://doi.org/10.5007/2175-795X.2015v33n2p499. Acesso em: 06/07/2022.

BONILLA, Maria Helena Silveira. Politicas publicas para inclusdo digital nas escolas.
Revista Motrivivéncia, Santa Catarina, n. 34, p. 40 - 60, 2010. Disponivel em:
https://doi.org/10.5007/%25x. Acesso em: 07/07/2022.

BRAUN, Virginia; CLARKE, Victoria. Using thematic analysis in psychology. Qualitative
Reserach in Psychology. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/235356393. Acesso em 03/07/22.

DINIZ, Débora. O que é deficiéncia. 1° Edicdo, Tatuapé, SP: Editora Brasiliense, 2007.

FERREIRA, Marcelo Santana; MORAES, Marcia. Politicas de pesquisa em psicologia social.
12 edicdo. Rio de Janeiro: Editora e Papéis Nova Alianga Eireli EPP, 2016.

GERHARDT, T. E.; SILVEIRA, D. T. (Org.). Métodos de Pesquisa. Porto Alegre: Editora da
UFRGS, 2009.

GLAT, R.; PLETSCH, M. D.; FONTES, R. de S. Educagéo inclusiva & educacao especial:
propostas que se complementam no contexto da escola aberta a diversidade. In: Revista
em Educagdo. Santa Maria, v. 32, n. 2, p. 343-356. 2007. Disponivel em:
https://periodicos.ufsm.br/reveducacao/article/view/678. Acesso em 03/07/22.

LEMOS, André. CIBERCULTURA. Alguns pontos para compreender a nossa época.
Disponivel em: https://facom.ufba.br/ciberpesquisa/andrelemos/cibercultura.pdf. Acesso em
06/07/22.

MARCON, Karina. A inclusdo digital na formacéo inicial de educadores a distancia:
estudo multicaso nas universidades abertas do Brasil e de Portugal. Tese (Doutorado em
Educagéo) - Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre (RS), p. 252, 2015.

MARCON, Karina. Processos Educativos e Comunicacionais na Cibercultura: Explorando
Acdes de Incluséo Digital. Dissertagdo (Mestrado em Educacdo) - Universidade de Passo
Fundo (UPF). Passo Fundo (RS), p. 165, 2008.

Y W



VIl CONCRESSO NACIONAL

PRODANOQV, Cleber Cristiano; FREITAS; “Erndni Cesar. Metodologia do trabalho
cientifico: Métodos e Técnicas da Pesquisa e do Trabalho Académico. 2% edicdo. Novo
Hamburgo: Feevale, 2013.

SILVEIRA, Marilia. Vozes no corpo, territdrios na mao: loucura, corpo e escrita no
PesquisarCOM. Orientadora: Analice de Lima Palombini, 2013, 134 f. Disserta¢éo (Mestrado)
- Programa de Pds-graduacdo em Psicologia Social e Institucional, Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2013. Disponivel em:
https://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/77926. Acesso em: 05/07/2022.




