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RESUMO

Este texto tem como proposta discutir a ludicidade no processo formativo docente, transversalizando as
aulas. Objetiva-se analisar como a formacao docente pautada na ludicidade pode estabelecer articulacéo
com as praticas em sala de aula. Adotamos como percurso metodol6gico a abordagem qualitativa e
exploratoria, tendo como instrumento para a producdo dos dados &s entrevistas semiestruturadas,
realizadas individualmente e de maneira virtual, pela plataforma do Google meet, devido a pandemia da
COVID-19 em 2020. Como técnica de tratamento dos dados, utilizou-se a Anélise de Conteudo,
passando desde a organizagdo do material produzido, a codificacao, classificacéo e categorizagdo dos
dados. AplOs esse processo, houve a interpretacdo referencial, trazendo substancias teéricas
interpretativas para fundamentar a andlise dos dados. O texto se configura como um recorte da
dissertacdo apresentada ao Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo Cientifica, Inclusdo e Diversidade
— PPGECID da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia-UFRB. As colaboradoras da pesquisa
foram quatro professoras dos Anos Iniciais de escolas municipais de Amargosa-Bahia. Desse modo, a
ludicidade como fendbmeno formativo é vista como potencializadora de reflexGes sobre a importancia
de colocar o professor no cerne do seu processo formativo, e de que a ludicidade pode reverberar em
aulas potencialmente ludicas. Concluimos que as professoras concebem as aulas ludicas como aulas que
se utilizam de jogos, brinquedos, brincadeiras ou qualquer artefato que sirva como recurso para 0 ensino
dos contetdos. No entanto, compreendemaos que 0s recursos por si sé ndo garantem a ludicidade, pois
tomamos como referéncia a ludicidade como fenbmeno interno, e assim, os objetos ou as atividades por
si sO, ndo garantem o estado ludico dos sujeitos. A ludicidade tomada nesse trabalho, perpassa pela
entrega total e 0 processo indivisivel dos sujeitos durante as atividades que estdo vivenciando, logo, ela
ndo advém das atividades ou dos recursos, mas da subjetividade de cada um.

Palavras-chave: Formacdo, Aulas ludicas, Ludicidade.

INTRODUCAO

A temética sobre a formacdo docente sucinta diversas formas de dialogos e vertentes.
Longe de esgotar a discussao sobre o tema, a formagéo adquire caminhos sinuosos que permite
aos professores vivenciar processos que vao constituindo suas praticas em sala de aula e
também sua identidade enquanto profissional. Neste texto, a reflexdo é pautada na formacéo
que se utiliza da ludicidade para encaminhar praticas potencialmente ludicas no contexto da

sala de aula. Desta forma, o dialogo tedrico € estabelecido com autores como LUCKESI (2000);
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LOPES (2019, 2020); Ferreira (2015, 2019, 2020), possibilitando uma reflex&o sobre o tema

proposto.

A ludicidade numa conexao com a sala de aula

Cenérios diversos se apresentam frente a realidade da educacao brasileira, dentre outros,
a formacdo de professores pautadas no cartesianismo, na compartimentacéo de funcdes, saberes
e fazeres e quase nunca no reconhecimento do professor como sujeito ndo sé da técnica, mas
também das relagdes estabelecidas no campo social, politico, cultura, subjetivo e intelectual.

Somos a soma de tudo na nossa existéncia. As experiéncias vividas, os saberes
aprendidos, as dores, alegrias, saudades, as narrativas, 0 tempo passado e presente, as tradicdes,
a cultura, enfim... Somos as trajetorias percorridas ao longo da nossa vida. Conforme Djavan
(1984) “sé eu sei. As esquinas por que passei. SO eu sei, SO eu sei. Sabe |14 0 que é ndo ter e ter
que ter pra dar. Sabe 14...”. Assim, damos aquilo que temos, 0 que nos preenche, somos sujeitos
das nossas incompletudes. Cada sujeito € unico na sua individualidade e plural na sua
coletividade. O professor ndo é diferente, como sujeito vai se fazendo, pois antes de ser um
profissional, se constitui como pessoa.

O processo formativo docente vai se delineando por tempos basilares, pois o professor
vivencia etapas importantes que reverbera no seu fazer em sala de aula. Podemos citar a
infancia, as relacbes estabelecidas com a familia e com a comunidade, as afetividades
construidas, as emocdes e 0s sentimentos vivenciados, os parceiros de brincadeiras, as
brincadeiras brincadas e os brinquedos (artefatos culturais) sdo responsaveis por criar as
tecituras ludicas, que é a reunido dos elementos psicoldgicos, emocionais, afetivos, relacionais
e cognitivo que se entrelacam entre si, construido a partir das experiéncias e vivéncias dos
individuos criando subsidios de prazer no ser humano.

A autobiografia docente €, portanto, a composicéo de tudo o que professor traz na sua
trajetoria de vida, influenciando diretamente na sala de aula. Segundo Ferreira (2015, p. 104),

a narrativa em pesquisa (auto) biogréfica possibilita o contato com a memoria,
a lembranca e a historia; permite que o sentido da historia de vida narrada
venha a tona; que o passado, o presente e o futuro se correspondam. Ela
envolve interpretacdo e descricdo e permite a releitura da experiéncia vivida.
A narrativa permite que cada sujeito se biografe de modo diferente, pois cada
individuo é um sujeito singular-plural.
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Assim, a formacdo docente adquire uma’nova configuragdo, os professores saem da

condicdo de sujeitos passivos que s6 ouvem e concordam, para uma formagdo em movimento,

onde eles sdo sujeitos da sua propria formacdo. Podemos imaginar esse processo como um
circulo, que apresenta o sentido de expansdo e movimento, trazendo a sensagao de continuidade.
Ainda para autora, “as narrativas de formag@o permitem que o sujeito fale de sua experiéncia
de vida e reflita sobre ela, possibilitando a aquisi¢ao de conhecimentos e a formagao™ (2015, p.
104-105). Refletir sobre a pratica desenvolvida faz com que nos coloquemos como sujeitos da
nossa propria formacdo, contribuindo na recriacdo do fazer.

Segundo Imberndén (2010), a formacdo requer/exige dos professores um clima de
mudanca sem reticéncias ou resisténcias. Aceitar ndo por passividade ou comodismo as
mudancas, ndo por imposi¢do, mas por reconhecimento de que elas podem potencializar
alteragBes nas praticas em sala de aula. Ainda conforme o autor ha muita formacdo, mas as
mudangas ndo acompanham a quantidade de cursos. A predominancia de teorias
descontextualizadas e formacdes transmissoras e uniformes distanciam ainda mais o professor
de repensar seu fazer docente (IMBERNON, 2010).

Neste contexto, a ludicidade abordada como percurso da docéncia nos processos
formativos, pode reverberar na (re)construcao dos aspectos sensiveis, criativos e cientificos do
professor, que para Guimaraes e Ferreira (2020), abre campo para se pensar a formacéo docente
pautada nos processos ludicos. As diversas linguagens artisticas e estéticas possuem uma
conexdo muito forte com o ser humano. Em relacdo aos professores, compreendemos que
muitas vezes essas linguagens séo tolhidas durante o processo formativo e as préaticas em sala
de aula, encontrando-se represadas ou adormecidas. Diante disso, Ferreira (2015, p. 106), nos

apresenta que:

Nesse ambito, formar um professor deve ser mais que cumprir um curriculo e
um programa, é investir num profissional com condicdes de desenvolver suas
atividades laborais com competéncia. Essa formacdo envolve também a
autoformac&o e nela as préticas ludicas se envolvem e se interagem. Assim,
aprendemos com as vivéncias e experiéncias que interferem tanto na vida
pessoal quanto profissional.

Um processo formativo que tem como fio condutor o professor na sua esséncia como
individuo, valorizando a sua trajetoria de vida, ouvindo as suas narrativas e potencializando
seus saberes, podera contribuir com uma nova concepcao sobre o que é educar sujeitos. Os

tempos formativos pautados na escuta sensivel, nas varias linguagens e nos processos ladicos

>




—

VIIl CONCRESSO NACIONAL

pode possibilitar a construcdo de praticas inovadoras’na sala de aula, assim como a mediacao
dos processos de ensino e aprendizagem, visando a formacdo integral dos sujeitos envolvidos.

A ludicidade como processo formativo para os professores seria mobilizada atraves das
acoes que Lopes chama de manifestacdo. Assim, nesse artigo, fazemos o recorte para as
linguagens artisticas como possiveis desencadeadoras dessa manifestacdo. Aqui estamos
tomando como referencial as artes plasticas e visuais, a musica, o teatro (expressdo corporal) e
as brincadeiras. Essas a¢Oes abordadas nos tempos formativos dos professores como vivéncias,
podem contribuir para se (re) pensar numa nova concepcao do professor como um sujeito em
movimento, construtor das suas praticas docentes.

De acordo com Guimaraes e Ferreira (2020), os saberes didaticos e plurais que o
professor, como sujeito sécio-historico vai construindo ao longo da sua trajetéria, compde o
processo formativo. Portanto, uma formacdo pautada nessa perspectiva pode reverberar em
transformacdes da pratica em sala de aula. Ferreira (2020), fala que a formacéo de professores
deve ocupar um papel/responsabilidade, ou seja, ensinar exige do docente posicionamento
quanto a sua atuacao, utilizando diferentes linguagens, como as artes, 0s jogos e as brincadeiras.
A autora também referencia a utilizagdo das variadas dimensdes como a fisica, cognitiva,
afetiva, estética, cultural, lGdica, artistica, ética e biopsicossocial, sugerindo que a partir desse
trabalho, podemos pressupor uma formacao potencialmente Iudica, pois como subjetividade, as
significacOes sdo individuais.

Segundo Guimaraes e Ferreira (2020, p. 173), “as linguagens artisticas, assim como as
narrativas das experiéncias de vida e as vivéncias profissionais docentes, podem ser tomadas
como técnica ludo-pedagogica nos encontros formativos”. A formacao perspectiva trazer ndo
SO aspectos tedricos, mas também atuar na pratica, na mobilizacdo das emocdes, da
sensibilidade e nas aprendizagens para além da técnica.

Mediante ao que foi exposto, nos autorizamos a levantar hipoteses, mesmo partindo de
pressupostos retdricos, como: As linguagens artisticas e estéticas, na nossa sociedade, tem
espaco em um processo formativo docente? A ludicidade é percebida como algo sério ou é
passatempo? A arte, 0 corpo, o jogar, o brincar, a musica, a danca, entre outras, podem estar
presentes como tempo formativo para professores? Para todos os questionamentos levantados,
presumimos que a nossa educacao ainda € cartesiana e maniqueista. Ela ainda se encontra numa

zona divisivel, compartimentada e na perspectiva de que as linguagens artisticas estdo numa
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extensdo de ndo seriedade e ndo cientificidate.“Na educacdo basica, a mesma esta para
preenchimento de tempos e culminancias de projetos.

Verificamos que as linguagens artisticas e estéticas podem ser um dos gatilhos para que
a ludicidade possa ser corporificada na vida dos adultos. A arte atua como ressignificadora dos

percursos tragados ao longo da nossa formacao ndo sé como profissionais, mas também pessoal.

Destarte, acreditamos que ela deve habitar os cotidianos de cada um para que dela se extraia o
melhor, a expressdo e a ressignificacdo do que somos. Neste contexto, a arte esta intrinseca a
ludicidade que, conforme Lopes (2015) esta ultima é tida como um fenémeno de natureza
consequencial a espécie humana, indicando uma qualidade e um estado, ndo apenas
caracteristicos da infancia, mas partilhados por todas as faixas etarias, géneros, linguas, culturas
e sociedades.

A ludicidade, muitas vezes, no contexto escolar é referenciada como passatempo,
bonificacdo por bom comportamento, lazer, recreacdo ou culminancia de datas comemorativas.
Brincar e jogar, quase sempre sdo concebidos como recursos pedagdgicos, ou como algo que
ndo é sério! Diante disso, Lopes (2014, p. 27), fala que, “a teoria da ludicidade contrapde-se a
classica visdo que se define por oposicao trabalho versus divertimento e entretenimento |[...]”.
Ainda existe uma visdo generalizada da ludicidade na sua funcdo utilitaria e funcional.

O trabalho laboral pode ser concebido como ludico, a depender da relagédo que o sujeito
estabelece nele, imergindo num estado de plenitude e inteireza. Propor atividades
potencialmente ludicas em sala de aula é concebé-las como agbes interventivas na maneira de
pensar e agir sobre a realidade, pressupondo modificacGes. Esse processo se da sobre a
aprendizagem e o que sera compreendido como tal. Contudo, convidamos Luckesi (2000), para
dialogar sobre o que chamamos de atividades ludicas. Segundo o autor, elas propiciam um

estado de consciéncia livre dos controles do ego, por isso mesmo criativo. Assim,

educar criancas ludicamente €é estar auxiliando-as a viver bem o presente e
preparar-se para o futuro. Educar ludicamente adolescentes e adultos significa
estar criando condiges de restauracdo do passado, vivendo bem o presente e
construindo o futuro (LUCKESI, 2000, p. 09).

Entendemos que a educagdo ludica esta na area da subjetividade, assim, ela se volta para
0S processos e ndo apenas para os resultados finais. Envolve a todos plenamente, concebendo
os individuos como seres em movimento, que interagem com o0 meio, numa relacao de trocas.

Uma educacdo que além dos conteudos cientificos escolares extremamente importantes e
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relevantes, dialoga com a sociedade, 0 meio anibierité, as culturas, as artes e a diversidade, ou
seja, uma educagéo que ndo compartimenta, une o corpo e a mente. Ressaltamos que a educagéo
ludica por estar localizada na area da subjetividade, ndo é previsivel e nem imposta, cada
individuo a interpreta de maneira singular.

Luckesi (2000, p. 09), aborda que “uma educacdo lidica, a nosso ver, € uma orientacao

adequada para uma pratica educativa que esteja atenta a formagdo de um ser humano ou de um

cidadao saudavel para si mesmo e para a sua convivéncia com 0s outros, seja na vida privada
ou publica”. Aulas ladicas nem sempre terd a brincadeira, 0 jogo e o brinquedo como
norteadores da acdo. Sendo assim, assumimos que a concep¢do sobre uma aula ludica se
alicerca no envolvimento, na significacdo e no sentido atribuido sobre a acéo.

No tocante ao que esta sendo discutido, apresentamos as Mandalas Pedagogicas, citada
por Ferreira (2019) como um elemento potencializador do processo formativo docente. A
mesma pode ser exemplificada como técnica ludica para ser desenvolvida com os professores.
Durante seu processo de pesquisadora e docente, a autora recorreu ao artefato ladico, Mandala,
adaptando-a para ser utilizada como elemento desencadeador de saberes na formacdo de

professores e alunos. Segundo Ferreira (2019, p. 70):

No contexto do trabalho realizado com as mandalas, estas foram apresentadas
como mandalas pedagdgicas e uma técnica didatico-pedagogica cujo foco é a
rede de saberes, ou seja, o didlogo que ela proporciona entre 0s Varios
elementos contidos no circulo, mostrando que a aprendizagem ndo € linear,
mas ciclica, pois se renova, se constroi e é reconstruida constantemente.

Desse modo, os saberes sdo desencadeados através da simbologia que as Mandalas
proporcionam. Segundo Ferreira (2019), a técnica ludo-pedagdgica utilizando a Mandala € uma
abordagem ludo-sensivel, que proporciona construcdes individuais e coletivas de saberes.
Ainda para autora, “procuramos com essas construcdes despertar nos/dos alunos a perspectiva
estética, a capacidade de criagdo, resgatando os aspectos ladicos, muitas vezes, presos em
metodologias de ensino nada autdbnomas e pouco coletiva” (2019, p. 70). Desta forma, esse
trabalho promove uma ampliacdo para além do tradicional, do comum, desenvolvendo ao ver
de Ferreira, um trabalho formativo através das mandalas, rompendo com a reprodugéo e
mecanizacdo dos contetidos. Esse trabalho formativo, portanto, potencializa saberes sensiveis

muitas vezes adormecido nos sujeitos, expondo também a arte e o ladico.
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Metodologia
O presente artigo € o recorte da pesquisa de Mestrado em Educacdo Cientifica, Inclusdo
e Diversidade, vinculada ao programa PPGCID, da Universidade Federal do Recéncavo da
Bahia/UFRB. A Pesquisa aconteceu em 4 escolas distintas, com quatro professoras, uma de
cada escola. Duas professoras sdo do 1° ano e duas do 2° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. As professoras receberam nomes ficticios, de poetisas brasileiras como: Cora,

Cecilia, Marina e Clarice. A tecitura metodoldgica desse trabalho foi sendo construida a partir

de uma abordagem qualitativa e exploratoria, tendo como instrumento para a produgdo dos
dados as entrevistas semiestruturadas, realizadas individualmente e de maneira virtual, a partir
da plataforma do Google meet, devido a pandemia da COVID-19, no ano de 2020.

Como técnica de tratamento dos dados, utilizou-se a Andlise de Contetdo, passando
desde a organizacdo do material produzido, a codificacdo, classificacdo e categorizacdo dos
dados. Apbs esse processo, houve a interpretacdo referencial, trazendo substancias tedricas
interpretativas para fundamentar a analise dos dados.

Esta pesquisa estava vinculada ao projeto “Concep¢des de ludicidade na formacdo
inicial em Pedagogia: a perspectiva formativa em duas Instituicdes de Ensino Superior”,
cadastrado na Universidade Federal do Recdncavo da Bahia (UFRB), submetido e aprovado
pelo Comité de Etica em Pesquisa, sob o nimero CAAE: 09197519.1.0000.0056. Sendo assim,
o0 artigo tem o objetivo de analisar como a formacdo docente pautada na ludicidade pode

estabelecer articulacdo com as préaticas em sala de aula.

Os Resultados e Discussao

Os resultados que sdo apresentados nesse texto sdo oriundos do recorte da pesquisa de
mestrado ja citada na metodologia. As narrativas das professoras que nos déo subsidios para
discutir sobre as aulas ludicas, sdo provenientes da categoria Praticas Pedagdgicas. A partir da
pergunta sobre: O que € uma aula lGdica? As professoras revelaram suas opinides relacionando
com a concepcéao de ludicidade apresentada por elas voltada aos jogos e as brincadeiras. Assim,
durante as narrativas, as concepc¢des das professoras divergem da concepcdo de ludicidade
defendida nesse texto, sob a perspectiva da subjetividade e plenitude dos seres que se envolve
de maneira inteira na agéo.

Para tanto, assumimos como aulas ludicas, aquelas que apontam uma metodologia,
mesmo que tradicional se apresenta como um processo diferenciado, plural, dindmico e de

movimento, que transversaliza os contetdos escolares. Desta maneira, ndo séo 0s recursos, 0s
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espacos, 0s ambientes ou 0s marcos temporais-gtie“denomina uma aula como lddica ou néo,
mas a proposta, a intencionalidade e os percursos metodoldgicos que potencializam o
envolvimento dos alunos sobre a acdo colocada em pratica.

Conforme o relato abaixo, podemos verificar os que as professoras falam sobre as aulas
ludicas.

Uma aula ludica é uma aula prazerosa, com recursos, objetos, imagens que chame
a atencdo e que venha a facilitar o ensino de forma mais leve (CECILIA).

N&o implica apenas preparar uma aula cheia de efeitos, mas até mesmo uma atividade
diferente que pode ser uma atividade disparadora pra aquilo que esta se propondo ensinar,
despertando o interesse da crianga, porque através da brincadeira, dos jogos, de uma
musica, torna o conteudo a ser aprendido mais interessante. (CLARICE)

Para mim uma aula ludica é vocé saber os artificios para ser caminhado. Por que as vezes
eu posso ter varios jogos, varias coisas e nao saber conduzir e no final das contas ndo chegar
a um Unico objetivo, pra mim! (CORA)

E uma aula prazerosa, com recursos, objetos, imagens que chame a atencéo e que venha a
facilitar o ensino de forma mais leve (CECILIA).

De acordo com as narrativas, é possivel perceber que a aula ludica é compreendida com
uma finalidade objetiva, trazendo os artefatos e os recursos como forma de defini¢do da aula.
No entanto, compreendemos que 0S recursos por si s6 nao garantem a ludicidade. A mesma
perpassa pela entrega total dos sujeitos a atividade que esta sendo vivenciada, o sentido ludico
esta na imersao sobre a acao.

Uma aula potencialmente lGdica estd pautada na imprevisibilidade e na incerteza, pois
s80 0s sujeitos que ira pautd-la como ludica ou ndo. Sendo assim, a aula ltdica ndo se fecha no
senso comum da relacdo de ludicidade como o jogo e a brincadeira, mas se amplia sobre a
concepcao da ludicidade como plenitude e inteireza dos sujeitos. Destarte, Fortuna (2018, p. 23),
nos aponta que, “[...] a aula ludica é o I6cus por exceléncia do saber ltdico: é onde ele anima o
professor, satisfazendo-o e dando-lhe prazer na docéncia”. No entanto, esse saber é construido
numa relacdo pratica de vivéncias e experiéncias ludicas. A autora ainda expde que o saber
ludico ndo se restringe a sala de aula, mas acompanha a vida do professor.

Uma aula ludica ndo parte do principio de facilitar a aprendizagem ou deixa-la mais leve
como pressupde Cecilia através da sua narrativa, tampouco adquire o sentido de funcionalidade.
Desta forma, para organizar uma aula potencialmente ludica (o termo potencialmente foi
cunhado por Mineiro 2021, pois ndo é possivel prever ou precisar se a aula sera ludica ou néo,

apenas 0s sujeitos envolvidos na acdo sdo autorizados a isso), o professor precisa estar
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“impregnado de ludicidade” (GUIMARKES 2021,p119), para poder experienciar e vivencia-
la, atribuindo significados ladicos ao seu comportamento como docente que organiza sua

pratica pedagogica em sala de aula.

PARA NAO CONCLUIR

Consideramos que esse texto teve o objetivo de promover novas discussdes e dialogos
sobre a ludicidade como formacdo docente e como pode reverberar em aulas potencialmente
ludicas. N&o temos a pretensdo de apresentar receitas prontas sobre a formacdo docente, ou
colocar a ludicidade como a grande solucionadora do processo formativo de professores.

Sabemos e vivenciamos que a formacao de professores historicamente caminha entre avancos
e retrocessos em relacdo a legislacdo, a documentos legais e as concepcgoes.

Atualmente podemos citar como retrocesso a Resolugdo CNE/CP n° 2, de 20 de
dezembro de 2019, normativa que define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéo
Inicial de Professores, instituindo a Base Nacional Comum para a Formacdo Inicial de
Professores da Educagdo Bésica (BNC-Formagdo). A formacgdo docente passa a ter como
premissa as competéncias, e estas estdo ancoradas em uma légica formal pragmaética e
propedéutica, formando os professores para executarem um trabalho técnico. Compreendemos
que o foi escrito vai de encontro com a BNC-Formacao, pois pensar na ludicidade como acgéo
formativa, é romper com a ldgica tradicional, colocando o professor no centro do seu itinerario
como formativo.

Assim, a ludicidade pode permear a formacdo docente como maneira de potencializar
um processo de ensino e de aprendizagem que seja transformador ndo s6 para os professores,
mas ser reverberada em aulas potencialmente lGdicas para os alunos. Portanto, propomos incluir
a ludicidade como fendmeno formativo no intuito de promover a ampliacdo das concepcdes,
das linguagens, das dimensfes, da renovacdo das praticas e por fim, para uma possivel
transformac&o no ensino. A ludicidade como estado interno do sujeito pode proporcionar uma
ampliacdo das concepcdes sobre aulas ludicas como algo para além dos jogos e brincadeiras,
assumindo um estado de reflexdo e dialogos que rompem com o tradicionalismo e o

comodismao.
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