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SOFTWARE LIVRE E CIDADANIA DIGITAL NA ESCOLA PUBLICA
EM TEMPO POS-PANDEMICO
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RESUMO

A escola publica brasileira sempre enfrentou dificuldades no que diz respeito a inser¢ao de tecnologias
digitais na sala de aula e, assim, promover o exercicio da cidadania digital. Com a eclosdo da pande-
mia da covid-19 no ano de 2020, instituicdes de ensino de todo o mundo tiveram suas atividades tem-
porariamente paralisadas e, gradativamente, substituidas pelo trabalho remoto. Neste processo, surgi-
ram diversos desafios para alunos e professores que ndo estavam habituados a fazer uso massivo de
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. Dentre os tantos problemas sociais que fo-
ram revelados durante o periodo de lockdown, observou-se a falta de recursos tecnoldgicos nas casas
dos estudantes e de letramento digital (de alunos e professores). De carater bibliografico e natureza
qualitativa, este artigo tem o objetivo de avaliar como os softwares livres podem contribuir em tempos
pos-pandémicos para a promogdo da cidadania digital na escola publica, uma vez que surgem com a
ideia de que sejam ferramentas tecnologicas acessiveis a todos e que sejam usados e ensinados nas es-
colas. De acordo com os resultados obtidos, conclui-se que o uso dos softwares livres nas escolas pt-
blicas, ao contrario do vastamente utilizado software proprietario, contribui para o exercicio dos
“Nove Elementos da Cidadania Digital”, bem como para um letramento digital que ha algumas déca-
das se revela cada vez mais urgente e necessario.

Palavras-chave: Cidadania digital, Ensino pos-pandémico, Software livre, TIC na educagdo.

A GUISA DE INTRODUCAO

A escola publica brasileira sempre enfrentou desafios, inclusive com relagdao a escas-
sez de recursos que poderiam promover aprendizados que acompanhassem o desenvolvimento
tecnologico da sociedade. Contudo, a maioria das escolas de todo o pais adotam softwares
proprietarios. Isso implica que as unidades de ensino ficam ainda mais distantes do que viria a
ser o “letramento digital” ja mencionado em alguns documentos oficiais para a educagao. Em
2020, com a eclosdo da pandemia da covid-19 (do inglés coronavirus disease 2019), esses
problemas se tornam ainda mais evidentes e trouxeram consigo também dilemas sociais para
o debate pandémico.

Com a necessidade urgente de implementacao de aulas remotas, o pais inteiro se depa-
rou com uma realidade que se refletia em niimeros como: cerca de 720 mil estudantes na pré-

escola, 2,32 milhGes nos anos iniciais do ensino fundamental, 1,91 milhdo nos anos finais do

1 Especialista em Metodologia da Tradugdo da Lingua Inglesa e graduado em Letras (Portugués & Inglés) pela
Faculdade Frassinetti do Recife (FAFIRE, Recife — PE). Professor convidado de Tradugao literaria no curso
de pos-graduagdo lato sensu em Lingua Inglesa: Metodologia da Tradug@o (FAFIRE). Revisor de textos. En-
tusiasta do software livre. Lattes: <http://lattes.cnpq.br/0925620946264559>. Contato: letras.wbs@gmail.-
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ensino fundamental e cerca de 740 mil sem acesso a internet em banda larga ou 3G/4G em seu
domicilio. (IPEA, 2020) Acontece que muitos dos estudantes ndo dispuseram de um computa-
dor ou dispositivo movel; outros dispunham dos dispositivos, mas nao da internet ou de uma
conexdo com boa qualidade; ainda outros precisavam dividir um tnico aparelho moével com
irmaos e familiares.

Outros impasses também se revelaram durante o periodo de lockdown em que as aulas
foram paralisadas e gradativamente substituidas pelo ensino remoto: 1) um niimero expressivo
de estudantes (ainda que “nativos digitais” em certo grau)® estavam habituados ao uso de apli-
cativos moveis especificos no seu dia a dia (redes sociais em geral, por exemplo), mas nao
aqueles que vieram a ser cruciais para o ensino remoto (sites e programas de videochamada,
gerenciamento de contetidos didaticos, e-mail etc.); e 2) nem todos os professores ndo foram
preparados para o uso de tecnologias da informagdo e comunicacdo (TIC) durante sua forma-
¢do académica e, consequentemente, enfrentaram dificuldades no ensino remoto.

Diante das dificuldades com efeitos socioemocionais que a educacao enfrentou nos ul-
timos dois anos, houve um niimero expressivo de alunos e professores que simplesmente per-
deram o prazer em aprender e ensinar. (PIMENTA, 2022) Este artigo se propde a avaliar, bi-
bliografica e qualitativamente, como os softwares livres podem contribuir em tempos pos-
pandémicos para a promocao da cidadania digital na escola ptblica, uma vez que surgem com
a ideia de que sejam ferramentas tecnologicas acessiveis a todos e que sejam usados e ensina-

dos nas escolas para o beneficio de toda a comunidade.
METODOLOGIA

Este artigo registra os resultados de uma pesquisa cuja abordagem ¢ qualitativa (ele-
mentos como autoria, veiculo de publicacao, relevancia do conteudo etc. foram levados em
consideragdo). Caracteriza-se como uma pesquisa, predominantemente, bibliografica e docu-
mental (SEVERINO, 2017), pois se baseia em material académico (e didatico, preparado por
professores para professores) e também nos documentos oficiais para a educagdo brasileira,
como a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), porque legisla, e a nova Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017), porque norteia a educagdo no Brasil.

2 Termo criado pelo professor Marc Prensky (2012), “nativos digitais” sdo a geracdo de pessoas que ja nasceu

em um mundo rodeado de tecnologias.
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Ademais, os principais artigos publicados no site da Free Software Foundation (FSF) para dis-
correr sobre a defini¢do de “software livre” e as “Quatro Liberdades” essenciais.

Todos os recursos tecnologicos (aplicativos moveis e programas de computador) men-
cionados foram avaliados através da praxis ao longo deste estudo, ou seja, foram testados.
Este artigo, por exemplo, fora escrito com a suite LibreOffice no formato *.odt em um com-

putador com sistema operacional (SO) Ubuntu e depois convertido para PDF hibrido.
FUNDAMENTACAO TEORICA (OU: NA TRILHA DA CIDADANIA DIGITAL)
O que é “cidadania digital”

A cultura digital ja ¢ uma realidade incontestavel. Com isso, reforga-se a ideia de “le-
tramento digital”, um direito basico ainda tao escasso nas escolas. A professora Débora Garo-
falo (12/11/2019) explica que “O letramento digital na Educagdo esta relacionado com o co-
nhecimento necessario para saber como usar os recursos tecnoldgicos e da escrita no meio
digital e participar de maneira critica e ética das praticas sociais da cultura digital.”
Quando trabalhada na sala de aula, a professora exorta que “E importante trabalhar com o
tema de maneira transversal e em vdrias frentes, como a cidadania digital, midias digitais,
apropriagdo tecnoldgica, especificidades das tecnologias digitais da informagao, da comunica-
cdo e das midias.” (GAROFALO, 12/11/2019, grifo inserido)

Assim como no mundo presencial, a “cidadania digital” diz respeito a existéncia de
pessoas num determinado espaco, a saber, esse mundo digital mencionado. Trata-se de uma
forma de exercer participagdo na sociedade, de forma on-line, ou seja, na internet. Logo, “ci-
dadaos digitais” sdo aqueles que usam a internet regularmente, pois eles existem e atuam
como pessoas reais neste espaco, lugar onde também constroem uma identidade que se repre-
senta através de textos, imagens, videos etc. Baseando-se em estudos pioneiros sobre o tema,
Silva & Santos (2018, p. 6, 7) elucidam a cidadania digital da seguinte maneira:

Para entender que ¢é possivel haver cidadania em um ambiente virtual, basta ter em
mente que no mundo virtual também existimos como pessoas capazes de realizar

atos e afetar outros por meio disso. Podemos contatar pessoas e reivindicar direitos
até mesmo por meio de um software na palma da mao.

Exemplo disso € o ciberativismo das peti¢des on-line e da criacdo de hashtags, tal

como #BlackLivesMatter (#VidasNegrasImportam), que levou milhdes de pessoas em todo o
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mundo a refletirem sobre o racismo. Nao seria adequado, portanto, nomear com o termo
“mundo real” apenas este em que as relagdes humanas acontecem face a face, pois as intera-
¢des por meio de recursos tecnologicos digitais também sdo reais e através delas sdo estabele-
cidas relagdes e tratos de pessoa real para/com pessoa real. Além disso, é um espaco em que
leis e regras sociais sao aplicadas e devem ser seguidas, assim como punidas as agdes que vio-
lam as regras de convivéncia em sociedade. Nao obstante, leis sdo revisadas para punir ativi-
dades ilegais na internet.

A era digital trouxe consigo poucas regras sobre o que seriam comportamentos apro-
priados ou nao para os cidadaos digitais. Consequentemente, Mike Ribble & Gerald Bailey
(2007), em seu livro “Digital Citizenship In Schools”, apresentam nove elementos que juntos

constituem a cidadania digital, em tradu¢o para este artigo:

Tabela 1: Os nove elementos da cidadania digital.

ELEMENTO

DEFINICAO

Acesso digital

A completa participacdo eletronica na sociedade

Comérecio digital

A compra e venda de bens na internet

Comunicacio digital

A troca eletronica de informagao

Letramento digital

A capacidade de usar tecnologias digitais e saber quando ¢ como usa-las

Etiqueta digital

Os padroes de conduta esperada por outros usuarios de tecnologias digitais

Lei digital

Os direitos legais e as restricdes governamentais quanto ao uso de tecnologias
digitais

Direitos e deveres
digitais

Os privilégios e as liberdades estendidas a todos os usudrios de tecnologias digitais
e as expectativas quanto aos comportamentos que vém com eles

Saude e bem-estar
digital

Os elementos de bem-estar fisico e psicoldgico relacionados ao uso de tecnologias
digitais

Seguranca digital

As precaugdes que todos os usuarios devem tomar para garantir a seguranga
pessoal e a seguranga de sua rede

Fonte: Ribble & Bailey (2007, p. 10, tradug@o nossa).

Aqui, deve-se notar que os elementos da cidadania digital se estendem sobre o uso de
recursos tecnoldgicos em geral, o que significa ao menos dizer hardware (equipamentos fisi-
cos) e software (programas). Quando desenvolvedores de ambas as esferas se empenham em
adotar este conceito em suas propostas de tecnologia, a cidadania digital passa a ser um con-
ceito ainda mais factivel. Embora a maioria esmagadora das tecnologias digitais atualmente
passem ao longe desta ideia (visto que a comercializagdo costuma ser o objetivo maior), existe

um numero bastante expressivo de projetos que promovem um ideal que dialoga bem com o
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conceito de cidadania digital, entre eles, o Movimento Software Livre, fundado por Richard

Stallman.
O que é “software livre”

Ao falar em “software livre” (free/libre software), a maioria das pessoas imediatamen-
te associa o termo a outros, geralmente “Linux” e “LibreOffice”. Na verdade, estes sdo apenas
dois dentre uma infinitude de softwares livres que atualmente existem com o unico propdsito
de promover a liberdade e defender os direitos dos usuarios de tecnologias digitais como o
computador, ainda mais numa época em que o letramento digital j& deveria ser uma realidade
para alunos e professores em suas praticas sociais.

Idealizado por Richard Stallman desde 1983, o software livre hoje esta presente em
praticamente todos os lugares, como nos caixas eletronicos de banco, urnas eletronicas de vo-
tagdo, smartphones, aparelhos de televisdo e em muitos outros “lugares”. Sdo programas
(softwares) que fazem maquinas (hardwares) diversas funcionarem e que exercem fungdes di-
versas, mas com um diferencial significativo: eles oferecem liberdade ao usuario. De acordo
com a FSF (2022a, s/p, traducdo nossa),’ “‘Free software’ é o software que respeita a liberda-
de dos usuarios e da comunidade. Grosso modo, significa que os usudrios t€m a liberdade de
usar, copiar, distribuir, estudar, alterar e aprimorar o software. Portanto, o ‘software livre’ ¢
uma questdo de liberdade, ndo de preco.” Existem quatro critérios (ou liberdades) que defi-

nem um programa como software livre.

Tabela 2: As Quatro Liberdades essenciais do software livre.

Liberdade 0 A liberdade de usar o programa como vocé quiser, seja qual for o proposito (freedom 0)*

Liberdade 1 A liberdade de estudar como o programa funciona, e altera-lo de modo que funcione da forma
como vocé desejar. (freedom 1) Acesso ao codigo-fonte ¢ um pré-requisito para isso

Liberdade 2 A liberdade de redistribuir copias de modo que vocé possa ajudar outros (freedom 2)

Liberdade 3 A liberdade de distribuir copias de suas versdes modificadas para outros. (freedom 3) Ao fazer
isso, vocé pode dar a toda a comunidade a chance de obter beneficios de suas alteracdes.
Acesso ao codigo-fonte é um pré-requisito para isso

Fonte: FSF (2022a, s/p, tradug@o nossa).

W

Disponivel em: <https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html.en>. Acesso em: 1 jul. 2022, as 13:30.

4  Originalmente, havia trés liberdades definidas. Com o passar do tempo, percebera-se que a liberdade de usar
0 programa precisaria ser mencionada explicitamente. Por ser claramente a mais basica liberdade, deveria
preceder todas as demais. Em vez e renumerar as liberdades, a FSF a tornaram a liberdade 0.
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As vezes, o free software é chamado de “libre software” para que nio seja associado a
gratuidade, mas liberdade. Para a FSF (2022a), um programa sé ¢ um “software livre” se ofe-
recer aos usudrios o uso adequado dessas Quatro Liberdades. Caso contrario, ele ¢ um softwa-
re proprietario (ou ndo-livre), ainda que desfrute do codigo-fonte de outro software livre pro-
priamente dito. Tais liberdades, contudo, nao infringem as leis de direitos autorais, pois todos
os colaboradores das versdes modificadas dos programas sdo identificados.

Diversas instituigdes sem fins lucrativos adotam opinides proprias quanto a defini¢do
de “software livre”, dentre as quais se destaca a supracitada FSF. Embora oferegam algumas
divergéncias quanto aos percursos dessa liberdade, o objetivo final costuma ser o mesmo: pro-

mover total liberdade aos usuarios. Mas, como isso se relaciona com a educagao?
Software livre e educacio: por que escolas devem usar (e ensinar)?

De modo geral, institui¢des de ensino guardam uma missdo em comum, que ¢ “disse-
minar o conhecimento humano e preparar os estudantes para serem bons membros de sua co-
munidade.” (FSF, 2022b, s/p, tradugdo nossa)’ Em consonancia, “O codigo-fonte e os méto-
dos do Software Livre sdo parte do conhecimento humano. [...] O Software livre apoia a edu-
cacdo [...].” (FSF, 2022b, s/p, tradu¢do nossa)

No Brasil, a LDB 9.394/96, Art. 2° (grifo inserido) postula a educagdo tal qual: “A
educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.” No Art. 3°, I abrange ainda
a “liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o sa-
ber”.

Em consonancia com os termos da LDB 9.394/96, a BNCC implementa, entre as
Competéncias Gerais da Educacdo Basica, o seguinte:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacdes, produzir conheci-

mentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e cole-
tiva. (BRASIL, 2017, p. 9)

Condizente com a LDB 9.394/96 ¢ a BNCC, as Quatro Liberdades do software livre

propdem usar, copiar, distribuir, estudar, alterar e aprimorar o software — e ¢ exatamente isso

5 Disponivel em: <https://www.gnu.org/education/education.html.en>. Acesso em: 1 out. 2022, as 13:15.
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que o software livre possibilita desde sua idealizacdo em 1983. De modo geral, o Movimento
Software Livre promove a liberdade e defende os direitos dos usudrios de tecnologias digitais
da informagao e comunicacdo. Ao comentar sobre o papel do software livre na educacio, um
artigo do Projeto GNU manifesta:
O Software Livre ndo é apenas uma questao técnica; ¢ uma questdo ¢tica, social e
politica. E uma questdo de direitos humanos que os usuarios de softwares devem ter.
Liberdade e cooperagdo sdo valores essenciais do Software Livre. O Sistema Opera-
cional GNU [desenvolvido por Stallman e patrocinado pela FSF] implementa estes

valores e o principio da partilha, uma vez que o compartilhamento ¢ bom e benéfico
para o progresso humano. (FSF, 2022b, s/p, tradugdo nossa, colchetes inseridos)®

Assim sendo, o software livre € um movimento social, ético e politico que deve ser le-
vado para a escola com o objetivo de contribuir com os principios basicos da educacdo previs-

tos por lei.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a pandemia do coronavirus, o professor da Unicamp, Luis Enrique Aguilar

(PIMENTA, 08/04/2022), observou:

Os professores, sejam do ensino fundamental, do médio ou superior, ndo sabiam o
que fazer na frente de um micro. Em poucos meses tiveram de aprender a dar aula
com tecnologia. Empobreceu muito o conteido da aprendizagem. Deveriamos ter
uma capacidade operacional boa, com municipios e estados capazes de dar gestdo a
tecnologia nas escolas. Estamos muito desiguais.

O mesmo artigo de Pimenta (08/04/2022), no portal Senado Noticias, sugere que essa
deficiéncia poderia ter sido evitada ao dar como exemplo uma cidade brasileira que havia
adotado uma plataforma educacional com servicos variados desde 2017 e que, por isso, pas-
sou pela pandemia com menores transtornos. Contudo, considerando o previsto pela LDB e a
BNCC, bem como os principios da cidadania digital e do software livre, tal plataforma nao
empreende “o pleno desenvolvimento do educando” (LDB 9.394/96, Art. 2°) por, pelo menos,
quatro motivos simples:

* O pleno uso de suas ferramentas se d4 mediante assinatura (pagamento), pois 0 acesso
gratuito ¢ limitado;
* Os estudantes que obtiveram, através das unidades de ensino, o acesso completo aos

recursos da plataforma, usufruiram apenas de forma temporaria, pois a assinatura nao

6 Disponivel em: <https://www.gnu.org/education/education.html.en>. Acesso em: 1 out. 2022, as 13:15.
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¢ permanente para o aluno e costuma se esgotar com a conclusao do ano letivo. Essa

costuma ser uma estratégia de vendas do software proprietario quando adentram as es-

colas (condicionar para levar a dependéncia e depois comercializar, o que ¢ totalmente
contrario aos principios basicos da educagio);

* As ferramentas dessa e de outras plataformas ndo disponibilizam o cédigo-fonte para
que ele seja acessado, estudado, modificado e distribuido livremente;

* (Copias destes programas nao podem ser distribuidas, a menos que sejam baixadas as
suas versoes gratuitas (e também limitadas) diretamente dos sites oficiais.

Tal dificuldade de letramento e de cidadania digital, de fato, se da pela (1) auséncia de
formagdo tecnologica nos cursos de licenciatura, bem como a (2) escassez de recursos tecno-
logicos nas escolas que possibilitem o aprendizado e o exercicio dos nove elementos da cida-
dania digital. E fato que a maioria dos softwares livres sdo disponibilizados gratuitamente e
isso significa economia, mas esta ainda ¢ a menor de todas as vantagens de seu uso nas esco-
las, tendo em vista as questdes éticas envolvidas. Por exemplo, muitos estudantes da rede pu-
blica tém habilidades para programac¢ao. Desse modo, ter acesso ao codigo-fonte e poder es-
tuda-lo oferta a possibilidade de aprendizado e expansdo desse conhecimento. Escolas em
que, por exemplo, a computacao ja faz parte do curriculo (seja como disciplina ou como pro-
jeto de extensdo escolar) tém a possibilidade de se beneficiar porque o professor pode com-
partilhar o basico com os discentes e entregar o codigo-fonte para que seja estudado, aponta a
FSF (2022c).

Independente de haver ou ndo aulas de computacao na escola, o professor dispde da li-
berdade de fazer amplo uso do software livre no dia a dia e ainda poder distribuir copias des-
ses programas para que os estudantes facam uso também em casa. (FSF, 2022¢) Sao solugdes
que vao além de ter determinados programas disponiveis apenas nos laboratorios da escola.

Assim como existem plataformas que reinem uma gama de softwares proprietarios
num s6 local, € possivel fazer uma selecdo de softwares livres que representam solucdes em
educacdo e que absolutamente atendem a todas as necessidades de usuérios iniciantes, inter-
medidrios e avancados dentro e fora da escola. A tabela seguinte elenca alguns programas que
podem agregar valor a pratica escolar e garantir “o pleno desenvolvimento do educando” evo-
cado pela LDB 9.394/96, Art. 2°. Tabelas ou listas do tipo costumam aparecer em diversos

textos como “alternativas ao software proprietario”. Todavia, este artigo se propde a revelar




unicamente os beneficios dos softwares livres. Desse modo, softwares proprietarios nao sao

mencionados.
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Tabela 3: Sugestdes de softwares livres para serem usados na escola.

CATEGORIA

SOFTWARE LIVRE

PRINCIPAIS RECURSOS

Edicao de dudio

Audacity

Usado por muitos podcasters, permite gravar,
exportar/importar dudios em diversos formatos, alterar
a qualidade do som, instalar plugins, inserir efeitos,
usufruir recursos de acessibilidade etc. Ao trabalhar
com edi¢@o de videos, os estudantes podem ser incen-
tivados a criar a audiodescri¢do das imagens como um
recurso de acessibilidades para pessoas com cegueira
ou baixa visao.

Edicao de videos

Kdenlive

Criador e editor de videos, com recursos como recorte,
efeitos, inser¢do de trilha de audio etc. Apropriado
para videos curtos e longos como documentarios, en-
trevistas etc.

Edicao de legendas

Subtitle Composer

Editor de legendas com operagdes basicas e avangadas.
Apos a edigdo de um video no Kdenlive, o estudante
pode tornar o video mais acessivel por disponibilizar
legendas.

Gerenciamento de conte-
udos didaticos

Moodle (Modular Object-
Oriented Dynamic
Learning Environment)

Criacdo de salas de aula, organizag@o por disciplinas,
envio de contetudos, realizagdo de avaliagdes remotas,
atribui¢@o de notas etc. Disponivel em site e aplicativo
movel.

Gerenciamento de refe-
réncias

Zotero

Gerencia dados bibliograficos, pesquisa material aca-
démico, exporta citagdes em diversas normas (ABNT,
APA, MLA etc.) etc. Também disponivel em site e
com recursos de integracdo com Mozilla Firefox e
LibreOffice. Importante para iniciagdo cientifica.

Gravacio e streaming de
video

OBS Studio (Open
Broadcaster Software)

Gravagdo e transmissdo ao vivo de video (live), que
pode ser usado para a gravagao e/ou transmissdo de vi-
deoaulas, inclusive para ser assistido através de varias
redes sociais.

Navegador Web

Mozilla Firefox

Com uma grande variedade de plugins e extensdes,
permite navegar na internet com seguranga (inclusive
no modo andénimo), oferece recursos de acessibilidade,
sincroniza¢do com o navegador no smartphone e per-
sonalizag@o. Disponivel para computadores e smartp-
hones (aplicativo moével).

Pacote/suite office

LibreOffice

Pacote/suite office completo. Editor e criador de docu-
mentos de texto, planilhas e apresentacdo de slides etc.
Compativel com diversos formatos, ¢ ideal para a ela-
boracao de trabalhos escritos, criagdo de slides para se-
mindrios, criagdo de féormulas matematicas, organiza-
¢do de dados etc.

Programa de manipula-
¢do de imagem

Gimp (GNU Image
Manipulation Program)

Criacdo e edicdo de imagens e desenhos vetoriais em
formatos diversos com qualidade profissional. Profissi-
onais da educacdo qualificados podem promover um
curso profissionalizante de design grafico na escola.
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CATEGORIA SOFTWARE LIVRE PRINCIPAIS RECURSOS

Reproducio de midias VLC Reprodutor de audio e de video em diversos formatos,
assinatura de podcast, além de converter e baixar le-
gendas em diversos idiomas, entre outros recursos.

Sistema operacional Debian, Fedora, GNU, Sistema operacional (¢ o que faz a maquina/hardware
(SO) Mint e Ubuntu funcionar). As melhores distribuigdes Linux costumam
ser leves, ter interface intuitiva e ser responsivas.
Videoconferéncia e troca Jami Videoconferéncia, mensagem instantdnea (chat), gra-
de mensagens vagdo de videochamada e de chamada de voz etc. Mais

simples e com menos recursos que o OBS Studio, por
estar disponivel em aplicativo moével, também pode ser
usado para videoaulas.

Fonte: elaborado pelo autor.

Ha muitos softwares livres desenvolvidos com finalidades pedagogicas, mas que ndo
apresentam real proficiéncia na sala de aula por diversos motivos: poucas funcionalidades, in-
terface pouco intuitiva, incompatibilidade com outras extensdes de arquivos, lentiddo etc. Isso
implica dizer que: ndo basta apenas ter finalidade pedagogica, € preciso ser pedagogico — tan-
to para o aluno, quanto para o professor e usuarios em geral. Isto posto, apenas softwares de-
vidamente testados sdo citados neste texto e representam sugestoes eficazes para serem usadas

e ensinadas em escolas de modo que a cidadania digital seja efetivamente promovida.

CONSIDERACOES FINAIS

Certamente, este ndo ¢ um artigo elaborado por um especialista em tecnologias digitais
da informacao e comunicagao. Assim como a FSF aprimora seus conceitos periodicamente e
apresenta inovacdes a sociedade, em algum momento ainda mais esta pesquisa necessitara de
revisdes — inclusive, para acompanhar os avangos tecnologicos no universo do software livre.
Contudo, conforme proposto, busca elencar razdes pelas quais o software livre deve ser inseri-
do nas escolas publicas, principalmente apoés um periodo pandémico em que sequelas econd-
micas, curriculares e socioemocionais ganharam proeminéncia. Trata-se de um texto de do-
cente para docente e numa linguagem apropriada, inclusive, para um primeiro contato com o
tema.

Embora a liberdade de uso proporcionada pelos softwares livres seja o beneficio de
maior relevancia, a escola nao deixa de usufruir da questao econdmica. Ainda que determina-
do produto seja obtido mediante uma compra (o que € bastante raro), a escola ndo precisara

comprar X vezes o mesmo produto se tiver X quantidade de computadores em sua estrutura.
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O software livre € livre para estudo e alteracdo, mas também copia e distribuigdo; basta baixar
ou comprar o pacote de instalagdo apenas uma vez e fazer uso quantas vezes a necessidade
demandar.

O letramento digital, assim como a cidadania digital postulada por Rible & Bailey
(2007), ainda nao ¢ uma realidade para todos os usuarios. Nao obstante, o uso do software li-
vre nas escolas publicas (e instituigdes de ensino em geral), ao contrario do vastamente utili-
zado software proprietdrio, contribui para o exercicio dessa forma de atuar na sociedade agora
reforcada pela nova BNCC. Entretanto, ainda que inserir esses softwares e forma de pensar na
escola seja o passo mais importante, o sistema educacional precisa repensar e oferecer melho-
rias na formacgdo continuada do professor — a pandemia da covid-19 comprovou que sem for-
macao continuada adequada ndo existe educacao de qualidade.

Em consonéncia com os documentos oficiais para a educacdo, ¢ fundamental que alu-
nos tenham autonomia para aprender a usar e para compreender/explorar o funcionamento
desses programas, bem como compartilha-los livremente, e que professores estejam cada vez
mais preparados para ensinar e aprender (e vice-versa). Mediante os resultados obtidos nesta
pesquisa, observa-se que, atualmente, os softwares livres ja apresentam uma expressiva varie-
dade de solugdes modernas para o dia a dia do estudante, do professor e da comunidade em
geral. Portanto, ndo h4 mais razdes para a manutencao do software proprietdrio na educagao.

Espera-se que este trabalho possa atuar como uma ponte entre, de um lado, sujeitos da
escola e comunidade em geral e, de outro, o pleno exercicio da liberdade digital. Academica-
mente, esta pesquisa reforca trabalhos prévios sobre a importancia do uso de tecnologias na
educacdo, mas com o diferencial de propor o software livre enquanto movimento social, ati-
vista, de fomento a producdo, multiplicagdo e compartilhamento do saber e da construcao de
uma sociedade digital livre. Também ndo existem razdes para ndo implementa-lo nas escolas,
mas unicamente para agrega-los aos ideais de uma educagao justa, igualitaria e libertadora. As
Quatro Liberdades do software livre aliadas aos Nove Elementos da Cidadania Digital possi-
bilitardo um mundo em que a cidadania digital seja um direito de todos e que a superacao de

obstaculos pos-pandémicos torne-se uma tarefa menos ardua e mais produtiva.
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