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INTRODUCAO

Muito se fala da necessidade em repensar 0s processos e metodos de ensino e
aprendizagem na sala de aula, isto porque, 0 modelo de ensino tradicional, composto em
sua maioria por aulas expositivas, apesar de sua contribuicdo na comunicagdo da
informacdo, tém aumentado o desinteresse dos estudantes pela ciéncia e pela descoberta
e comprometido a receptividade dos mesmos a novos conhecimentos (SILVA, 2011).

Podemos entender melhor esse desinteresse ao olharmos para as caracteristicas
das geracBGes as quais pertencem os estudantes da educacdo béasica atual. Tanto os
individuos da geragdo Z (1995 — 2010), quanto os da geracao Alpha (2011 — dias atuais),
nasceram imersos em um mundo movido pelas tecnologias. Isso influencia diretamente
na maneira como eles aprendem e interagem, pois, a quantidade de estimulos visuais,
sonoros e interativos que eles recebem, os faz mais dindmicos, criativos, praticos,
comunicativos, ageis, atualizados e inteligentes (VIEGAS, 2015).

Diante do exposto, podemos inferir que a centralidade no livro didatico e a
recepcdo passiva de conteudos através da memorizacgdo de informagdes, ja ndo atende as
necessidades e capacidade de aprendizado dos nossos estudantes. Isto porque, as
tecnologias ja fazem parte da vida deles e trabalha-las no ambiente escolar representa um
esforgo para acompanhar o ritmo de desenvolvimento dos mesmos.

Uma das tecnologias que tem ganhado cada vez mais espaco nas escolas de

diversos paises e contribuido com um ensino mais dinamico, interativo e significativo, é
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a robotica pedagdgica ou educacional. Quando bem trabalhada no contexto escolar, ela

pode auxiliar na promocao da interdisciplinaridade e do ensino por investigacao, além de
valorizar habilidades e competéncias como o trabalho em equipe, a capacidade critica, a
resolucdo de problemas e o raciocinio l6gico (SILVA, 2018).

Caracterizando-se como uma das metodologias ativas, a robotica pedagdgica
considera o estudante como protagonista do seu processo de aprendizagem, isto porque,
enguanto monta ou programa um robd, ele articula seus conhecimentos e os aplica na
busca pela solugdo de um problema. No entanto, entregar um Kit de robotica para 0s
estudantes e pedir para que eles montem um robd, ndo ira produzir os efeitos educacionais
esperados. E necessario inserir a tecnologia em um contexto de aprendizagem.

Dentro dessa perspectiva, o presente trabalho traz uma proposta de sequéncia
didatica em que um mesmo projeto de robotica é trabalhado nas aulas que a compdem, a
fim de melhor explorar as possibilidades de aprendizagem que ele oferece. O modelo de
sequéncia didatica aqui proposto, se baseia na abordagem teérico-metodoldgica de
Méheut (2010), que considera duas dimens6es fundamentais na elaboracdo de sequéncias
de ensino e aprendizagem: a dimensao epistémica e a dimensao pedagdgica.

Essas duas dimensdes dizem respeito as relagdes que se estabelecem entre quatro
elementos constituintes das aulas: o professor, o aluno, o conhecimento cientifico e o
mundo real. Na dimensdo epistémica, sdo observadas as articulagbes feitas entre o
conhecimento cientifico e as questdes do mundo real. Ou seja, a aprendizagem de
determinado conteldo deve ser relevante para a resolucao de problemas reais. A dimenséao
pedagogica, por sua vez, observa as relacdes interpessoais entre professor e aluno e entre
aluno e aluno (GOIS; BARRETO; LIMA; BONFIM; WARTHA, 2013).

Esperamos mostrar com essa proposta, como 0s projetos de robdtica pedagogica
podem ser melhor explorados e problematizados, quando trabalhados a partir de uma
sequéncia didatica que considera as dimensdes epistémica e pedagogica da aprendizagem.
Além disso, a proposta reforga ainda as vantagens e possibilidades educacionais que a

tecnologia traz para a sala de aula.
METODOLOGIA

A sequéncia didatica aqui proposta, foi desenvolvida por profissionais de uma

instituicdo de ensino, a Dulino, para estudantes com idades entre 11 e 15 anos. A
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instituicdo tem a visdo de educar para a vida e acredita que a educacdo deve ser

transformadora e funcional, e que a tecnologia é uma forte aliada nesse processo. Por este
motivo, uma das ferramentas tecnolOgicas utilizadas durante as aulas, € a robdtica
pedagdgica.

Vale salientar que esta sequéncia didatica possui uma temética central e é
composta por trés aulas, com noventa minutos de durag&o cada, nas quais serdo discutidos
diferentes aspectos da tematica. Além disso, para contextualizar e integrar o projeto de
robotica a tematica, sugerimos que as aulas sejam divididas em trés momentos: a
contextualizagdo, a montagem e o desafio.

Na contextualizagdo o professor inicia uma discussdo com os estudantes,
apresentando-o0s ao contexto a ser trabalhado e questionando-os sobre algumas questdes
de relevancia social. Em seguida, sdo disponibilizados os materiais necessarios para a
montagem e programacao do robd, onde os estudantes séo levados ao trabalho em equipe
e a explorar o préprio conhecimento através de uma agao concreta que associa teoria a
pratica.

Por fim, os estudantes séo desafiados a desenvolverem uma nova funcionalidade
para o seu protétipo que atenda a alguma demanda social. Essa inovagdo pode ser feita
ou por meio de programacdo, ou acrescentando alguma peca no rob6. O estudante,
assumindo seu protagonismo no processo de aprendizagem, é quem ira decidir.

A seguir serdo apresentados e justificados os contextos trabalhados em cada aula,
assim como o protétipo a ser montado, a maneira como ele foi explorado nas trés aulas e
os desafios propostos. Além disso, serdo destacadas as dimensBes epistémica e
pedagogica da sequéncia didatica e a contribuicdo da tecnologia para um ensino mais

dindmico, interdisciplinar, funcional e significativo.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Para apresentar nossa proposta de sequéncia didatica, comecaremos descrevendo
a tematica a ser trabalhada e o prot6tipo a ser montado. Em seguida, descreveremos 0s
aspectos que serdo discutidos em cada aula, a maneira como o protétipo sera explorado e
0s desafios propostos

A tematica a ser trabalhada serd A pandemia do novo coronavirus, porém o titulo

adotado para tratar sobre ela foi “Precisamos falar sobre pandemia!”. Acreditamos que
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o titulo em si, levard o estudante a perceber a relevancia da discussao sobre a tematica.

Em relacdo ao projeto de robdtica, o protétipo a ser montado é uma estrutura que, por

meio de sensores ultrassdnicos, alerta sobre o distanciamento social.

1° AULA: No primeiro momento, trataremos sobre a histéria das pandemias e para isso,
0s estudantes serdo apresentados ao contexto histérico das pandemias, conhecendo quais
doencas foram tdo fatais como a Covid 19. Durante a discussdo, eles conhecerdo as
causas, 0s tratamentos e as medidas preventivas que a populacao, de épocas diferentes,
adotou para se proteger. Para isso, realizardo pesquisas em grupo e ao final, deveréo
preencher um quadro, disponibilizado previamente pelo professor, com essas
informacdes. O objetivo € levar os estudantes a ndo s6 conhecerem o contexto historico,
mas também comecarem a perceber o quanto a evolucdo tecnoldgica e 0 acesso a
informagdo influenciam no enfrentamento de uma pandemia.

Em seguida, os estudantes serdo apresentados ao projeto e a sua funcionalidade.
Em seguida, realizardo a montagem do prot6tipo, em grupo, mediante o material
necessario e passo a passo de montagem. Espera-se que com a pesquisa realizada no
primeiro momento da aula, eles percebam que a medida preventiva mais adotada durante
as pandemias, é o isolamento e distanciamento social. Por esse motivo, serd montada uma
estrutura que alerta as pessoas sobre a distancia que estdo umas das outras.

Chegando no terceiro momento da aula, seré solicitado aos estudantes, que eles
desenvolvam, em grupo, uma programacao que faca o protétipo desempenhar a fungédo
para a qual foi montado, de modo que este emita algum sinal de alerta quando a distancia
entre os individuos ultrapassar o limite programado. Nesse momento, eles deverdo unir

0s conhecimentos que possuem para cumprir o desafio que Ihes foi proposto.

2° AULA: Como na primeira aula os estudantes terdo construido um protétipo que ajuda
a controlar o distanciamento social, por ser esta uma das principais medidas preventivas
adotadas durante pandemias virais, na segunda aula, eles conhecerdo o comportamento
de um virus ao entrar no corpo humano e como este se propaga tao rapidamente entre as
pessoas. Assim, compreenderdo o porqué o distanciamento social é importante para evitar
0 contagio em massa. Acreditamos que essa discussdao levara os estudantes a

reconhecerem a relevancia ndo s6 do contetdo que estdo aprendendo, como também do

prototipo com o qual estdo trabalhando.




Durante a montagem, os estudantes utilizardo o mesmo prot6tipo, s6 que

precisardo aumentar o campo de deteccdo do mesmo. Uma das maneiras de fazer isso é a
partir da instalacdo de outro motor que movimente o sensor ultrassdnico. Mas néo,
necessariamente, eles deverdo chegar nessa resposta. E possivel que encontrem outra
solucdo, como o uso de mais um sensor. O que realmente importa é que eles se relinam
para solucionar o problema juntos.

Depois que encontrarem uma solucdo, eles serdo desafiados a pensar e a
desenvolver outra melhoria para o protétipo, como por exemplo instalar um visor digital

que mostre a qual distancia determinado corpo esta da estrutura.

3° AULA: Na terceira aula, destacamos a contribuicdo da tecnologia no enfrentamento
da Covid-19, sobretudo no que diz respeito ao acesso a informacao, as novas formas de
trabalho, estudo e comunicacdo, e principalmente no rapido desenvolvimento das vacinas.
Por se tratar da Gltima aula que compde a sequéncia, no tempo que seria destinado a
montagem e ao desafio, 0s grupos deverdo unir todo conhecimento construido até aqui
sobre pandemias e sobre como a tecnologia pode ser uma forte aliada no combate ou na
prevencdo de doencas, para desenvolver um novo protétipo que ajude a sociedade em
tempos pandémicos.

Para isso, eles deverdo utilizar as pecas presentes no kit tecnologico. Apos
pensarem e montarem 0 novo prototipo, os estudantes deverdo programar seu protétipo
para que este desempenhe a funcéo para a qual foi criado. Em seguida, deverdo apresentar
o resultado do seu trabalho aos colegas, destacando de que maneira seu projeto pode ser
util a sociedade.

Agora que terminamos de descriminar as atividades de cada aula, podemos
destacar como as dimensdes epistémica e pedagdgica estdo presentes nessa sequéncia de
aprendizagem. Para contemplar a dimenséo epistémica, o projeto de robdtica foi inserido
dentro de uma tematica atual e com grande relevancia social: a pandemia do novo
coronavirus. Ou seja, a0 mesmo tempo em que o0 estudante realiza a montagem do robd,
ele aprende sobre o contexto histdrico das pandemias, 0 comportamento de um virus no
nosso corpo, o processo de desenvolvimento das vacinas, reconhece a importancia da
tecnologia no enfrentamento da doenca, além de pensar em programacdes para seu

prototipo que ajude a sociedade a se proteger da Covid-19.




No que se refere a dimensédo pedagogica, as relacdes interpessoais sdo valorizadas

nas discussdes sobre a tematica, nas quais os estudantes sdo levados a refletirem,
opinarem e se posicionarem; e no trabalho em equipe, seja ha montagem e programagao

do prototipo, na realizacdo de algumas atividades ou na resolucdo dos desafios.

CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que a sequéncia didatica aqui apresentada, atende ao objetivo do
trabalho, uma vez que foi mostrado como um projeto de robética foi trabalhado ao longo
de uma sequéncia didatica, e como é possivel tornd-lo o centro de situacdes problemas
baseados no mundo real. E possivel perceber ainda que a robdtica pedagdgica trouxe uma
maior dinamicidade e funcionalidade ao estudo da tematica.

Destacamos também que durante toda a sequéncia didatica o estudante é desafiado
a buscar solucgdes para problemas baseados na realidade, valorizando seu protagonismo
na construcdo do conhecimento. Além disso, a discussdo da tematica escolhida permite
gue a mesma seja explorada de modo interdisciplinar, uma vez que séo trabalhados pelo

menos dois componentes curriculares do ensino fundamental: histéria e ciéncias.
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