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Resumo

O presente texto descreve o resultado de trabalho desenvolvido por meio de projeto de ensino, em
uma escola de educacdo basica no estado do Para, com alunos do segundo ano das Séries Iniciais
do Ensino Fundamental. A justificativa do projeto se deu pela necessidade da adocédo de praticas
diferenciadas que teve por objetivo propiciar o desenvolvimento e aprimoramento da leitura e da
escrita nessa fase de escolarizagdo. O projeto a principio, tomou como referéncia um texto do
fildsofo Platdo, um compéndio do segundo livro de “4 Republica”, cuja narrativa faz referéncia
a um artefato mitico e mégico que ao ser utilizado, invisibiliza o personagem principal da
narrativa, Giges. Essa iniciativa, tomou como base o referencial tedrico-metodoldgico que
favorece praticas de ensino através do Método de Projetos, permitindo, além da proposta de
desenvolvimento das diversas aprendizagens, a iniciacdo dos alunos no universo da pesquisa
empirica e da literatura classica. Uma das fases ocorreu por meio da leitura e interpretacdo de
textos da literatura infantil que discutem os valores humanos tdo necessarios a formagéo do
individuo em sociedade, muitos desses valores, foram interpretados nos dados da pesquisa. Os
resultados indicam que trabalhos desenvolvidos por meio do Método de Projetos, possibilitam
melhor consolidacdo das aprendizagens.
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1. Introducéo

Esse artigo descreve as etapas de um projeto de ensino desenvolvido na Escola de
Aplicacdo da Universidade Federal do Para (EAUFPA). A argumentacdo e justificativa
para a criacao do referido projeto, se deu em funcdo da necessidade de fugir de préaticas
pedagbgicas convencionais, cujo modelo, ainda perpassa pela transmissdao de
conhecimentos, muito comum nas escolas brasileiras.

As inquietagdes sobre esse modelo de educar, possibilitou maiores reflexdes que
nos levaram a necessidade de inovar, propondo praticas que fossem para além do simples
ensinar, e que possibilitasse a alunos e alunas, a aquisi¢do de conhecimentos de forma
dindmica e prazerosa, capaz de despertar a curiosidade dos alunos levando-os a
problematizacdo de situacdes do seu cotidiano, como propde o educador Paulo Freire
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(1987), cujas reflexdes sugerem que o processo de ensinar deve permitir a compreensao
do mecanismo de funcionamento da sociedade de forma critica por meio de uma relacdo
dialética entre o contexto social, a escola e o sistema global.

Como propde Hernandez, (1998) é urgente que se transgrida a visdo do curriculo
escolar centrado em disciplinas e praticas engessadas, que se apresentam como fragmentos
empacotados em compartimentos fechados, oferecendo ao aluno determinadas formas de
conhecimento que pouco tém a ver com o contexto para além da escola. Dai a necessidade
de usar as diversas possibilidades pedagogicas gerando um processo de conscientizacdo de
cada um.

Assim, a funcdo social da escola deve visar promover préaticas de despertamento
de valores humanos para a formacdo do ser social que é o homem, possibilitando sua
vivéncia junto aos outros de forma igualitaria. Neste sentido, lancar méo de estratégias
pedagodgicas, considerando 0s meios adequados, permitira que sejam alcancados 0s
objetivos para o desenvolvimento das diversas aprendizagens, com eficiéncia e satisfagéo.
Assim sendo tomou-se como objeto de ensino o desenvolvimento de um projeto a partir
da historia “O anel de Giges” contada por Platdo na sua obra a Republica.

O interesse em utilizar a filosofia através dos escritos de Platdo, para desenvolver
projetos de aprendizagem, se sustenta na crenca de que a educacdo comeca pelo
desenvolvimento das sensacdes, dos sentimentos e pela razéo sensitiva das criangas, etapa
em que a espontaneidade é mais latente, o que facilita a elas aprenderem a pensar por si
préprias, pelo processo de indagacdo do mundo e de tudo que as rodeia, pelo despertar da
curiosidade, e por meio da busca de informacdes significativas para a compreensao,
representacdo e resolucédo de situacdes-problema. Neste sentido, 0 projeto permitiu aos
alunos problematizarem questes importantes. A principio sobre a trama contada no texto
inédito para eles, e posteriormente questionar sobre as respostas dos sujeitos pesquisados
caso vivessem uma experiencia andloga a de Giges, o personagem central.

O presente texto esta estruturado em momentos distintos. Inicialmente apresenta

as etapas e o processo de elaboracdo e estruturagéo do projeto e finaliza com resultados

alcancados a partir do seu desenvolvimento.




1.1. Sintese da Histéria de Giges®

A histéria conta que Giges era um pastor a servi¢o do rei de Lidia e depois de
uma grande tempestade e um terremoto fez-se uma abertura na terra no lugar onde ele
alimentava seu rebanho. Espantado com a visdo, desceu até a abertura, onde, entre
outras maravilhas, viu um cavalo oco de bronze, com portas. Giges entdo se agachou
e viu o corpo de um homem com apenas um anel de ouro no dedo. Ele pegou o anel
e voltou para a superficie. Com esse anel no dedo, foi assistir a assembleia habitual
dos pastores, que se realizava todos 0s meses, para informar ao rei o estado dos seus
rebanhos. Tendo ocupado o seu lugar no meio dos outros, virou sem querer 0 engaste
do anel para o interior da méo; imediatamente se tornou invisivel aos seus vizinhos,
que falaram dele como se ndo se encontrasse ali. Assustado, apalpou novamente o
anel, virou o engaste para fora e tornou-se visivel. Logo em seguida repetiu a
experiéncia, para ver se o anel tinha realmente esse poder; reproduziu-se 0 mesmo
prodigio: virando o engaste para dentro, tornava-se invisivel; para fora, visivel.

Assim que teve certeza, conseguiu juntar-se aos mensageiros que iriam
conversar com o rei. Chegando ao palécio, seduziu a rainha, conspirou com ela a morte

do rei, matou-o e obteve assim o poder.

2. Etapa Metodologica

Embora na sociedade atual a midia e as tecnologias estejam cada vez mais
acessiveis as criancas, permitindo que as informacGes cheguem pelos meios de
comunicacdo ampliando os horizontes e os conhecimentos, é incontestavel que fazer uso
de histdrias, ainda é uma estratégia eficaz para o desenvolvimento de habilidades e
competéncias no trabalho com a linguagem oral e, através desta, a garantia ao acesso dos
alunos a cultura, como um bem universal a ser apreciado.

Ancorados no Método de Projetos e na utilizacdo da literatura, nasceu o projeto
“Filosofar para aprender” que inicialmente fez uso de texto literario classico “O anel de
Giges” e de demais textos da literatura infantil, visando auxiliar o processo de ensino

aprendizagem, especialmente o desenvolvimento da leitura e da escrita, e a possibilidade
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de formacdo de opinides, apreensdo de conceitos e aquisicdo de valores a serem

considerados.

O modelo de texto utilizado para contar uma histdria nascida na filosofia classica,
para alunos das séries iniciais, de certa forma foge aos padrdes literarios utilizados nessa
fase de escolarizacéo, pela crenca de que textos dessa natureza, sdo incompativeis com a
capacidade de compreensdo das criangas. Entretanto ao contrario do que se pensa, a
historia do Anel de Giges, despertou de forma surpreendente a atengdo dos alunos,
possibilitando aprendizagens por meio de projetos, oportunizando reflexdes importantes
sobre valores humanaos, e inserc¢éo dos alunos no universo empirico da pesquisa.

A apresentacdo dessa historia de forma oral, representou o primeiro momento
do projeto, ocasido em que as criangas foram incentivadas a ouvir a historia e a
confeccionar com pedacos de papel crepom, anéis que deveriam ser colocados em seus
dedos, assim todos representariam o personagem Giges. Em seguida fez se a projecao
de um video que contava a mesma historia, pois o recurso pedagdgico do video para
alunos muito jovens, possibilita maior retencéo do que Vvé e ouve.

Apobs esse momento, alunos que ja dominavam a escrita, responderam por
escrito a seguinte pergunta: “Se vocé tivesse um anel magico que deixasse vocé
invisivel o que vocé gostaria de fazer”? Os demais alunos sem dominio da escrita
responderam de forma oral. As diversas respostas foram discutidas em sala de aula e
a partir delas, buscou-se a constru¢do de valores necessarios a consolidacdo da
formacdo ética dos alunos.

A fase seguinte do projeto estendeu-se para além da sala de aula, as criancas
fizeram uma pesquisa com alunos de outras turmas, professores e com os pais usando
a mesma pergunta que lhes fora feita, devendo ser respondia por escrito. Com o
material de pesquisa em maos, foram analisadas junto a professora, todas as respostas,
momento em que houve a oportunidade de avaliar e comparar as repostas dos adultos
e das criancas.

Posteriormente a essa fase, e tomando as respostas como referéncia para a
reflexdo sobre valores, os alunos confeccionaram cartazes que foram expostos nos
espacos comuns da escola, contendo pequenas frases que expressassem valores

levantados pelas criancas.

Na metodologia de projetos, os resultados obtidos devem ser socializados
oralmente ou escritos em jornais ou murais, de maneira que permitam a
interdisciplinaridade através destes registros, que fazem o uso de linguagens,




reconstrugdo teorica e tecnologias variadas. (DINIZ, 2015, p. 14, apud,
MARTINS, 2005; TURRA, 2011).

Com essas atividades, foi possivel aprimorar leitura e escrita, pois cada aluno
deveria ler o resultado de sua pesquisa, e ouvir o resultado da pesquisa dos demais e
em seguida escrever frases para compor 0s cartazes. Em meio a esses momentos, as
dificuldades eram sanadas pela professora e pelos préprios alunos, pois os que tinham
mais desenvoltura, auxiliavam os demais com dificuldades de ler e escrever,
possibilitando assim o exercicio de outros valores como solidariedade, amizade e
colaboracéo.

A culminéncia do projeto ocorreu ao longo do ano letivo, sendo estabelecido
que a cada més seria sorteado um dos valores tais como; solidariedade, respeito,
cooperacdo, honestidade, modestia, dentre outros, sugeridos ap6s a analise dos
resultados encontrados na pesquisa.

O objetivo era formar nos alunos atitudes valorosas e ao mesmo tempo,
apresentar outras histérias que faziam referéncia a esses valores, e partir dai,

desenvolver atividades direcionadas a leitura e escrita.

Quadro 1. Valores na literatura infantil

LIVRO VALORES ENREDO
O gigante mais elegante da Solidariedade Um conto com elementos ludicos, cuja
cidade narrativa apresenta valores como
. a solidariedade e a importancia de se cuidar do
Autores: Julia Donaldson e outro.

Gilda de Aquino

O cabelo de Lelé Respeito Compreender a necessidade de ter respeito pelo

-, ) outro e pelas diferengas.
Autora: Valéria Belém

A galinha ruiva Cooperagéo Uma galinha que pede ajuda aos seus amigos:

y 0 gato, o pato e o cachorro, mas eles tém

Autora: Elza Filza preguica e ndo ajudam, mas no final se
arrependem.

A abelha e a formiga Honestidade A abelha perde a confianga de sua amiga

. formiga, que ao viajar deixou a chave de sua

Autora: Dad Squarisi casa com a amiga e ela come toda sua

comida.

As aventuras de Galileu Modéstia Um garoto rebelde acostumado com uma

o vida abastada conhece criangas simples na

Autora: Maria Lucia Marra Amazonia que mudam seu comportamento

para sempre.

Fonte: Do projeto




O ensino por meio de historias infantis, viabiliza a edificacdo de valores
importantes para a vida. A literatura infantil, da movimento ao cotidiano da crianga
possibilitando sua capacidade de entender melhor o mundo, de criar senso critico, de
interpretar e narrar diversos textos, podendo inserir a sua subjetividade neste e construir
estratégias de conhecimento da lingua e grafia das palavras.

Conforme Cavalcanti (2009, p. 39), a literatura pode dar a crianca uma perspectiva
para expansao do seu ser, pois permite a ampliacdo do seu universo mégico, e trans real,
para gque ela se torne um adulto mais criativo.

Para o autor, a sorte € que os professores possuem muitos instrumentos para
escolher os melhores caminhos para poder formar no aluno o gosto e o prazer pela leitura
e pela aprendizagem.

3. Referencial Tedrico

A adocédo do referencial tedrico se deu em funcdo da tematica em discusséo,
relacionada aos modelos de ensino e o favorecimento do desenvolvimento da
aprendizagem, pela adogdo de estratégias metodoldgicas que possibilitam a insercdo do
aluno no universo da pesquisa empirica. A adogdo de teorias que discorrem sobre as
praticas de ensino por meio do Método de Projetos, possibilitou o desenvolvimento do
processo por esquemas de problematizacdes dos antes e durante a pesquisa.

A prética pedagdgica pela adogéo de projetos € uma forma de conceber a educacao
que envolve o aluno, o professor, os recursos disponiveis, inclusive as novas tecnologias,
e todas as interagOes que se estabelecem nesse ambiente, denominado ambiente de
aprendizagem. Este ambiente € criado para promover a interacdo entre todos os seus
elementos, propiciar o desenvolvimento da autonomia do aluno e a construgdo de
conhecimentos de distintas areas do saber;

A aprendizagem por projetos ocorre por meio da interacdo e articulacdo entre
conhecimentos de distintas areas, conexdes estas que estabelecem a partir dos
conhecimentos cotidianos dos alunos, cujas expectativas, desejos e interesses
sdo mobilizados na construcdo de conhecimentos cientificos (HERNANDEZ,
1998, p. 31).

De acordo com Hernandéz & Ventura (1996), o trabalho com projetos contribui de

maneira eficiente na educacdo integral do aluno, pois amplia as condi¢Ges de

desenvolvimento académico, cognitivo e social, tornando o ambiente escolar um espacgo




significativo de aprendizagem, sem perder de vista a realidade cultural de todos os
envolvidos no processo.

Desenvolver préticas significativas através de projetos, constitui vantagem a quem
ensina e quem aprende, pelo total engajamento dos alunos, o que garante a oportunidade
de transformar a acdo educativa em uma atividade prazerosa, favorecendo a motivacdo do
estudante. Esse modelo de ensino, apresenta uma proposta educacional diferenciada da
concepcdo tradicional de ensino. Por meio do método de projetos, ela vem tentando suprir
algumas necessidades da educacéo, que € a de desenvolver uma metodologia de trabalho
pedagdgico que valorize a participacdo do educando e do educador no processo ensino
aprendizagem. Tornando-o0s responsaveis pela elaboracdo do conhecimento, por meio da
sua participacao ativa.

Para Marra & Mendonca (mimeo), todas essas caracteristicas permitem que praticas
sustentadas pelo Meétodo de Projetos sejam favoraveis ao desenvolvimento de
potencialidades necessarias ao ser humano, fazendo com que ele possa se inserir nesse
novo modelo de sociedade. Mas isso s6 podera ocorrer se a escola proporcionar ao
educando uma nova forma de aprender; ndo simplesmente por aprender, mas aprender de
forma global e eficiente, para que esse aprendizado possa acompanha-lo por toda a sua
vida, ajudando-o a enfrentar desafios e resolver problemas com autonomia.

Assim sendo, o0 projeto situa-se como uma proposta de intervencdo pedagogica que
da a atividade de aprender um sentido novo, no qual as necessidades de aprendizagem
afloram na tentativa de se resolver situacdes problematicas.

Um projeto gera situacbes de aprendizagem, a0 mesmo tempo reais e
diversificadas. Favorece assim, a constru¢do da autonomia e da autodisciplina por meio de
situacdes criadas em sala de aula para reflexdo, discusséo, tomada de deciséo, a partir de
uma aprendizagem ativa, interessante, significativa, real e atrativa para o aluno,
englobando a educacdo em um plano de trabalho agradavel, sem impor contetdos
programaticos de forma autoritaria.

O trabalho por projetos também contribui para a aquisi¢do de conceitos e para
aprendizagens relacionadas a valores que influenciam no comportamento e nas atitudes do
educando. Sob essa perspectiva busca-se desenvolver na mesma medida, conhecimentos,

habilidades, modos de agdo, os quais devem ser internalizados e utilizados em praticas

transformadoras frente  realidade natural e social (LIBANEO, 2008, p. 82).




4. Resultados e Discussao

Participaram da pesquisa vinte sujeitos, dentre eles, dez criangas e dez adultos®. A

pergunta de pesquisa que os alunos levaram para os entrevistados, foi a mesma que eles

responderam apos a contacao e exibigdo da historia do Anel de Giges, ou seja, relacionada

a atitude que adotariam se por acaso adquirissem um anel que os deixassem invisiveis.

Apos a leitura das respostas foi identificado que algumas apresentavam intengdes

parecidas, por isso foram classificadas em quatro categorias de forma a facilitar a analise:

Trapaga, Auxilio, Curiosidade e Travessura, que indicavam o posicionamento dos

investigados mediante suas respostas.

Quadro 2- Categorias/modelo de respostas

CATEGORIAS VARIEDADE DE RESPOSTAS
TRAPACA Eu entraria no | Eu viajaria | Eu vigiaria | Eu olharia | Brincaria no
(respostas dadas | cinema  sem | pelo mundo de | meu marido | mulheres parque de
apenas por | pagar avido sem | o dia todo | tomando diversbes sem
adultos) pagar a | sem ser vista | banho pagar
passagem
AUXILIO Ajudaria Ajudaria  as | Colocaria Daria Ajudaria 0S
(respostas  dadas | pessoas sem | pessoas a | uma educacdo para | velhinhos na rua
apenas por | me identificar | realizarem plantinha na | as pessoas a empurrar 0s
criangas) coisas dificeis | porta da casa carretos pesados
dos amigos
CURIOSIDADE | Ficaria Passaria o dia | Ficaria Entraria Entraria na
(respostas  dadas | ouvindo as | na escola de | olhando os | escondido cozinha dos
apenas por | pessoas da | meu filho sem | politicos numa reunido | restaurantes para
adultos) familia para | que ele me | agirem e | com o |ver como é a
ver quem fala | visse, assim eu | denunciaria | presidente higiene do local
mal de mim veria tudo que | depois  as | para ver o que
ele faz coisas ele fala e ndo é
erradas que | divulgado na
eles fazem imprensa
TRAVESSURA | Euiriaassustar | Comer muito, | Entraria na | Subiria ~ nas | Abriria a gaiola
(respostas dadas | as pessoas o | porque casa do | mangueiras na | do  passarinho
apenas por | diatodo invisivel  eu | vizinho e | rua e jogaria | que  estivesse
criangas) ndo iria | puxaria 0 | manga na | preso para ele
engordar rabo do seu | cabeca das | fugir
cachorro pessoas
bravo

Fonte: Do projeto

4 O numero reduzido de pessoa para responder & pergunta formulada, se deu em fungdo da pouca
idade dos alunos e por serem iniciantes nesse tipo de atividade de pesquisa extraclasse.




O quadro referente aos valores humanos classificados apds o resultado da

pesquisa, ocorreu mediante as inquiricdes dos préprios alunos. No quadro 2 acima, esta
0 esquema das respostas conforme categorias adotadas para analise. O quesito trapaca
indicou a necessidade de construir nos alunos os valores referentes a honestidade.

Sobre valores humanos, buscou-se os conceitos de Menezes (2021), pois para ele,
a honestidade € um valor fundamental para o ser humano e influéncia em muitos aspectos
da vida de uma pessoa. Ter honestidade significa agir de forma ética e verdadeira nas
relagdes humanas. Entretanto, o sentimento de honestidade néo esta associado somente
as relacdes externas ou nos relacionamentos entre pessoas. A honestidade esta ligada a
consciéncia do individuo, que o auxilia a agir com integridade em relacdo aos seus
proprios sentimentos e principios.

Relacionamos o quesito auxilio ao valor da solidariedade, pois isso implica no ato
de ajudar as pessoas sem exigir nada em troca. A solidariedade pode ocorrer de varias
maneiras, seja ao dar atencdo e apoio moral a uma pessoa, seja através de uma ajuda
material.

A curiosidade quando n&o é aplicada a servigo de um conhecimento valido, ndo é
uma atitude louvavel, e no caso das respostas dadas pelos adultos, a curiosidade tinha
uma conotacdo de bisbilhotice, entdo foi substituida pela empatia, por permitir ao
individuo se colocar no lugar do outro e buscar sentir o que o outro sentiria, se tivesse sua
intimidade invadida. SO a empatia permite construir uma relacéo de respeito matuo entre
as pessoas.

Ao discutir sobre a travessura, era imprescindivel que os alunos entendessem que
dependendo do tipo de travessura elas podem causar danos em variadas situacdes.
Portanto a esse conceito integramos o valor responsabilidade, que é sentimento do dever
e do compromisso com as proprias agdes mediante as pessoas, € a sociedade,
com reveréncia, atencédo e cuidado, independente de quem seja. Mostrar respeito é
valorizar o outro, aceitar as suas opinides, diferencas e escolhas. Ser responsavel também
é ser ético (MENEZES, 2021).

A partir da determinagdo desses valores, iniciou-se a exposi¢do dos cartazes no
ambiente escolar, como uma forma de disseminar conhecimentos adquiridos
compartilhando com a comunidade escolar.

O projeto desenvolvido por meses, permitiu a aquisicdo de conhecimentos nos

aspectos gramaticais da lingua portuguesa, no desenvolvimento da leitura e escrita, e




permitiu que o trabalho desenvolvido em conjunto oportunizasse a alunos e alunas
socializarem seus sentimentos, argumentos e pensamentos.

Aspectos como autonomia, participacdo e metacognigdo foram observados apos o
desenvolvimento desse projeto. Esses comportamentos adquiridos pelas criangas sdo
largamente preconizados nas teorias sobre o Método de Projetos e aprendizagem,

resultando numa conjuncéo de fatores favoraveis ao cotidiano escolar de alunos e alunas.

5. Conclusao

Essa experiéncia de trabalho por meio de projetos, permitiu a possibilidade de criar
acdes globalizadoras no contexto da sala de aula e fora dela, pelo despertamento de ideias
e propostas inovadoras. A incursdo dos alunos das Séries Iniciais na pesquisa, além de
favorecer problematizages sobre as respostas de suas investigacdes, possibilitaram
reflexdes sobre atitudes e comportamentos, despertando em cada um atitudes valorosas.

A intencdo é possibilitar que essa estratégia pedagdgica tenha contribuido para
forméa-los para a cidadania, oferecendo-lhes elementos que 0s permitam construir sua
prépria historia, independentemente de sua condi¢do de género, etnia, classe social, ou
situacdo econdémica.

Foi gratificante, tanto para educador quanto para os educandos ver suas indagacoes
tomando um amplo e novo sentido, por meio da pesquisa, pois somente observando o
contexto, avaliando o que € de fato do interesse dos alunos, € que se torna possivel buscar
versdes dos fatos que lhes permitam interpretar a realidade, sem, contudo observa-la de
forma fragmentada e estanque, visto que todo conhecimento adquirido a partir da
construcdo de projetos educativos, permite uma gama de saberes muito mais significativos
para a vida.

Ressalta-se que uma gama de elementos, historias classicas e ndo classicas, o uso
de videos, a construcdo de materiais de exposicao, a confeccdo de aderecos, a leitura de

conceitos, permitiu 0 avanco dos aspetos cognitivos, revelando o quanto a inovacao,

estimula os alunos a construirem de forma prazerosa seu préprio aprendizado.
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