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RESUMO

O artigo vem para 0 meio académico com o objetivo de propor uma discusdo sobre a importancia da
ludicidade na pratica docente, na perspectiva inovadora, trazendo uma concepc¢ao apriorista do
docente para a formagdo do aluno. O ludico nos Gltimos anos tem ganhando valores significativos no
aprendizado e desenvolvimento dos educandos infantis, tornando-se ferramentas necessarias na préatica
do professor no sentido de inovar. Desta forma a busca constante por recursos didaticos e formagédo
continuada, com o intuito de nortear o fazer pedag6gicos e favorecer um aprendizado de qualidade aos
estudantes, numa perspectiva prazerosa e criativa. A metodologia lidica enserida na préatica cotidiana
do docente desenvolve uma aprendizagem significativa, sendo notério no desempenho psicomotor da
crianca e em varias areas cognitivas. Diante da préatica pedagdgica, observa-se a resisténcia de alguns
docentes, no sentido de ndo utiliza-lo em sala de aula. O Iudico ndo s6 contribui com aprendizagem,
como possibilita a criatividade e a autonomia dos discentes, inovando as praxis educativas. O artigo
foi elaborado com base em revisdes bibliograficas de Barbosa (2016) e Vygotsky (2017), pretende
colaborar para uma reflexdo sobre a ludicidade na formagdo cognitiva no processo do ensino
aprendizagem e contribuir para a inovacdo das praticas dos professores. A metodologia utilizada foi de
cunho qualitativo e pesquisas que se referem ao tema exposto. Tem como publico alvo professores da
educacdo infantil e todos que tiverem interesse pela tematica abordada.

PALAVRAS-CHAVES: Ludicidade; Praticas inovadoras; Aprendizagem.

INTRODUCAO

O presente artigo abordara a ludicidade na pratica do docente, como uma forma de
inovar a praxis educativa, bem como a importancia para o desenvolvimento do estudante,
principalmente na fase infantil, neste periodo a crianca esta em processo de desenvolvimento
cognitivo. Assim uma sala de aula de forma prazerosa, de fato acontecerd uma aprendizagem
significativa, diante das atividades ludicas que favorece uma compreensdo melhor da
aprendizagem.

A ludicidade na préatica docente tem se tornado a estratégia ideal no processo de
formar os discentes. Uma vez que a representatividade do Iudico em forma de brincadeiras e
utilizacdo de jogos educativos tem se tornado uma préatica essencial no desenvolvimento da

crianga, que aprendera de forma significativa a partir da vivéncia relacional com os materiais
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concretos. Portanto, colabora para que ocorra uma praxis educativa interessante, instigando
uma participagdo efetiva das criangas pela escola, desconstruindo os métodos arcaicos. Faz-se
necessario em primeiro lugar mudar o pensar de cada profissional e posterior renovar as
praticas pedagogicas em sala de aula que envolva as dindmicas pedagogicas.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017) a interagao
do sujeito com o objeto, desperta diversos fatores cognitivos (motivagdo, criatividade, prazer,
curiosidade, criticidade, entre outros) que conduz o estudante a buscar solugdes para resolver
seus conflitos ou criar novos caminhos. Diante desse contexto € notdria uma preocupacao, por
parte da BNCC, quando se trata da educacdo infantil, trazendo o ludico como uma das
ferramentas pedagodgica de suma importancia para o desenvolvimento das dimensfes da
aprendizagem e gque deve esta presente na pratica do docente.

Esse trabalho surgiu com propdsito de discutir sobre o tema explicitado, com o intuito
de elucidar a importancia do ludico na préatica do professor e ofertar uma aprendizagem
significativa, criativa dos alunos. Assim o professor deve inovar suas praticas pedagdgicas,
para atender os anseios dos estudantes que sdo oriundos de multiplos contextos. “Sujeito ¢
esse Ego que se expande na medida mesma em que age sobre o mundo e, de retorno, age
sobre si mesmo, retirando de seu fazer a “matéria” constitutiva de seu ser” (BECKER, 2012).

A metodologia elucidada nesse artigo foi de carater qualitativo, pois tem por
finalidade descrever os fatos e bibliografica estudada para sua elaboracdo. A utilizacdo da
ludicidade ao beneficio do desenvolvimento cognitivo e da aprendizagem do aluno, sendo um
caminho de estratégias didaticas do docente para alcancar seus objetivos. Conforme Lidke e
André (2011) “a pesquisa qualitativa supde o contato direto e prolongado do pesquisador com
0 ambiente e a situacdo que esta sendo investigada, via de regra, através do trabalho intensivo
de campo”. Dessa forma a interagdo possibilita maior grau de objetividade aos dados
coletados e subjetividade, pois permite a observacdo das reacGes dos entrevistados,
possibilitando uma maior compreensao do contexto a ser estudado.

A utilizagdo do ladico no @mbito de sala de aula, principalmente no ensino infantil,
tem uma importancia exorbitante no processo do desenvolvimento da aprendizagem, desta
maneira deve ser compreendida pela sociedade educacional, de que sua contribuicdo faz-se
necessaria na pratica do professor em sala de aula. Antonio Villar. A. et al. (2016) “Esse
componente ludico desperta a imaginagdo e a memoria; porém mais do isso, durante 0s jogos
e as brincadeiras, o professor pode criar situagdes educativas”. Assim o0 docente deve ter uma

nova visdao com relacdo as dindmicas neste processo, Pois é possivel quebrar paradigmas

retrogrados, que classifica o ludico como mero passatempo, que os professores tenham plena




consciéncia de que o ensinar precisa atender a perspectiva dos alunos no mundo globalizado e
contemporaneo, como também a faixa etéria de cada crianca.

O interesse por esta tematica surge a partir das vivéncias com alunos ao longe da
profissdo e experiéncias com a educacao infantil e ensino fundamental I, estudantes estes que
sdo oriundos de maltiplos contextos sociais e foco na formacdo do professor, com o intuito de
qualifica-se, para atender a especificidade e diversidade culturais trazidas pelos estudantes,
possibilitando a superacdo dos desafios que estdo embutidas nas praticas pedagogicas.

A interacdo das criancas através da ludicidade desenvolve o bem-estar e 0 prazer de
estar na escola, envolvidos no processo de construgdo de novos saberes e de valores
significativos, pois o trabalho realizado com base na realidade dos estudantes tem sua
singularidade para o desenvolvimento da autonomia e a cooperacdo do sujeito como

protagonista das suas acdes.

Ao interagir, as criangas apropriam-se do mundo que as cerca, mas sdo modificadas
por ele assim como nele imprimem sua marca. Tém algo a dizer e as interagdes com
os adultos devem privilegiar sua escuta, atenta e respeitosamente, ( VILLAR A. et al
2016).

De acordo com o autor a interagdo da criangca com 0s jogos e brincadeiras, & uma
forma de perceber suas atitudes, que sdo reflexos da realidade. Diante dos instrumentos
ludicos presente em sala de aula desenvolve a aprendizagem de forma agradavel e eficaz. A
relacdo por meios de brinquedos proporcionam mudangas no cognitivo e no comportamento
dos alunos, assim facilita aquisicdo de novos conhecimentos. Mediante deste contexto, que a
ludicidade trés, faz-se necessario atencéo por parte da docéncia.

Atualmente houve grande reducdo por parte das familias em brincar com os filhos, na
maioria isso acontece devido o aumento de carga horaria no emprego e outro pela falta de
conhecimento. Portanto o que se vé é cada vez mais um nimero maior de escolinhas de
esportes, escolas de linguas, de computacdo, de dancas, entre outras. Ndo ha mais como
ausentar o ludico do processo pedagdgico, pois 0 mesmo é visto como uma ferramenta
motivadora da aprendizagem. Ao se separar as criancas do ambiente ludico estdo
automaticamente ignorando seus proprios conhecimentos, pois quando a crianca entra na
escola ela ja possui muitas experiéncias que lhes foram proporcionadas através das
brincadeiras e dos jogos, por conseguinte sdo frutos do seu imaginario, que através do contato

com o ludico surge as expressdes livre (BARBOSA, 2016).




O trabalho sobre a ludicidade inserido na prética do docente tem por objetivo
investigar como as atividades ludicas contribuem para o desenvolvimento da aprendizagem,
subsidiando o seu trabalho de forma criativa e inovadora e, é neste processo que de fato
ocorro troca de saberes. As utilizacBes das atividades ludicas desenvolvem nas criancas
varias habilidades (atencdo, memorizagdo, imaginacdo, participacdo, autonomia,
criatividade).

E diante dos desafios educacionais, que existe uma cobranca maior no fazer
pedagdgico do professor, na criagdo de meios atrativos, que venham favorecer a
aprendizagem das criancas, pois, € diante do problema que o educador precisar ter autonomia
para solucionar as dificuldades apresentadas pelos educandos. E fundamental questionarmos.
Sera que os professores estdo preparados, para utilizar o ladico em suas praticas cotidiano,
gue possam conter no campo técnico brincadeiras e jogos para proporcionar aos alunos um
aprender de forma mais eficaz e inovadora?

E neste contexto tematico que se faz pensar que o ensinar vai além dos contetidos
propostos, ensinar € mediar conhecimento é criar possibilidades norteadoras que facilite a
compreensdo dos objetos em estudo, vivenciando a realidade e buscar métodos inovadores
que desperte a curiosidade e a criatividade dos alunos. Freire, (1996) o professor deve ser
qualificado em respeito aos educandos, o educador ndo deve se omitir do contexto coesivo da
realidade de cada aluno na sua pratica, que a mesma faca tenha sentido.

Todas as atividades em que as criancas necessitam de atencdo e concentracdo ao
participarem dos jogos e brincadeiras auxiliam no amadurecimento cognitivo,
conseguintemente o Ludico também pode servir de estimulo para o desenvolvimento da
crianca. A ludicidade é de extrema importancia para o desenvolvimento mental e social da
crianca. Atraveés de atividades ludicas a crianca é livre para criar o seu mundo simbdlico e é
estimulada a fantasia e a imaginacgdo. Para Vygotsky (1984) o brinquedo cria na crian¢a uma
nova forma de desejos a um eu ficticio [...], por essa razdo, a metodologia ludica proporciona

prazer, alegria e entretenimento a crianga no momento do aprendizado.

E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva que
depende de motivagdes internas. Para uma crianga muito pequena os objetos
tém forca motivadora, determinando o curso de sua acdo, ja na situacdo de
brinquedo os objetos perdem essa for¢a motivadora e a crianga, quando Vvé o
objeto, consegue agir de forma diferente em rela¢do ao que vé, pois ocorre
uma diferenciacdo entre os campos do significado e da visdo, e 0
pensamento que antes era determinado pelos objetos do exterior, passa a ser
determinado pelas ideias (VYGOTSKY, 1998).




O ludico presente na pratica do docente é fundamental para que a sala de aula ofereca
um bom desempenho no processo do ensino e aprendizagem, respeita a faixa etaria dos
estudantes. E através dos jogos e brincadeiras que os alunos desenvolvem suas habilidades
cognitivas e motoras, proporcionando ao professor a observacdo do desenvolvimento da
crianga por meio da sua liberdade para criar e imaginar diversas situagdes. Logicamente ao
mesmo tempo em que construimos alguma coisa, estamos tendo pleno conhecimento de como
ela funciona. Essa tematica se aplica a utilizacdo da ludicidade em sala de aula, a0 mesmo
tempo em que a crianga brinca e se diverte, ela estd criando vinculos afetivos, aprendendo a
repartir, conviver, resolver problemas, refletir sobre situac@es e criar novas estratégias dentro
de sua brincadeira.

Este artigo foi permeado por diversas leituras bibliografiacas baseadas nas teorias dos
autores: Freire(1997), Vygotsky(1998), Villar et al. (2016), Barbosa( 2016), e documentos
oficiais como LDB ( Lei de Diretrizes e Bases), BNCC ( Base Nacional Comum Curricular —
2018), que fundamentou e serviu de instrumnetos de analise do primeiro capitulo deste artigo.

Este artigo perpassa por uma metodologia qualitativa proporciona a producdo de
resultados sem rigor estatisticos numéricos. O processo qualitativo permite-nos descrever a
complexidade de determinado problema, analisando comportamentos, emocgdes, sentimentos,
e possiveis experiéncias vivenciadas pelos individuos. Ainda possibilita ampliar o universo a
ser pesquisado e compreender o seu funcionamneto, possibilitando a quantificacdo dos dados,
dessa forma opta-se pela pesquisa qualitativa como um meio de atender a natureza de um
fendmeno social e estuda-lo.

A estrutura deste artigo constara com dois capitulos, o primeiro capitulos abordara “ O
ludico no &mbito de sala de aula” e 0 segundo capitulo mostrara, “o desenvolvimento da
aprendizagem por meio da ludicidade. Dessa forma atendera todas as perspectivas do tema

abordado.

O LUDICO NO AMBITO DE SALA DE AULA

No Brasil a historia da educacdo é atrelada a formacdo docente, que tem infléncias
Europeias e Americanas ao longo de sua construcdo, nos dias atuais sdo diversos os reflexos
historicos sobre a qualificacdo do profissional da educacéo, que comeca ganhar forma a partir
da metade do século XIX, com a educacdo infantil, permitindo a concepc¢éo, a adaptacédo e a

popularizagdo dos jogos no processo de ensino aprendizagem. Barbosa (2016) averigua-se

que a ludicidade sempre esteve presente em toda construcao da historia e desenvolvimento do




povo, ou seja, desde dos povos primitivos, que fazia varias atividades por necessidade de
sobrevivéncia.

A ludicidade é uma forma criativa e dadatica, que subsidia o trabalho do educador de
maneira prazerosa, favorecendo um aprendizado significativo. Portanto é diante deste
contexto que o professor tem o papel importante de orientar os saberes dos alunos, pois o
educador é o gestor fundamental deste processo de aprendizagem, € diante desta construgao
que ele deve motivar e influénciar em todos os aspectos, propondo uma reflexdo critica,

mostrando o aluno que ele é capaz de criar seus proprios conceitos.

Sendo o professor 0 mediador e motivador da aprendizagem, estimula o
interesse da crianca e cria condi¢Bes favoraveis a construcdo de novas
descobertas. S6 assim sera capaz de desenvolver habilidades do pensamento
como a imaginacdo, a interpretacéo, a tomada de decicGes e a criatividade.
(BARBOSA, 2016,).

Segundo autora o professor € o mediador direto do processo do ensino aprendizagem.
O ludico leva o gosto da criancas pelas atividades oferecidas. Cabe ao professor em sua
formacdo adiquirir saberes necessarios e conhecimentos,que posteriormente faca parte de sua
pratica. A reflexdo no sentido de suas agOes pedagogicas, quando mais se assume, mais

capacidade de mudar € possivel.

Nenhuma formagéo docente verdadeira pode fazer-se alheada, de um lado,
do exercicio da criticidade que implica a promogad da curiosidade ingénua...
e do outro, sem o reconhecimento do valor das emogdes, da sensibilidade, da
afetividade, da intuicdo ou adivinhagdo. ( FREIRE,1996).

Segundo o autor, a formacdo do professor é complexa, pois deve ser construida de
conhecimento, criatividade e habilidades, como também ser humano promovido de afeto, ser
sensivel as emogdes. E 0 bom senso do educador que vai nortea-lo toda sua postura quanto
agente construtor e transformador de cidad&os criticos, o bom senso faz enchergar a forma
correta, uma situacdo ou uma atitude de um individuo que faz coisas erradas ser
compreendido.

Freire(1996) o oficio de ser educador é pensar no aluno com respeito e dignidade, faz
com que o professor perceba se a sua pratica é satisfatéria ou condizente com o nivel de
aprendizagem dos educandos, é a partir desta atuacdo que o educador exige de si uma reflexao
critica sobre sua pratica, avaliando-se. E com base na avaliagio que é revelado as habilidades

e competéncias que sdo indispensaveis na pratica do educador.




O DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM POR MEIO DA LUDICIDADE

A ludicidade tem por definicho a forma de desenvolver a criatividade, o0s
conhecimentos atraves de jogos, musicas e dancas, ensinar e aprender se divertindo. Ao
discutir sobre a ludicidade ndo pode deixar a formacgdo do educador, que é pe¢a fundamental
nesta construcdo de forma inovadora, recorrente na educacao infantil, ndo seria interessante
tirar o ladico do contexto dos alunos. AntdnioVillar(2016) opondo-se ao modelo de educacgéo
tradicional que impossibilitava a crianca brincar. Logo surgiram as controvérsias e oposi¢do a
esta forma de educar, principalmente por parte dos que defendem a rigida metodologia
tradicional disciplinadora herdada dos tempos imperiais.

Faz-se uso do ludico para quebrar os paradigmas tradicionais, pois o aprendizado
construido a partir da ludicidade, torna-se significativo, onde a mesma tem uma contribuigéo
no desenvolvimento das dimensbes cognitivas, sociais, afetivas e motoras, desta forma
acontecera uma aprendizagem significativa.

A partir dos estudos de Vygotsky( 1896-1934), dentro de sua teoria socio-historico-
cultural sera possivel compreender o papel do ludico no desenvolvimento potencial infantil,

apartir do apredizado da natureza social sob sua perspectiva.

A crianga tem a capacidade de criar um mundo ilusério, onde os desejos
errealozéveis podem ser realizado. Essa mundo é que chama de bincadeira.
Para ele, a imaginacdo é uma atividade consciente que ndo esta presente na
crianga muito pequena. Com todas as fungdes da consciéncia, surge
originalmente a agdo. (VYGOTSKY,1998).

Na ética do autor, o ltdico € uma atividade que tera valor educacional intrinseco, mas,
além desse valor, que lhe é inerente, ela tem sido utilizada como recurso pedagdgico. E
notorio que a escola deve promover o ensino e a aprendizagem, incentivando seus
profissionais a adotarem atividades ludicas em sua pratica, criando um ambiente alfabetizador
para favorecer o processo de aquisicdo de autonomia dos discentes.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para realizacdo da pesquisa que resultou na elaboragdo deste

artigo foi de cunho qualitativo, acrescida de revisdes bibliograficas que fundamentam o tema

abordado.




REFERENCIAL TEORICO

Investigar a relevancia da ludicidade na pratica Pedagdgica, no processo de inovar,
configura-se um grande caminho de valorizacdo da realidade dos alunos send o vivénciado no
ambito escolar. compreendendo que para exercer a profissdo de professor é necessario a busca
por aperfeicoamento. O ludico na pratica pedagdgica tem a emcubéncia de construir 0 senso
critico, apropriacdo do mundo literario, desenvolvimento cognitivo, assim o maior proposito
do docente é de atender os alunos que sdo oriundos de multiplos contextos. Este artigo
embasou-se em Varios tedricos, porém iremos destacar apenas 0s quatros principais tedricos.

Barbosa (2016) O ludico presente nas atividades rotineira do professor no processo
da aprendizagem, ndo pode acontecer de forma isolada da realidade dos estudantes. Assim a
interacdo da crianca com diversos jogos e brincadeiras, desenvolvera a capacidade cognitiva
da aprendizagem. E nas expressdes naturais dos alunos da educagdo infantil, demonstradas
em sala de aula, é de grande notoriedade os reflexos de seus costumes e cultura.

Fernando Becker (2012) O docente exerce sua pratica em sala de aula, conforme o que
foi assimilado na sua formacéo, assim a forma de ensinar sdo reflexos da epistemologia do
professor, numa dinamica entre o conhecimento e a pratica, ambos se unem numa inter-
relacdo em prol da formacgéo de um sujeito auténtico capaz de resolver e atuar na sociedade.

Antbnio Villar (2016) a ludicidade exerce um poder transfordor no cognitivo da
crianga, assim 0s jogos e brincadeiras devem fazer para do ensinar. O professor que tem um
olhar diferenciado ver o ludico como porta para o sujeito construir seu protagonismo, ser
auténomo, ser critico e habilidoso.

Vygotsky (1998) O ludico presente no cotidiano da crianga, através dos jogos e
brincadeiras ou manipulagcdo de objetos, essa maneira de se relacionar, o sujeito/objeto tem
um poder significativo do desenvolvimento cognitico da crianca. Que posteriormente reflete
no desenvolvimento da aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Com base nas pesquisas bibliograficas, com embasamento nos teéricos que foram

estudados, € notorio que os docentes precisam quebrar paradigmas epistemologicos que foram
adiquiridos ao longe de sua formacdo. Assim a implementagdo do ludico no cotidiano é visto

como um processo inovador da praxis educativa, que se resulta no desenvolvimento da




aprendizagem dos alunos. A busca constante por aperfeicoamento é encontrada em cursos de
formagéo continuada entre outros, deve ser um ponto de partida para superar as barreiras

empostas pelas concepgdes empiricas do professor.

CONSIDERACOES FINAIS

Durante a realizacdo deste artigo, assumimos o desafio de trazer a questdo sobre a
Importancia da ludicidade no processo do Ensino Aprendizagem, onde o ladico tem sua
funcdo primordial na formacdo do aluno, desenvolvendo o cognitivo e despertando a
criatividade, como também assume 0 compromisso de nortear a pratica pedagdgica,
valorizando o cotidiano do educando e resgatando os valores sociais, sendo comprovado por
alguns autores, Paulo Freire e Vygotsky, que propuseram as fundamentacGes do presente
artigo.

Considera-se que toda crianga possui a necessidade de descobrir o mundo por meio da
brincadeira, dos jogos e das atividades de liberdade que proporcionam prazer a elas, pois se
sentem livres quando podem usar sua imaginacdo simbdlica, expressar suas fantasias,
emocdes, desejos e experiéncias, € por meio destes instrumentos que elas entram em contato e
assimilam o real do imaginario, realizando um contato com o0 meio social.

Conclui-se que a ludicidade é relevante na educacdo infantil por proporcionar
momentos de socializacdo entre as criangas, pois se relacionam com o meio social e cultural, a
partir dos jogos e das brincadeiras eles se apropriam das regras sociais, se relacionam com
instrumentos e signos que medeiam a aprendizagem para o0 seu desenvolvimento. A
ludicidade permite que a crianga tenha voz na escolha das atividades que deseja fazer,
tornando-a mais prazerosa e significativa, porém na escola cabe ao professor acompanha-las e
motiva-las.

Os professores devem valorizar o brincar na Educagdo Infantil, pois € por meio dele
que as criangas véo internalizar diversas situacfes presentes no meio em que estdo inseridas.
Muitas vezes o professor (a) ndo tem facilidade em desenvolver um conteldo com as criancas,
ndo se sente motivado, portanto, se repensar na sua forma de ensinar ele ira perceber que
necessitara de atividades que vdo além do papel, que o educador procure se especializar e

inovar suas praticas.
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