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INTRODUCAO

O isolamento social criado como medida sanitaria e preventiva desenvolvida durante o
periodo de pandemia causada pelo virus SARS-CoV-2/Covid-19, direcionou instituicdes
publicas e privadas de ensino a adotarem o ensino remoto emergencial como modalidade de
ensino online para todos os niveis de ensino-aprendizagem (COELHO; CAMPOS VIANA,
2021; ASSIS NETO; OLIVEIRA; BALADELI, 2021). Desde entdo, escolas, universidades e
demais instituicdes de ensino vivenciam uma nova realidade no ensino.

Diante desse novo cenario educacional, se fez necessaria a utilizacdo de novas
tecnologias voltadas a aprendizagem, como o uso de Recursos Educativos Digitais (RED)
(VALENTE, et al. 2020), também conhecidos como Recursos Educacionais de Acesso Livre
ou Recursos Educacionais Abertos (REA) (FRANCISCO, 2012), termo derivado do inglés
Open Educational Resource (OER) surgido em uma conferéncia realizada pela UNESCO em
2002 (JOHNSTONE, 2005). Essas ferramentas didaticas podem ser utilizadas como forma de
tornar as aulas, tanto presenciais como remotas, mais atrativas para os alunos e assim auxiliar
na aprendizagem (DUARTE; MEDEIROS, 2020).

Desta forma, este relato trata sobre a utilizacéo e a discussdo do uso de RED no ensino
da disciplina de biologia com o objetivo principal de tornar as aulas, durante o ensino remoto
emergencial, mais dindmicas e atrativas auxiliando no engajamento das turmas, na aproximacao
entre o aluno e o professor e na melhor aquisi¢do do conhecimento por parte dos estudantes no

contexto atual da pandemia da Covid-19.
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O trabalho foi desenvolvido sob a abordagem de uma pesquisa-acdo (THIOLLENT,

2011) e desenvolvida ao longo de uma sequéncia didatica que ocorreu de forma sincrona, em
que foram abordados contetidos de biologia referentes ao 1° ano do Ensino Médio em uma
escola da rede estadual de ensino que pertence a 3° Geréncia Regional de Ensino (GRE) da
Secretaria de Estado da Educacéo e da Ciéncia e Tecnologia (SEECT) do estado da Paraiba.

Durante o ensino remoto as aulas de biologia foram desenvolvidas através da Suite de
aplicativos Google (GOOGLE LLC, 2020) em que 0 Google Meet foi utilizado para a mediagéo
das interagGes com os alunos (aulas sincronas) e o Google Sala de Aula para envio de atividades
e materiais complementares (momentos assincronos).

Os respectivos conteldos e as RED utilizadas durante as aulas foram: 1) Difuséo
facilitada - transporte através da membrana plasmatica / Simulador — Phet Interactive
Simulations - “Canais da Membrana (UNIVERSITY OF COLORADO BOULDER, 2020); 2)
Tipos de celulas / Projeto Célula Interativa — 3D (NUEPE, 2020) e Cenas 3D “Células
procaridticas e eucarioticas” — site Mozaik Education (MOZAIK EDUCATION, 2020); 3)
Organelas citoplasmaticas / Jogo interativo “Caracterizando as organelas” - Software Biologia
Divertida (SO BIOLOGIA, 2020). Os recursos educacionais foram escolhidos de acordo com
0s contetdos trabalhados no bimestre, conforme a BNCC (BRASIL, 2018) e a Matriz de
Referéncia para 0o ENEM.

Para a analise dos aspectos: dindmica, atratividade, engajamento e consequente
melhoria do processo de ensino aprendizagem, foram considerados elementos como a
participacdo dos alunos durante as aulas e discussdes, a analise de mapas mentais produzidos
pelos mesmos e questionarios aplicados através do Google Forms como forma de fixacdo dos

conteddos.
REFERENCIAL TEORICO

Durante a pandemia causada pelo SARS-CoV-2/Covid-19, instituicbes de ensino
publicas e privadas adotaram o ensino remoto emergencial como principal forma de mediacéo
do ensino-aprendizado (MOREIRA; HENRIQUES; BARROS, 2020) e associado a este, foram
implementados diversos RED na tentativa de tornar as aulas significativas e atrativas, além de
tornar os AVA, espacos produtivos, colaborativos e de engajamento dos estudantes (PIFFERO
et al., 2020).




educacionais voltadas para o ensino de ciéncias e biologia (MANTILLA, 2015), que possibilita

a visualizacdo, experimentacdo e compreensdo de fenémenos e de processos fisicos, quimicos
e bioldgicos. A utilizacdo de RED oferece aos professores e alunos a possibilidade de trabalhar
competéncias e habilidades necessarias ao pleno exercicio da cidadania e ao agir de forma
critica sobre 0 mundo a sua volta.

O uso de RED tem se mostrado uma alternativa viavel de ensino-aprendizagem ora
reduzindo as dificuldades de compreensdo de contetdos especificos como a citologia
(CAMILLO; CAMILLO, 2020), ora aproximando determinados fendmenos e processos
bioldgicos a sua realidade e a suas vivéncias. No desenvolvimento de tais praticas, pode-se
perceber a estreita relacdo entre o uso de RED e de diversas metodologias ativas que buscam
tornar os estudantes agentes participativos, responsaveis e autbnomos (REGO; GARCIA;
GARCIA, 2020).

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com Sudério et al. (2014), a utilizacdo de RED facilita a aprendizagem dos
contetdos, a assimilacdo de imagens e a compreensdo de fendmenos préprios da biologia.
Nesse sentido o presente trabalho pode corroborar com algumas das mais recentes pesquisas
para o ensino de biologia ao analisar aspectos facilitadores do processo de ensino-aprendizagem
através do uso de RED.

Ap0s a sequéncia didatica em que foi demonstrado o transporte ativo de soluto através
da membrana através do Phet Interactive Simulations, os alunos produziram mapas mentais,
através dos quais foi possivel perceber o nivel de compreensdo destes sobre os principais
conceitos abordados. Para Machado e Oliveira Cruz (2020) o uso de simuladores no ensino de
permeabilidade da membrana, possibilita que os alunos construam o seu conhecimento de
forma auténoma, contribuindo assim para sua formacao académica.

Em um outro momento de sequéncia didatica, com o objetivo de introduzir os tipos
celulares utilizamos a Cena 3D “C¢lulas procarioticas e eucarioticas” do site Mozaik Education.
Para o estudo das organelas citoplasmaticas foi utilizado o jogo interativo do Software Ciéncias
Divertidas “Caracterizando as organelas”, assim, os alunos puderam relacionar as organelas
com suas funcOes e tipos celulares. Foi possivel observar que a utilizagdo de tais recursos

contribuiu para a aprendizagem auténoma dos alunos, corroborando com o trabalho de SOUSA




como a compreensdo detalhada do contetdo e sintese das principais ideias.

Por fim, o estudo da célula eucaridtica e suas organelas foi abordado novamente através
do RED Projeto Célula Interativa — 3D com objetivo de revisar o conteudo. Atraves dessa
ferramenta foi possivel apresentar, além da membrana plasmética, as organelas em trés
dimensdes o que facilitou o entendido sobre suas estruturas e fungdes. Corroborando com o
trabalho de Luna (2021), no qual o uso de tecnologias digitais como ferramenta didatica tornou
as aulas de biologia celular mais atrativas e permitiu uma melhor assimilacdo dos conteudos
estudados.

Observou-se, a partir das acGes realizadas, que a utilizacdo de RED nos contetdos de
biologia auxiliou os alunos em seu processo de aprendizagem tornando as aulas mais dindmicas,
atrativas e até mesmo divertidas. Foi possivel ainda perceber que o0s alunos se mostraram mais
interessados e participativos, tornando perceptivel o melhor engajamento dos discentes. Para
que tal engajamento seja possivel, é necessario que professores repensem o seu planejamento
educacional (NASCIMENTO, 2020) no qual a inser¢do dos RED torne-se elemento importante

contribuindo para a melhoria do alcance didatico de suas aulas.

CONSIDERACOES FINAIS

A insercdo de RED no ensino remoto foi de grande importancia nas aulas de biologia
para as turmas de 1° ano do Ensino Médio da escola em questdo, contribuindo para tornar os
contelldos mais acessiveis e dindmicos, as aulas sincronas e momentos assincronos mais
significativos e para um melhor ensino-aprendizagem dos alunos. Porém, algumas dificuldades
foram observadas como a baixa qualidade e a falta de acesso a internet para alguns estudantes.

Por fim observou-se, a partir das acOes realizadas, que os alunos mostraram-se mais
interessados, participativos e engajados contribuindo na diminuicdo do abandono dos
estudantes durante o periodo remoto, prendendo mais a atencdo dos mesmos e tornando a
relacdo aluno - professor mais proxima. O conhecimento e a aplicagdo dessas RED foram
importantes como complemento das aulas remotas. A aquisi¢do e utilizacdo desse tipo de

ferramenta educacional foi muito significante também na formacéo do proprio professor.
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