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INTRODUCAO

Durante os ultimos anos, diversas tecnologias vém sendo desenvolvidas para
facilitar o compartilhamento de informag0es e conhecimentos ao redor do mundo.
Porém, essas mesmas tecnologias precisam ser acessiveis a todos. Pessoas com alguns
tipos de deficiéncia encontram diversos obstaculos no mundo digital, como, por
exemplo: a falta de materiais acessiveis para leitores de tela, falta de legendas em videos
e falta de recursos/softwares para a navegacao com o teclado. Em 2020, com a chegada
da Covid-19 no Brasil, as desigualdades aumentaram cada vez mais, dessa forma, a
acessibilidade dos softwares deixou de ser apenas um recurso extra e passou a ser uma
necessidade.

No Brasil, pessoas com deficiéncia (PcD) encontram diversas barreiras no dia a
dia, sejam elas tangiveis ou intangiveis, e na educacéo ndo € diferente. A Lei n° 13.146,
nomeada de Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, de 6 de julho de
2015, no Art. 27 ratifica que

A educacdo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurado sistema
educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de toda a
vida, de forma a alcangar o maximo desenvolvimento possivel de seus
talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem. (Brasil, 2015).

Segundo pesquisa do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), no
Brasil, 181,9 milhdes de pessoas com dez anos ou mais de idade, utilizaram a internet
pelo menos uma vez no 4° trimestre de 2018 (IBGE, 2018). A pesquisa mostra que a
utilizacdo da Internet ocorre mais intensamente com o aumento da idade dos

investigados, culminando na faixa etaria entre 20 e 44 anos. Sendo assim, verificamos
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que as informagdes disponibilizadas na internet ttm um nimero enorme de acessos. O

conjunto de recursos ligados a tecnologia da informacdo e da comunicacdo e a
utilizacdo dos espacos virtuais, como, por exemplo, blogs, sites, jogos, software e redes
sociais, vém, cada vez mais cedo, fazendo parte da cultura juvenil contemporanea. Na
mesma pesquisa de acesso a internet verificamos que mulheres (cerca de 95 milhdes)
acessam mais a internet do que homens (87 milhdes).

De acordo com os dados da Sinopse Estatistica da Educagdo Basica do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP), o Brasil tem 1.090.805 alunos
com algum tipo de deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento ou altas
habilidades/superdotacdo matriculados na educacdo especial do ensino basico e em salas
comuns (INEP, 2019). Levando em consideracdo que o pais tem uma estimativa de
210,1 milhdes de brasileiros em 2019, isso significa que cerca de 0,52% da populacao
brasileira esta matriculada na educacdo especial basica em classes comuns de ensino
(IBGE, 2019).

Em busca da reducdo de uma parte dessa desigualdade, este trabalho visa, por
meio de estudos referentes as ferramentas que auxiliem a transformacdo dos materiais
didaticos digitais, eliminando ou reduzindo as barreiras tecnoldgicas, para dessa forma
melhorar o ensino e aprendizado de PcD.

Como a finalidade de informar as principais ferramentas para a acessibilidade de
materiais digitais, esta pesquisa foi feita. Por fim, é esperado que o leitor entenda e
descubra recursos que auxiliem o ensino e a aprendizagem de estudantes que possuam

deficiéncia visual, auditiva ou motora.
METODOLOGIA

Este trabalho € oriundo de um projeto de pesquisa de iniciacdo cientifica de
ensino médio (PIBIC-EM) fomentado pelo CNPq e pelo IFPB, procurando colaborar
com a implementacdo efetiva de propostas educacionais na perspectiva inclusiva no
Instituto Federal de Educacdo da Paraiba (IFPB), campus Jodo Pessoa. O caminho
seguiu 0s contornos da pesquisa aplicada, a qual se distingue por ser um tipo de
investigacdo destinada a busca de solugdes para resolucdo de problemas concretos,
cujos tragcos mais relevantes sdo sua despreocupagdo com o abstrato; o0 gozo de vida

préopria, bem como o fato de estar sempre embasada em uma pesquisa tedrica.
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Considerando que a pesquisa teve por objetivo a elaboracdo e aplicagdo de um

produto educacional, optamos pelo desenvolvimento de um blog, que visa apresentar
aos visitantes as funcionalidades de softwares, aplicativos e plug-in para dinamizagéo
de conteudos didaticos virtuais e seu potencial como ferramenta de acessibilidade, por
permitir a insercdo de texto descritivo em imagens moveis como videos e imagens
estaticas como slides, oferecendo, assim, alternativas de acesso para pessoas cegas aos
conteddos visuais postados nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem. O plug-in H5P, é
um dos exemplos de um programa de computador usado para adicionar fungdes a outros

programas maiores, provendo alguma funcionalidade especial ou muito especifica.

Para que os docentes possam se apropriar dessa ferramenta, o blog conta com a
divulgacdo de cursos de formacdo contendo orientagdes basicas sobre como manipular
os softwares, aplicativos e plug-in nos AVA, além de um conjunto de instrucdes
elementares sobre descrigdo de imagens e funcionalidades dos leitores de tela.

O blog foi criado por estudantes de ensino técnico integrado ao médio através de
ferramentas para edicdo e gerenciamento de blogs, como o blogger, indicado para
usudrios que nunca tenham criado um blog, ou que ndo tenham muita familiaridade com
a tecnologia. O blog possui publicagdes sobre temas como: necessidades educativas
especificas, acessibilidade, divulgacdo de cursos e informagdes e ferramentas de

inclusao.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O conteudo do blog é bastante diversificado incluindo a divulgagdo de cursos
ofertado pelo grupo de pesquisa em incluséo - INCLUSSA. O acesso ao blog é gratuito,
sendo assim, qualquer pessoa pode acessa-lo. A administracdo do blog é extremamente
simples, gracas aos modelos pré-disponibilizados ofertados pelos provedores de servico,
bastando escolher o modelo apropriado e comecar a hospedar o material. O
desenvolvimento aborda varios contetdos sobre incluséo educacional, cursos e tutoriais
sobre utilizacdo e recursos dos softwares, plug-in e aplicativos contribuindo para a
pratica dos professores no processo de ensino e aprendizagem dos alunos com
deficiéncia sobre acessibilidade enquanto recurso pedagdgico. Para a construcdo do

blog selecionamos alguns materiais que tém livre acesso na internet. O blog
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denominado INCLUSSA foi criado em setembro de 2020 com a atividade principal

cadastrada como ensino, estando disponivel no endereco

https://inclussa.blogspot.com/.

Existem muitas ferramentas de acessibilidade para os diversos tipos de
deficiéncia. Para deficientes visuais, ferramentas como: o leitor de tela, um software que
converte texto em voz, é baseado no cddigo fonte da pagina e possui alguns padrdes
com o W3C, e o0 e-MAG, padrdo oficial do governo brasileiro; o Moodle, que de
acordo com Silva (2020), apesar de algumas barreiras, € um ambiente virtual de
aprendizagem (AVA) que possui recursos para ser acessivel, precisando apenas de
algumas mudancas no codigo fonte; e o plugin H5P que pode ser integrado ao Moodle,
com ele é possivel a criacdo de videos com contetdos audiodescritos, a partir da
insercdo de caixas de texto durante o video.

Para deficientes auditivos, ferramentas como: o ProDeaf, um aplicativo de
dicionario e traducdo gratuito, disponivel para smartphone, possui funcdes de traducdo
de palavras e pequenas frases e permite criar contelido na Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) e acrescentar vocabuldrios com novos sinais, o aplicativo foi criado pelo
pesquisador da area de tecnologia e deficiente auditivo, Marcelo Amorim, propde a
comunicacdo entre surdos e ouvinte que ndo sdo usuarios da lingua de sinais,
possibilitando a interacdo por meio da traducdo da lingua falada para a lingua de sinais
(CORDEIRO, 2016); o Rybena, aplicacdo criada pelo Grupo ICTS, se tratando de um
tradutor e sintetizador de voz capaz de traduzir textos do Portugués para LIBRAS e
converter a lingua portuguesa escrita para voz, possui um avatar 3D que executa a
interpretacdo e uma opgao de histdrico, onde ficam armazenadas as trinta ultimas frases
para reutilizagdo mais rapida pelo aplicativo (CORDEIRO, 2016); e o Suite VLibras,
resultado da parceria entre 0 Ministério da Economia (ME) e a Universidade Federal da
Paraiba (UFPB) através da Secretaria de Governo Digital (SGD) e o Laboratério de
Aplicacbes de Video Digital (LAVID), & um conjunto de ferramentas gratuitas que
traduz textos, audios e videos em Portugués para Libras, e pode ser inserido no codigo
fonte de sites, além de possui um aplicativo que pode ser instalado no smartphone
(VLibras, 2021).

CONSIDERACOES FINAIS
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A educacdo inclusiva ndo é simples para o professor de educacdo bésica, posto
que na maioria dos casos, este é submetido a educacao de pessoas com deficiéncias, sem
uma capacitacdo, preparacao, formacdo anterior ou sem nenhum auxilio. A realizacdo
de trabalhos que relatem experiéncias exitosas de materiais didaticos que auxiliem no
processo de ensino-aprendizagem é de tamanha importancia para contribuir nas
metodologias desses professores.

O blog reune uma biblioteca virtual com informagbes sobre acessibilidade,
legislacdo pertinente & inclusdo, divulgacdo de softwares e sites com informagdes sobre
incluséo e acessibilidade. A presente pesquisa faz parte de um Programa de Formacao
continuada dos professores, desenvolvida com sucesso com o intuito de divulgar o uso
pedagdgico dos recursos de tecnologia assistiva como estratégia para a promocdo de
acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual a educagdo inclusiva.

A participacdo no Grupo de pesquisa possibilitou estabelecer trocas sociais e
afetivas implicando apoio social, construcdo de emancipacao e autonomia. O processo
levou a conscientizacdo de direitos sociais e a legitimacdo das demandas de segmentos

sociais.
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