‘\V -y

VI Congresso Nacional de

=i

OS PRINCIPIOS DO DESIGN INSTRUCIONAL APLICADOS NO
ENSINO REMOTO MEDIADO POR TECNOLOGIAS

Rosiana Rodrigues Ibiapina?

INTRODUCAO

A educacdo tem vivenciado transformac@es significativas nos ultimos anos, no
tocante em decorréncia da pandemia do covid-19, onde escolas do mundo todo tiveram
que reinventar ou adaptar a forma de desenvolver o processo de ensino e aprendizagem.
Diante deste cenario pandémico a aprendizagem e o0 ensino a distancia estdo presentes
nas discussdes nos mais diversos meios de producdo de conhecimento, uma vez que
suas estratégias metodoldgicas e os desenhos instrucionais tém servido de inspiracdo
para educacdo formal ao ofertar o ensino remoto mediado pelas tecnologias digitais.

E certo que a pandemia afetou de modo singular professores e estudantes dos
mais diversos niveis de ensino e com isso, as assimetrias educacionais se tornaram mais
evidentes por diversos motivos como a falta de trilhas de aprendizagens alternativas a
distdncia e inexisténcia ou pouco dominio com as tecnologias de informacdo e
comunicacéo tanto por parte dos professores como dos estudantes.

Tomando como referéncia este cenario, a justificativa para o desenvolvimento
deste estudo reside na busca de saber se é possivel ou ndo desenhar o ensino remoto
mediado pelas tecnologias de informacdo e comunicacdo a partir dos principios do
design instrucional considerando o que aponta Filatro (2010, p.47) quando diz que “o
design instrucional utiliza métodos e técnicas a fim de facilitar a aprendizagem humana
a partir dos principios de aprendizagem e instru¢do conhecidos.”

Este trabalho objetiva compreender as etapas do design instrucional nos
processos educacionais, bem como conhecer, relacionar e verificar a aplicabilidade das
praticas do design instrucional no ensino remoto mediado pelas tecnologias de

informagdo e comunicacao.
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Para elaboracdo deste estudo foram realizadas pesquisas bibliograficas numa
abordagem qualitativa, considerando Gil (1994, p.71) ao afirmar que “a principal
vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a
cobertura de uma gama de fenbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia
pesquisar diretamente.”

Para compreensdo e explanacdo dos dados coletados, foram considerados o0s
fundamentos tedricos defendidos por autores diversos dentre os quais: Filatro (2010),
Filatro e Piconez (2008), Smith e Ragan (1999) e Gellevij (2001).

DESIGN INSTRUCIONAIS E SUAS ETAPAS A PARTIR DO MODELO ADDIE
(ANALISE, DESIGN, DESENVOLVIMENTO, IMPLEMENTACAO E
AVALIACAO).

Desde o final do século XX aos dias atuais, a sociedade vem produzindo e
experimentado novas disseminacdes de informacgdes e conhecimentos, e com 0 avanco
das tecnologias de informacdo e comunicacdo barreiras foram rompidas, espacos
geogréficos encurtados provocando mudancas na forma da sociedade transmitir e
produzir conhecimentos. Desta forma, novas estratégias de ensino surgem nos processos
de ensino-aprendizagem levando a educacdo a repensar outras metodologias e didaticas
gue contemple tanto o ensino presencial como o ensino a distancia.

Sobre isso, Filatro e Piconez (2008, p.2) afirmam que “novas modalidades de
educacdo formais ou informais, individuais ou coletivas, de natureza autodidata ou sob
tutela de instituicdes de ensino, em formato presencial, hibrido ou totalmente mediado
por tecnologias, vém desenhando novo cenario na educacéo.”

E neste contexto que surge o design instrucional como uma nova metodologia
com praticas de fazer pedagogico que coloca o estudante no centro do processo de
ensino-aprendizagem. E uma préatica que surgiu a partir do desenvolvimento da
educacdo a distancia (EAD), sendo que era inicialmente praticado apenas nesta
modalidade de ensino. Dentre os conhecimentos abordados por esta metodologia
destacam-se o design, comunicacdo, pedagogia e tecnologia de informacao.

Segundo Filatro (2008, p.21), o design instrucional é definido como “a acao
intencional de planejar, desenvolver e aplicar situacdes didaticas especificas que

incorpore, tanto na fase de concepgdo como durante a implementagdo, mecanismos
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que favorecam a contextualizacdo e a flexibilizagdo”. Isso significa que, essa
metodologia destina-se ao planejamento de agdes visando atender as necessidades de
aprendizagem dos varios tipos de aprendizes, de forma a contemplar os objetivos
propostos para a aprendizagem.

Para Smith e Ragan (1999), dentre as vantagens do DI destacam situar o foco do
processo ensino-aprendizagem no estudante, facilitar o desenvolvimento de solucdes
alternativas as préaticas usuais em determinado campo de ensino e levar a convergéncia
dos objetivos, atividades e avaliagdes. Vale salientar que DI pode ser usado por
qualquer pessoa que necessite criar alguma forma de instrucdes, sejam professores,
coordenadores educacionais, gerentes educacionais, produtores de midias etc. Com isso,
sua pratica ndo estd restrita aos designs instrucionais (DI) sendo os profissionais
especializados em todas as etapas desta metodologia.

Em se tratando dos niveis de planejamento educacional, os métodos do design
instrucional podem ser aplicados no ambito social, organizacional, curricular e
instrucional. Neste estudo o foco encontra-se no nivel instrucional considerando a
definicdo de Gellevij (2001) ao evidenciar que instrucdo é conseguir, através de um
método que um aprendiz, sob certas condi¢fes alcance um objetivo de aprendizagem
pré-estabelecidos.

Para desenvolver esta metodologia trés perguntas sdo essenciais: aonde vamos?
Refere-se aos objetivos instrucionais, como chegaremos? Diz respeito as estratégias e as
midias instrucionais e como saberemos quando chegarmos? Refere-se a avaliacao.

Além da definicdo dos objetivos, estratégias e avaliacdo é necessario a escolha
de um dos modelos dentre 0s varios existentes que representam as etapas do processo de
DI. Para o desenvolvimento deste trabalho usaremos o modelo ADDIE que de acordo
com Filatro (2010, p.25) é dividido em cinco etapas: anélise, design, desenvolvimento,
implementacéo e avaliagéo.

Segundo Filatro (2008), o0 modelo ADDIE é um guia eficaz para elucidar cada
uma das fases presentes no design do curso. Conforme a autora a fase de analise
permitird compreender o problema educacional e criar solucdo, na fase de design o DI
fard o planejamento e o design da solucdo, no desenvolvimento havera a producéo dos

materiais e recursos sob orientacdo do DI e sua equipe, na implementagéo a situacdo
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didatica seré colocada em prética pelo DI e por fim na fase da avalicdo serd 0 momento
em que o DI ird avaliar o resultado dos trabalhos no decorrer do processo.

Muitos sdo os desafios perante o0 ensino seja a distancia ou presencial, e €
fundamental que se estabeleca alternativas que proporcionem maior envolvimento dos
alunos e professores no processo ensino/aprendizagem. Partindo desta premissa, € que
0s principios de design instrucional surgem como uma alternativa para otimizar o
ensino remoto mediado pelas tecnologias digitais em meio a situacdo emergencial que
vive a educacdo em decorréncia da pandemia do covid-19.

Os espagos escolares experimentam a emergéncia para 0 uso e a apropriacdo das
tecnologias digitais, e essa realidade precisa ser alvo de reflexdo em todas as dimensoes,
pois a educacdo em qualquer nivel ndo pode estar alheia a estas mudancas. O grande
desafio esta no fato de atentar para 0 novo comportamento de aprendizagem em virtude

das necessidades atuais na educacao.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Ap0s a investigacao ficou evidente que para acontecer a transposicao e aplicacdo
dos principios do design instrucional a partir do modelo ADDIE, é necessario
considerar 0s eventos instrucionais que sdo: introducdo, processo e conclusdo. A partir
destes fundamentos o professor podera atuar como um DI e desenvolver cada etapa com
a proposta de ativar a atencdo do aluno, aumentar o interesse e a motivacao, recuperar
0s conhecimentos prévios, apresentar informacdes e exemplos além de dar feedback.
Constatou-se também que o professor (DI) podera revisar, sintetizar, retroativar e
avaliar a aprendizagem, formulando e adaptando as situacdes de aprendizagens segundo
0s principios propostos pelos métodos de design instrucional.

Nestas circunstancias percebe-se que, ndo basta o professor partir diretamente
para 0 lancamento das técnicas, atividades ou ferramentas digitais, é importante que o
professor elabore e planeje o design instrucional referente a disciplina que ministrara, e
essa acdo docente vai além de definir e organizar as praticas pedagogicas, requer além
de tudo, a producdo de material didatico que possa ser inserido de forma eficaz e
coerente neste processo. Filatro (2008) diz que basta o0 docente esta com a ementa em
ma&os para iniciar o processo de design instrucional, apenas deve considerar 0s objetivos

estabelecidos.
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A autora aponta ainda, uma série de atividades que podem ser usadas no
aprendizado eletrénico, como, por exemplo: minute paper, webQuest, cagada eletronica,
controvérsia estruturada, debate circular, podcast entre outros. Sendo assim, para o
planejamento destas atividades € importante considerar o tipo de comunicacdo a ser
utilizada se sincrona ou assincrona, visto que, 0 ensino ndo presencial pressupfe a
separacdo espacial e temporal dos participantes.

Diante do exposto, percebe-se que ao adotar a tecnologia digital e a internet
como mediadora do ensino, seja em modelo especifico (EAD) ou por motivos
emergenciais (ensino remoto), existe a necessidade de ajustar 0s processos educacionais
principalmente a forma como os conteldos serdo entregues aos estudantes, como
também o tipo de material didatico a ser utilizado, considerando a realidade de cada
publico-alvo. Sendo assim, o uso dos principios do design instrucionais e sua aplicacdo
é benéfico no ensino remoto, pois por intermédio destes principios € possivel abordar e
elaborar estratégias que otimizam a relacdo entre a tecnologia e a educacdo, conforme
afirma Filatro (2008, p.13), "independentemente do espaco de aprendizagem virtual ou

presencial, € preciso considerar as abordagens tedricas que o direciona”.
CONSIDERACOES FINAIS

A educacdo tem passado por grandes transformacgdes nos ultimos anos, seja na
modalidade presencial ou na modalidade & distancia, de modo que as assimetrias
educacionais se tornaram mais evidentes em decorréncia da pandemia da covid 19,
forcando professores e estudantes a adaptarem-se a novos cenarios educacionais. Ao
adotar o ensino remoto mediado pelas tecnologias, observou-se a necessidade de ajustar
0s processos educacionais no que diz respeito a forma de entrega de conteudos e tipos
de materiais didaticos utilizados, esse ajuste requer conhecimentos inerentes a processos
instrucionais que consolidem a relacdo da educagcdo coma as tecnologias.

Destacou-se neste estudo a relacdo e aplicabilidade dos principios do design
instrucional no ensino remoto mediado pelas tecnologias, dado que estes principios
garantem uma abordagem para elaborar estratégias com recursos que respeitem e
adéquem o0s processos de ensino, considerando as fases de analise, design,

desenvolvimento, implementacgéo e avaliagao.




Com isso, pode-se concluir que os objetivos do estudo foram alcangados ao

evidenciar os principios e fases do design instrucional e relaciona-los ao contexto do
ensino remoto mediado pelas tecnologias digitais. Cumpre ressaltar, que o problema da
investigacdo foi respondido porque, além de apresentar os principios e fases do DI para
0 desenvolvimento do ensino foi proposto algumas atividades que podem ser utilizadas
no contexto do ensino ndo presencial, e assim colaborar com a organizacdo e o
desenvolvimento pedagogico de outros docentes com dificuldades de realizar a
transposicdo do ensino presencial para o formato ndo presencial em funcdo da

pandemia.
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