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RESUMO

A utilizagéo dos kits didaticos dentro do ambiente escolar serve como aparatos que instigam a
motivacao e desafiam alunos e professores a quebrarem as barreiras de um ensino tradicional,
promovendo o processo de assimilacdo dos conceitos cientificos. Muitos kits educativos na area
de ciéncias se encontram disponiveis no mercado, embora estes sejam indicados a uma faixa
etaria especifica, é imprescindivel & analise dos riscos que criangas e adolescentes estdo
submetidos ao manusear os materiais e produtos quimicos disponibilizados. Nesse sentido, o
objetivo desse estudo é realizar a avaliagdo dos experimentos propostos no Kit Alquimia: A
mistura perfeita entre ciéncia e diversio (GROW?®), apresentando as potencialidades no
processo de ensino e aprendizagem de Ciéncias com énfase em aulas praticas de quimica. Por
meio da averiguagdo realizada observou-se que 89% dos experimentos apresentaram uma
descricdo clara do roteiro experimental, 93% foram classificadas como expondo facil grau de
executabilidade e apenas 29% das fichas abordavam de forma clara os conceitos cientificos
explorados nos experimentos. Com base na avaliacdo realizada é possivel observar que as
experiéncias propostas no kit Alquimia podem vir a ser exploradas durante as aulas de quimica,
se tornando uma alternativa viavel que auxilia a criagdo de uma ponte entre a teoria e a prética,
de forma a envolver os estudantes nas atividades, favorecendo o processo de ensino e

aprendizagem na disciplina de quimica.
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INTRODUCAO

Em geral, os kits didaticos sdo apresentados por o conjunto de materiais
(instrumentos, substancias) necessario a realizacdo de uma determinada atividade que
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envolve a execucdo de experimentos que possibilitam ao educando despertar seu

interesse ou agucar sua curiosidade, por uma ou mais areas especifica do conhecimento
(XAVIER, 2008; MELO, 2017).

Conforme Rothe - Neves et al. (2004), os Kits didaticos servem como aparatos
que instigam a motivacgéo e desafiam alunos e professores a quebrarem as barreiras de
um ensino tradicional, promovendo o processo de assimilagdo do conhecimento.

No ensino fundamental e médio o ensino de Ciéncias da Natureza geralmente é
apresentado aos discentes por meio de conteddos teoricos, algumas vezes de dificil
compreensdo e em virtude disto, as aulas de ciéncias tendem a ser tradicionais,
prevalecendo & memorizagdo, em especial o ensino de quimica (XAVIER, 2018).

De acordo com as Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio os
procedimentos metodologicos no Ensino da Quimica devem priorizar a
contextualizagdo, defendendo uma abordagem de temas sociais do cotidiano e uma
experimentacao que ndo seja dissociada da teoria, nem tdo pouco seja mero elemento de
motivacao ou ilustracdo (BRASIL, 2006).

Segundo Neves et al. (2008), o uso de recursos como 0s jogos e kits didaticos
em sala de aula, devem cumprir a fungdo de serem eficientes aparatos auxiliares no
ensino de determinados contetidos, pois sua fungdo é provocar o interesse dos alunos e
dar subsidio aos professores na obtencdo dos objetivos propostos em seus planos de
ensino.

Conforme apontado por Coelho et al. (2001), a realizacdo de atividades
praticas por meio de Kits promovem a juncdo entre a teoria e a pratica, de forma a
envolver os estudantes em atividades que podem vir a ser realizadas em grupo,
favorecendo o processo de socializagdo e compartilhamento de informagoes, auxiliando
os discentes na compreensdo dos conceitos ora estudados e vistos na pratica.

Campos e colaboradores (2003), afirmam que os materiais didaticos séo
ferramentas fundamentais para o processo de ensino e aprendizagem, pois estes recursos
caracterizam-se como uma importante e viavel alternativa para auxiliar no
desenvolvimento educacional favorecendo a construcéo e assimilacdo do conhecimento
pelos alunos. Contudo, se faz necessaria a avaliacdo cuidadosa desses materiais para que
estes sirvam aos seus reais propositos educacionais, € ndo se tornem um mero momento
de distracdo dentro de sala de aula. Por isso, o presente trabalho buscou realizar a

avaliacdo dos experimentos apresentados no Kit Alquimia: A mistura perfeita entre
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ciéncia e diversdo (GROW®), como propostas potencializadora de aulas praticas no

ensino de quimica.

MATERIAIS E METODOS

Este ensaio pratico possui natureza aplicada, neste sentido, a pesquisa busca
refletir sobre as potencialidades dos experimentos propostos no Kit didatico durante o
processo de ensino e aprendizagem de Ciéncias com énfase em aulas praticas de
quimica. O método de avaliagdo das experiéncias propostas no Kit Alquimia: A

mistura perfeita entre ciéncia e diversdo (GROW®), foi realizada da seguinte forma:

I - Avaliacdo das fichas das experiéncias: O Kit Alquimia é composto por 75 fichas
indicativas que descrevem os roteiros experimentais. Para fins de analise do grau de
compreensdo dos roteiros, foi adotada uma escala numérica de 1 a 3. Onde:

e 1 equivale: Dificil compreens&o;

e 2 equivale: Média compreensao;

e 3equivale: Facil compreensdo.

Il - Avaliacdo das experiéncias quanto seu grau de executabilidade e
complexidade: As experiéncias propostas no Kit Alquimia foram realizadas no
laboratério de Ciéncias do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Amazonas — Campus Labrea. Para cada experimento proposto, foi preenchida uma ficha
contendo o titulo do experimento, materiais utilizados e as dificuldades apresentadas em
sua realizacdo. Para fins de analise do grau de executabilidade e complexidade, foi
adotada uma escala numérica de 1 a 3. Onde:

e 1 equivale: Dificil executabilidade/ Dificil Complexidade;

e 2 equivale: Média executabilidade/ Média Complexidade;

e 3equivale: Facil executabilidade/ Baixa Complexidade.

111 - Avaliacdo dos conceitos cientificos presentes nas fichas: Conforme descrito pelo
fabricante o kit Alquimia, pode vir a incentivar as criancas a entrar no mundo da ciéncia

para isso foi verificado se junto ao roteiro experimental as fichas apresentam

informagdes adicionais ou breves relatos, que correlacione a experiéncia realizada a
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conceitos cientificos da area de ciéncias. Para esta avaliacdo foi adotada uma escala

numérica de 1 a 3. Onde:
e 1 equivale: Sim (apresenta relatos, notas explicativas ou conceitos cientificos);
e 2 equivale: Nao (apresenta breves relatos, notas explicativas ou correlaciona a
conceitos cientificos);
e 3 equivale: Em partes (apresenta breves relatos, notas explicativas ou

correlaciona a conceitos cientificos).
RESULTADOS E DISCUSSAO

O brinquedo educativo, Kit Alquimia: A mistura perfeita entre ciéncia e
diversdo (GROW®) oferece as criancas a possibilidade de realizar 75 experiéncias. A
embalagem do produto descreve um brinquedo que mistura aprendizagem e diversao,
pois permite a realizacdo de experiéncias, por meio da mistura de elementos, que vao
incentivar as criancas a entrar no mundo da ciéncia. Sendo O kit indicado para criancas
maiores de 12 anos.

Por meio da execucdo e averiguacdo realizada dos experimentos observou-se
que embora algumas substancias sejam classificadas como sendo corrosiva, irritantes e
oxidantes estas apresentam baixa concentracdo, 0 que minimiza possiveis acidentes
durante 0 manuseio, mas que ainda assim requer a supervisdo de adultos.

Quanto a descricdo dos roteiros experimentais 89% dos experimentos
apresentaram uma descricdo clara do protocolo de execugdo, enquanto que 11% foram
classificadas abordando um médio grau de clareza da descri¢do do roteiro experimental.

Quanto ao grau de executabilidade e complexidade, 93% dos experimentos
propostos pelo Kit foram classificadas como sendo de facil executabilidade e baixa
complexidade, 5% apresentaram média complexidade e executabilidade e apenas 2%
dos experimentos foram considerados de dificil executabilidade e complexidade, pela
forma na qual o roteiro experimental foi exposto.

Em relacdo aos conceitos cientificos apenas 29% das fichas abordavam de
forma clara os conceitos cientificos explorados nos roteiros experimentais, 37% faziam
pequenas apresentacdes sem grande aprofundamento e 33% dos experimentos propostos
no kit ndo faziam relacdo alguma aos conceitos cientificos, sendo apresentadas apenas

demonstragfes que agucam a curiosidade e admiragdo dos executores.




Por meio da avaliacdo realizada os experimentos apresentados pelo Kit

Alquimia, utilizam materiais de baixo custo que podem ser encontrados em farmécias
ou até mesmo no uso cotidiano. Os experimentos em sua grande maioria trabalha com
alteracdo de cor, formacdo de precipitado e formacdo de gas. Ac¢bes que chamam a
atencdo dos executores.

Dentre os conceitos cientificos apresentados pelos experimentos de forma
direta ou indireta nas fichas explicativas, a aplicabilidade destes no ensino de quimica
pode ser relacionada aos seguintes conteudos: Misturas (tipos de misturas); Solucdes
(producdo, processo de saturacdo e célculo de concentracdo); Fungdes Inorgénicas
(identificacdo da acidez e basicidade de substancias e reacGes de neutralizacéo);
Reacbes Quimicas (observacdo de reacOes, tipos de reacdes e reacdes de oxidacdo) e

Cineética Quimica (fatores que afetam na velocidade das reacdes).

CONSIDERACOES FINAIS

Com base na avaliacdo realizada € possivel observar que as experiéncias
propostas no kit Alquimia: A mistura perfeita entre ciéncia e diversio (GROW®) pode
vir a ser exploradas durante as aulas de quimica, principalmente considerando um
contexto de um ambiente ndo equipado, uma vez que faz o uso de materiais de facil
acesso e de baixo custo se tornando uma alternativa vidvel que auxilia a criagdo de uma
ponte entre a teoria e a pratica, de forma a envolver os estudantes nas atividades,

favorecendo o processo de ensino e aprendizagem em quimica.
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