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RESUMO

O estudo da linguagem do desenho técnico arquiteténico € de fundamental importancia para os
profissionais das areas da Construgdo Civil. Ao apresentar-se como base para outras disciplinas, o
Desenho Arquitetdnico comumente encontra-se na etapa inicial da grade curricular, sendo uma
disciplina intimidadora por requisitar conhecimentos matematicos aos quais a expressiva quantidade
de estudantes ndo tem acesso atualmente. Com as atividades ndo presenciais, 0 ensino de desenho
arquitetdnico ganhou outras nuances em seu implemento, sendo necessario contemplar conteudos
diante das dificuldades impostas pelo isolamento e da inacessibilidade tecnol6gica vivenciada por
muitos estudantes, que dispunham no méaximo de um celular para ter acesso ao conteudo, assistir as
aulas e executar as atividades. Neste Artigo mostram-se exemplos de atividades de avaliacdo propostas
na Disciplina Desenho de Arquitetura ministrada no Curso de Engenharia Civil do Campus Patos do
Instituto Federal da Paraiba (IFPB), durante o primeiro semestre do ano letivo 2021. As propostas sao
frutos do Projeto de Pesquisa Ensinar Desenho Ano Il que tem como objetivo oferecer uma proposta
didatico-pedag6gica aplicavel a disciplinas de desenho arquitetbnico a partir do conceito de
aprendizagem significativa, utilizando a avaliagdo mediadora como principio norteador. A
metodologia do trabalho apresentado no artigo foi dividida em trés fases: 1) Revisdo Bibliografica —
sobre avaliacdo, didatica e ensino e aprendizagem de desenho arquitetdnico; 2) Exame de disciplinas —
analise das disciplinas de desenho arquitetdnico lecionadas no ano 2020 e 3) Producdo de ferramentas
— desenvolvimento de atividades de avaliacdo do conteido e mecanismos facilitadores da corregdo
(ainda sob avalia¢do, ndo mostrados aqui).

Palavras-chave: Desenho Arquitetonico, Ensino, Aprendizagem Significativa, Avaliacdo Mediadora.
INTRODUCAO*

O desenho arquiteténico, como especializacdo do desenho técnico, com énfase na

representacdo do objeto arquitetdnico, abrange a principal linguagem utilizada pelos
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profissionais ligados as areas da Construcdo Civil. Através do seu ensino, é permitido aos
projetistas a representacdo normatizada de ambientes, materiais, formatos e dimensoes,
viabilizando assim a compreensdo e execucao do objeto arquitetdnico idealizado.

A metodologia amplamente utilizada no ensino do desenho arquitetonico, devido ao
carater pratico da disciplina, consiste na explanagdo tedrica dos contetidos seguida pela
pratica de exercicios em formato de projetos arquitetdnicos evidenciados no formato de
plantas, cortes, fachadas de acordo com o plano de aula, requerendo assim acompanhamento
constante do professor, tendo em vista a ampla operacdo e gestdo de exercicios durante a
execucédo das aulas.

Os obstaculos advindos das dificuldades no ensino de desenho sdo causados,
sobretudo, pela deficiéncia curricular e pela precariedade do ensino dos niveis educacionais
precedentes. Sdo fatores de desestimulo para o discente no decorrer do ensino nas disciplinas
bésicas de representacdo grafica. Visando combater esses entraves, professores tém buscado
rever procedimentos aplicados no ensino de desenho, como apontam Valente e Pereira (2015,
p. 142),

(...) faz-se necessdria uma reflexdo nos possiveis modos de promover o
desenvolvimento destas habilidades e quais metodologias utilizadas no processo de
ensino que poderiam contribuir para o seu desenvolvimento, facilitando assim a
aprendizagem(...).

Para que a aprendizagem seja resultado de uma motivagdo que produza mudancas no
estudante, € importante rever os papéis dos envolvidos no processo avaliativo. A possibilidade
de rever procedimentos didaticos deve estar focalizada em ter o discente como parte
fundamental no processo de ensino e aprendizagem, um dos protagonistas. E o professor
atuante como um mediador que guia o percurso, as ferramentas e métodos, estabelecendo-se
uma cooperacdo entre discente e docente para proporcionar a aprendizagem com eficécia e
autonomia. E como parte do processo, pode-se ter a Avaliacdo Mediadora.

Para Hoffmann (2019), essa avaliacdo caracteriza-se como um processo continuo e
diretamente ligado ao ato de observar e acompanhar integralmente a aprendizagem do
discente. Um instrumento inserido no processo de ensino e aprendizagem, como uma
avaliacdo que pretende envolver o aluno no processo, sem necessariamente classificar ou
ranquear os resultados dos educandos e significar apenas uma formalidade ao final de cada
conteddo. Ela é, sobretudo, a pratica de poder desafiar o aluno a refletir sobre as nogoes
estudadas e, consequentemente, ser capaz de explicar o novo conhecimento com suas préprias
palavras, compreendendo que o importante é a esséncia do conteudo vigente estudado e néo a
reproducdo exata e superficial do que foi explicado (FERREIRA; SANTOS, 2019).
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Resultando numa Aprendizagem Significativa, termo cunhado por Ausubel (1963, 2000 apud
MOREIRA, 2010).

A Aprendizagem Significativa ocorre quando 0s novos conceitos estudados se
interrelacionam de forma ndo arbitraria com os conhecimentos que os discentes ja possuam.
Estes conhecimentos prévios sdo chamados “subsungores” (AUSUBEL, 1963, 2000 apud
MOREIRA, 2010; AUSUBEL, 2003 apud FERREIRA; SANTOS, 2019) que devem ser
identificados pelo professor para realizar a integracdo com os saberes e as habilidades ja
existentes na estrutura cognitiva do aluno. Considera-se ndo s6 reconhecer o subsungores,
como também organiza-los de forma a serem amplamente inseridos no contexto de ensino e
estarem a servico da aprendizagem do alunado. E essa relacdo ndo € literal, ou seja, o aluno
deve ter oportunidade de expressar suas ideias e conteldos a sua maneira.

Diante das inquietagdes, foi realizado o projeto de pesquisa Ensinar Desenho®, que
surgiu da possibilidade de estudar formas de avaliagdo em disciplinas de desenho técnico,
usando como parametro as lecionadas no Campus Patos do IFPB. O projeto investigou 0s
métodos utilizados pelos docentes na instituicdo para mensurar os conhecimentos dos alunos e
como o resultado dessas avaliagdes interferia no processo em sala. Chegou-se a concluséo de
que a avaliacdo nas disciplinas de desenho técnico era abordada como um objeto isolado,
dissociado do processo de ensino e aprendizagem, realizado ao fim dos contelddos, sem
reforcar a conexdo com os saberes prévios dos alunos.

Com os resultados alcancados no primeiro projeto, foi possivel expandir o campo de
atuacdo na segunda edicdo. E com o Projeto Ensinar Desenho Ano II, iniciou-se a
investigacdo sobre processo de ensino e aprendizagem em outras disciplinas relacionadas ao
desenho técnico. Assim, teve-se como objeto de estudo as praticas de avaliacdo no
componente curricular desenho arquitetdnico que, assim como o desenho técnico, enfrenta
problemas semelhantes e pode ser abordado a partir de novas didaticas. Sendo objetivo
principal da pesquisa, oferecer uma proposta didatico-pedagdgica aplicavel a disciplinas de
desenho arquitetébnico a partir do conceito de aprendizagem significativa, utilizando a
avaliacdo mediadora como principio norteador.

Neste trabalho, expde-se parte dos resultados obtidos na pesquisa: as atividades
produzidas e efetivadas na disciplina de Desenho de Arquitetura do periodo 2021.1, elemento
curricular do Curso de Engenharia Civil do Campus Patos. Para indicar alternativas de

ferramentas que possam dinamizar o processo de ensino, sem o intuito de ser uma imposi¢ao

5 ENSINAR DESENHO: A Avaliacdo nas Disciplinas de Desenho Técnico do Campus Patos — IFPB, projeto
realizado de 08/2020 a 03/2021. Chamada Interconecta IFPB - N° 20/2020, financiamento IFPB.
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metodolgbgica para inibir o trabalho de algum professor, mas de propor formas e abordagens
que possam contribuir com o ensino do desenho e a aprendizagem dos alunos. Entende-se que
o ressignificar das préaticas docentes no ensino do desenho arquiteténico é oportunizado pelo
acesso a novos caminhos, técnicas e instrumentos capazes de atingir os objetivos basicos das

disciplinas, através da implementacdo de mudancas didatico-pedagogicas.
METODOLOGIA

As propostas apresentadas decorrem de trés etapas da pesquisa. Na primeira fase, foi
realizada a pesquisa e revisdo bibliografica, com consulta sobre o tema, utilizando os
seguintes pontos: ensino de desenho arquitetonico, ensino de desenho, ensino, aprendizagem,
avaliacdo; dando realce a novos métodos de ensino, apresentacdo de material didatico e
percursos didaticos.

J& na segunda fase, foram analisadas as disciplinas de Desenho de Arquitetura e
Desenho Arquitetonico® oferecidas no Campus Patos no periodo letivo de 2020.1 e 2020.2,
ano inicial do ensino remoto no IFPB’. Sendo pontos de estudo: a organizacdo de contelidos e
postagens na sala de aula virtual, o desempenho dos alunos, a aceitacdo do material didatico e
os procedimentos de avaliagdo da aprendizagem.

A terceira fase contempla a atuacdo na disciplina de Desenho de Arquitetura no
periodo 2021.1, possivel através da analise das disciplinas anteriores. Resultando na
reorganizacdo dos conteudos ao longo das semanas de curso; revisdo dos instrumentos
habituais de avaliagdo — modelo e utilizagdo; arremate em modalidades de retorno de
correcOes — “Feedbacks Dirigidos”, “Rubrica Dirigida”.

A disciplina de 80 aulas com 67h, foi adaptada para ser ofertada em 10 semanas
(Quadro 1). A prética didatica consistiu, semanalmente, fornecer material didatico em forma
de apostilas, videos gravados pela professora, slides narrados e indicacdo de material
complementar na plataforma do Google Classroom. Uma vez por semana, 0s alunos tinham
encontro sincrono com a docente através do Google Meet. Nesse encontro, era feita a
explanagdo dos pontos mais importantes do conteudo daquela semana e da atividade de
avaliacdo, bem como se daria a correcdo da atividade. Também eram retiradas as davidas dos

alunos.

6 Disciplina Desenho Arquitetonico, oferecida em formato anual no Curso Técnico Integrado em Edificacdes.

" Por consequéncia da pandemia da Covid-19, no dia 17 de margo de 2020 o IFPB suspendeu as aulas em todos
0s Campi. Em 07 de agosto de 2020, através da Portaria CS/IFPB n° 29/2020, a reitoria aprovou o retorno com
Atividades N&o Presenciais (AENPs). O modelo implantado colocava grupos de disciplinas em modulos,através
da condensacao de suas cargas horarias semanais.
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Qhadro 1. Distribuicdo do contetido programatico de Desenho de Arquitetura no periodo 2021.1

DATA CONTEUDO AULAS
05/07/2021 a 11/07/2021 | Introducgdo: Conceitos de DA / Configuracdo AutoCAD 8
12/07/2021 a 18/07/2021 | Planta Baixa 1: Paredes e Esquadrias / Comandos iniciais 8
10/07/2021 & 25/07/2021. Planta Baixa 2 e 3: Areas Molhadas e Elementos Textuais / Camadas, 8

Textos, Cotas e Hachuras
26/07/2021 a 01/08/2021 | Planta de Locacdo e Coberta e Planta de Situagdo 8
02/08/2021 a 08/08/2021 | Corte e Fachada 8
09/08/2021 a 15/08/2021 | Blocos e Plotagem 8
16/08/2021 2 22/08/2021. Circulagdo Ve_rticaI:NTeoria e Conceitos. Plantas Baixas e de Loc. e 8
Coberta de Edificacdo com 2 pav.
23/08/2021 a 29/08/2021 Circulacdo Vertical: Representacdo, Cortes e Fachadas de Edificacdo
com 2 Pav.
30/08/2021 a 05/09/2021 | Reforma: Conceitos, Comandos e Plantas 8
06/09/2021 a 12/09/2021 | Reforma: Corte e Fachada 8
TOTAL DE AULAS 80

Fonte: Equipe, 2021.

As aulas ndo puderam ter uma dindmica diferente do que se processou no periodo
2020, continuaram com publicacfes e encontros online semanais com explicagdes. Contudo,
os materiais foram revistos e aprimorados, inclusive com a atualizacdo da Norma Técnica
NBR 6492/2021. Para determinara cada atividade, a equipe apoiou-se no conceito de “minimo
necessario”, formulado por Luckesi (2011). Onde o docente deveria sempre estabelecer qual €
o nivel atingivel pelo aluno, ndo aquele almejado, mas aquele real e possivel. Segundo o
autor, seria 0 padrdo necessario de conhecimentos a ser obtido com o conteddo e as

habilidades desenvolvidas para prosseguir o aprendizado.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Autores (DATRINO et al., 2011; LIMA; SALDANHA, 2003; SANTA’ANNA, 2014;
SILVA, 2011; SCHON; LEDESMA, 2008) tém demonstrado que o processo avaliativo
necessita da diversificacdo das ferramentas de exame, para que sejam alcancados o maior
numero de perfis de aprendizagem dos alunos. As avaliagfes trabalhariam como uma anélise
continuada e diretamente ligadas as correcGes, para que o aluno pudesse compreender seu
erro.

Fez parte da proposta, compor de quatro pontuacfes parciais — NOTA 1, NOTA 2,
NOTA 3 e NOTA 4, para que fosse feita a média das trés maiores pontuagdes para compor a
nota da disciplina (Quadro 2). Ficando a possibilidade da exclusdo de uma nota, o aluno teria
seguranca para executar as atividades ao ser suprimida a de pior desempenho, seja por ndo
compreender bem aquela parte do contetdo ou por nédo ter condicGes de realiza-la naquele
momento. A Nota 1 era composta por: Questionario 1, Analise 1, Arquivo 1 e Analise 2; a
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Nota 2 era composta por Arquivo 2 e Projeto 1; a Nota 3 era composta por Projeto 2 e 3; Nota

4 era composta por Projeto 4 e 5.

Quadro 2. Analise de desempenho das atividades na disciplina de Desenho de Arquitetura

Atividade Contetdo abordado Pontos | Média
Questionario 1 |Desenho Técnico, Projeto Arquitetdnico 30 63%
Nota 1 Analise 1 Planta Baixa — paredes, portas e janelas 20 71%
Arquivo 1 Planta Baixa Completa 40 60%
Anélise 2 Planta de Locacdo e Coberta / Planta de Situacéo 20 78%
Nota 2 Arquivo 2 Corte e Fachadas 50 56%
Projeto 1 Uso de Camadas / Plotagem 50 2%
Nota 3° Projeto 2 Representacéo edificagdo 2 pav.: desenhos horizontais 50 58%
Projeto 3 Representacéo edificacdo 2 pav.: desenhos verticais 50 69%
Nota 4° Projeto 4 Projeto de Reforma: representagdo desenhos horizontais 50 70%
Projeto 5 Projeto de Reforma: representacdo desenhos horizontais 50 2%

Fonte: Equipe, 2021.
Questionario 1: Atividade “Responde pra mim?”

Tratava-se de questionario de sondagem, divido em 3 sec¢des (Figura 1), que pretendia
1) compreender o perfil dos alunos, 2) conhecer o nivel do aprendizado discente sobre seus
subsungores em Desenho Técnico que seriam necessarios para Desenho de Arquitetura,
através de perguntas autoavaliativas e questdes sobre os conteudos e 3) analisar o
entendimento do conteddo lecionado. As respostas sobre os conhecimentos prévios e de

ordem pessoal tinham pontuacdo extra, 10 pontos além dos 20 da atividade.

Figura 1. Questionario 1 no aplicativo Google Forms

Desenho de Arquitetura
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2021.1| CIVIL - NOTA 1 Questionario 1

Fonte: Equipe, 2021.

Apbs a identificacdo do aluno, foi apresentada a Etapa 1 que abordava questdes sobre

as condicdes de trabalho®® e os conhecimentos prévios dos discentes, onde foi considerado o

8 Atividades colaborativas, em duplas.

9 Atividades colaborativas, em duplas.

10 Desenho de Arquitetura é voltada para utilizagio do software AutoCAD, onde os alunos associem 0s
conhecimentos ao uso do software. Entdo, caso o aluno ndo possua acesso ao programa, o material das semanas
seguintes continha alternativas para a pratica.



estagio de aprendizado como: Avangado; Intermediario; Basico ou Nao Atingido. Na Etapa 2,

estavam as questdes praticas de desenho técnico e na Etapa 3, foram feitas questfes sobre 0s
componentes do Projeto Arquiteténico.
Analise 1 e Analise 2: Atividade “Corrige pra mim?”

Trata-se de uma atividade teorica de apoio ao aprendizado, utilizada com a explanagédo
de erros sobre o contetdo, onde os aprendizes deveriam identificar os pontos incorretos e
oferecer justificativa e solucdo. O intuito era fazer reconhecer erros recorrentes em Plantas
cometidos por colegas em outras disciplinas, e assim evitar repeti-los ao compreender o
conteudo e aplica-lo na atividade.

Figura 2. Andlise 1 (Planta Baixa) e Analise 2 no aplicativo Google Forms.
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Fonte: Equipe, 2021.

Na analise 1, o discente deveria observar a Planta Baixa e identificar os erros
marcados em vermelho com numeracao de 1 a 10 (Figura 2). Em seguida, utilizar as caixas de
resposta assinaladas com os nimeros do erro e apresentar, com suas palavras, 0 erro
encontrado, a justificava para o erro e a solugdo que deveria ser empregada em cada caso. O
exercicio assemelhava-se ao que faria o professor com seus trabalhos, ele encontraria as

partes ndo desempenhadas acertadamente, daria um feedback esclarecendo seu apontamento e
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poderia mostrar como executar da maneira certa na sala para os alunos, sem apontar que

cometeu a falha

A Anélise 2 foi a atividade escolhida para os estudos sobre Planta de Situacéo e Planta
de Locacdo e Coberta. Nesta versdo, foram apresentadas duas plantas com erros de diversas
naturezas, mas sem a indicacdo das falhas. Para que se tornasse mais dificil identifica-los,
sendo necessario conhecimento dos conceitos e da representacdo. A primeira questdo era
relativa a Planta de Locacdo e Coberta e a segunda oferecia uma Planta de Situacdo (Figura
2), cada uma deveria contemplar o encontro de cinco erros. Estes desenhos eram derivados do
projeto que comecara a ser desenvolvido com a Planta Baixa da atividade Arquivo 1, para que
houvesse uma interrelacdo entre as atividades e os conhecimentos pudessem ser conectados.

A plataforma de formularios do Google foi escolhida pela praticidade proposta pela
ferramenta. Tendo em vista que 0s materiais foram preparados para serem aplicados durante
as aulas remotas, logo, facilitaria tanto a préatica didatica das corre¢Ges dos docentes quanto a
listagem dos resultados obtidos para explicacédo aos discentes. Cada corregéo tinha os espagos
para comentarios, onde foram analisadas as respostas dos discentes através de feedbacks
programados.

Arquivo 1 e Arquivo 2: Atividade “Desenha pra mim?”

Esta atividade foi pensada para que os alunos pudessem executar o desenho da Planta
Baixa, mas que fosse possivel através da leitura e interpretacdo de uma imagem perspectivada
da edificacdo proposta, representando os elementos atingidos pelo plano de corte originario da
Planta. Através da figura estariam dispostas informacgdes sobre medidas dos cdémodos,
aberturas, uso dos ambientes. Foi fornecido um arquivo com desenhos para ajudar na
execucdo do exercicio (Figura 3), j& que se tratava do primeiro trabalho com o software

AutoCAD e seria preciso alguns elementos mais complexos.

Figura 3. Imagem do arquivo anexado e imagem da edificacdo proposta apresentada em perspectiva.

Fonte: Equipe, 2021.




atividade era evocar 0s conhecimentos prévios dos alunos (sobre desenho técnico), coloca-los

em conexdo com 0s novos saberes (conceitos da planta Baixa) e expressar a resposta em
forma de desenho arquitetdnico.
Projeto 1: Atividade “Plota pra mim?”

Atividade sugerida para exercitar a compreensdo da impressdo e utilizacdo de blocos
no software AutoCAD. Os alunos receberam um arquivo dwg contendo o Projeto
Arquitetdnico completo de uma edificacdo unifamiliar térrea (Figura 4), com Planta de
Situacdo, Planta de Locacdo e Coberta, Planta Baixa, Corte transversal, Fachada Frontal e
Quadro de Esquadrias. O exercicio consistiu em fazer a impressdo em pdf dos desenhos,

colocados ordenadamente em uma prancha de tamanho Al.

Figura 4. Imagem do arquivo anexado na atividade Projeto 1, com camadas e desenhos.

ARQUIVO CAMADAS 2021-1* % ' ARQUIVO BASE IMPRESSAO 2021-1* +

IHS 78

LAYER PROPERTIES MANAGER

Current layer: 0 arch for laye 2
RN RS-
» | S. Name
vo
& 01
-0
- 03
o 04
& 09
& A-COTAS
& A-HACHURA
A-JANELA
& A-PAREDE
& A-PISOS
2 A-PORTA ¢
o APROKGAO  § g
& A-TELHA
& ATEXTO
& A-WCC0Z
& DEFPOINTS

jL

>
Vg Specify opposite corner:
@ AlL 17 layers disployed of 17 total layers N -

Model | Layout! | Layout2 [+

Fonte: Equipe, 2021.

Com a atividade seriam examinadas as habilidades de criar as janelas de impresséo,
colocar os desenhos na escala desejada (escala 1/50), ordenar a apresentagdo dos componentes
do projeto, produzir um selo adequado para submeter um projeto em um 6rgéo fiscalizador,
estabelecer a espessura correta das linhas do desenho — atribuindo cor e tamanho das linhas
nas camadas. A operagdo realizada indicava uma pratica comum em escritorios da construcéo
civil: finalizar um trabalho feito por algum colega, simulando uma tarefa do exercicio
profissional. Ao ser fornecido um arquivo com desenho completo, segundo a NBR
6492/2021, os alunos ficavam com um exemplo de um projeto para ser acervo e retirar
davidas futuras.

Projeto 2 e 3: Atividade “Completa pra mim?”
A atividade foi elaborada para que os alunos, em duplas, pudessem executar 0S

desenhos de uma edificacdo unifamiliar com dois pavimentos, no contetdo de Circulacéo



Vertical. Juntamente com informagdes sobre o projeto, foi fornecido um arquivo dwg com

desenhos parcialmente executados. Eram finalidades do exercicio: completar os desenhos,
executar o calculo e representacdo da escada, elaborar os desenhos restantes e imprimir em
pdf os componentes do Projeto.

Com a atividade, pretendeu-se colocar em prética os ensinamentos sobre Circulagdo
Vertical, com o pedido de elaboracdo da escada para o0 projeto; mostrar como Ssao
representados os desenhos para uma edificagdo com mais de um pavimento; examinar a
impressdo apds a entrega de outros trabalhos, para analisar se os feedbacks foram atendidos
pelos alunos e averiguar a cooperagdo no desenvolvimento deste trabalho colaborativo, feito
em duplas sem a identificacdo do realizador.

Figura 5. Imagem do arquivo anexado na atividade Projeto 2 e 3, com camadas e desenhos.
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Fonte: Equipe, 2021.
Projeto 4 e 5: Atividade “Projeta pra mim?”

Para esta atividade foi planejada uma intervengdo projetual realizada pela equipe
discente. Os estudantes receberam um arquivo .dwg (Figura 6) que continha uma Planta Baixa
de uma edificacdo, juntamente com informacg6es sobre o projeto e pedidos de reforma feitos
por um “cliente” simbolico. O arquivo foi entregue com conjunto de camadas, ja separadas
por cor, mas sem espessura.

Figura 6. Imagem do arquivo anexado na atividade Projeto 4 e 5, com instrugdes internas e desenhos.
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A edificagdo foi projetada com elementos arquiteténicos vistos ao longo da disciplina,

sendo necessario agora que a dupla propusesse, de maneira ldgica, as solucdes pedidas pelo
“cliente”. Os objetivos a serem alcancados eram: atender as exigéncias do “cliente”;
representar as alteragdes de maneira correta e realizar os demais exercicios segundo a NBR
6492/2021. Esta atividade apresentou bons resultados, possibilitando o uso em outras
situacOes, para que o aluno seja conduzido a uma situacdo problema e possa resolvé-lo através

da reflexdo da agdo, originando um trabalho fruto de sua atuacéo.
CONSIDERACOES FINAIS

Com os resultados das médias da turma para 0s exercicios entregues, podemos
constatar que realmente os exercicios tedricos tem desempenho melhor, pode-se atribuir as
pontuacOes mais baixas a falta de pratica com o software, naquele momento da disciplina.
Ainda assim, este tipo de atividade pareceu uma oportunidade para o educando recuperar sua
pontuacdo e para ter outra modalidade de aprendizado além de praticar o desenho. Também
foi possivel observar que, nos trabalhos finais, Projeto 4 e 5, os discentes obtiveram boas
pontuacOes, apesar de ter-se um exercicio pratico. Pode-se tecer varias consideracdes: 1) que
0 exercicio gerado a partir da intervencdo do aluno pode ocasionar numa conexéo e facilitar a
execucdo; 2) que ao utilizar trabalhos menores ao final do curso, o aluno seria um pouco
aliviado da sobrecarga gerada por outras disciplinas; 3) embora com menor extensao, o
exercicio ndo deixaria de ser complexo, dependendo da abordagem do professor; 4) trabalhos
colaborativos causam engajamento de uns e resisténcia de outros, mas ao permitir trabalhos
em equipe, o professor deve encontrar formas de reconhecer o trabalho de cada membro do
grupo.

Como resultado parcial de um projeto de pesquisa, ja foram obtidos resultados
importantes, com a apresentacdo de alternativas e instrumentos avaliativos que possam
contribuir e auxiliar professores em sua pratica diaria da docéncia. A ideia é oferecer
alternativas para o ensino de desenho arquitetdnico, sob uma atitude integradora, onde o
professor e, também, o aluno tenham participacdo efetiva. Foi possivel entender e identificar
em que o aluno estava com dificuldade, para apontar caminhos e ele tentar melhorar nas
proximas semanas.

Contudo, dado o curto periodo de tempo entre a mostra dos conteldos e a grande
quantidade de alunos matriculados, foi complicado para a docente receber os trabalhos e

realizar os retornos para os alunos em tempo habil. Buscou-se com os espelhos de correcdo e
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as listagens de critérios facilitar a correcdo, onde esta poderia ser feita em colaboracdo com
um tutor, monitor, outro professor. Para que uma pessoa habilitada possa corrigir as
atividades, como nesta experiéncia, por exemplo, onde bolsista da pesquisa e 0 monitor da
disciplina realizaram algumas corregdes sob supervisdo da docente.

Com a experiéncia adquirida pela pesquisa, foi possivel elencar pontos importantes a
serem considerados para as proximas turmas da disciplina Desenho Arquitetdnico. O intuito
de tal experiencia consistiu em colocar uma avaliacdo mediadora em préatica, mas se observou
que tal experiencia trouxe ganhos para os alunos e principalmente para o professor e para 0s
integrantes do grupo de pesquisa que, a partir da analise das experiéncias, puderam selecionar
e definir as metodologias e ferramentas mais adequadas para garantir o processo de ensino e

aprendizagem de desenho arquitetdnico através do ensino remoto.
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