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RESUMO

A presente pesquisa aborda a compreensdo de pensar o ensino e aprendizagem nas aulas
remotas de maneira que o desenvolvimento do estudante e do professor dé-se de forma
significativa. Conduzir a aprendizagem no Ambiente Virtual Educativo carece do entendimento
dos processos pedagodgicos que sustentam uma comunidade educativa que aperfeicoa-se na
coletividade, deste modo, o objeto a ser avaliado é a proposta de Simon, 2004, das e-atividades
como método pedagdgico que pode garantir o desenvolvimento pedagdgico em ambiente
online. Para a producdo dessa pesquisa, foram utilizadas as teorias de Moreira, 2020, acerca do
ambiente virtual pedag6gico e de Simon, 2004, sobre os conceitos e estruturacdo das e-
atividades. A partir dessas teorias, foi avaliada a proposta das e-atividades para o ensino
pedagogico no ambiente online. Como resultados, observa-se que a proposta da utilizagdo das e-
atividades € capaz de garantir uma qualidade no ensino e aprendizagem que ndo deixe a desejar
para o desenvolvimento das praticas educativas dentro da comunidade estudantil, pois preza
pelos principios pedagégicos de modo que cada um dos cinco niveis apontados, bem como a
estrutura das e-atividades, visem o desenvolvimento efetivo dos professores e estudantes.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Ambiente Virtual Educativo, Tecnologias
digitais, Desenvolvimento pedagodgico, E-atividades.

INTRODUCAO

Em 2020, o mundo foi acometido pelo surgimento do virus da covid-19, SARS-
CoV-2, que levou o contexto quotidiano a atualizacdes muito distintas do que a
populacdo como medidas preventivas para evitar uma grande onda de contagio por todo
o mundo (FOLHA, 2020). Diante disso, a educacdo ndo podia deixar de seguir 0 curso
social e tambeém sofreu alteracdes provisorias, como mudar temporariamente para o

ensino remoto.

Ao fazer isso, os profissionais identificam-se com uma questdo muito importante
no ensino remoto: como preservar 0s processos educativos de ensino e aprendizagem
dentro de um ambiente digital aproveitando os recursos tecnolégicos, mas garantindo o

desenvolvimento dos estudantes? E a essa questdo que a presente pesquisa tenta
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contribuir de forma a discutir caminhos para o desenvolvimento estudantil dentro do

espagco digital.

Segundo Moreira, 2018, € preciso que haja o entendimento de que educar no
espaco digital requer uma série de questdes que ndo estdo tdo distantes da educacdo
presencial, mas que ainda é uma problematica real para estudantes e educadores. E
compromisso com a rotina digital e a criagdo de uma identidade estudantil digital é

essencial para que a aprendizagem aconteca de forma multilateral.

As atividades digitais entregues aos estudantes sdo mais do que fichas de
avaliacdo e precisam ser entendidas dentro dessa metodologia de maior escopo. O
Ambiente Virtual Educativo deve ser entendido como um ambiente de ensino e
aprendizagem, antes de qualquer coisa, para que sejam garantidos 0S processos
inerentes as praticas de ensino e aprendizagem de forma efetiva, visando o

desenvolvimento dos estudantes e professores.

Pensando nisso, visamos a importancia de compreender o conceito das
atividades educativas digitais, e-atividades, apontados por Salmon, 2004, e como elas
podem ser um material facilitador para os professores que estdo sob o contexto das aulas
remotas de forma que o desenvolvimento estudantil seja garantido dentro de um espago
digital temporério.

METODOLOGIA

A metodologia adotada foi perspectiva qualitativa. O instrumento de coleta e
analise foram os escritos de Salmon, 2004, especificamente sua estruturacdo das e-
atividades que apontam para o desenvolvimento pedagdgico por considerar-se tema de
propriedade educativa e formativa para os profissionais de educacdo e por se tratar de
um corpus que apresenta metodologia pertinente para o contexto atual. O corpus
analisado foi a proposta metodol6gica de Salmon, 2004, em E-actividades. El factor
clave para uan formacion en linea activa, descrita por Moreira, 2020, em
Transitando de um ensino remoto emergencial para uma educacéo digital em rede

em tempos de pandemia.
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A formulacdo das e-atividades descreve pontos de como formular uma e-
atividade, quais sdo 0s conceitos de e-atividades presentes no campo dos e qual a
estrutura em deve estar disposta as e-atividades. Como o intuito da pesquisa é a
objetividade, serd mantida a atencdo aos pontos que convergem para desenvolvimento
educativo de forma incisiva, numa tentativa de garantir uma melhor andlise para as

avaliagoes.

REFERENCIAL TEORICO

| Estruturando o Ambiente Virtual Educativo a proposta e-Moderating

A preocupagdo com o Ambiente Virtual Educativo, doravante denominado
AVE, tem sido uma realidade cuidadosa desde o inicio dos anos dois mil (MOREIRA;
JANUARIO; MONTEIRO, 2014). N&o obstante, 0 AVE n&o é uma estrutura fixa, mas
liquida, que é moldada no préprio tempo e espaco, realidade que provoca nos
profissionais de educacdo o compromisso de atualizar-se as tecnologias e metodologias
de ensino e aprendizagem digitais que serdo hospedadas nas mais diversas plataformas

digitais com os propdsitos educativos.

Além disso, é preciso que o professor tenha o objetivo de promover acordos
pedagdgicos com os estudantes que os fardo entender que o recurso tecnolégico digital a
ser utilizado é uma ferramenta em prol da aprendizagem e que seu percurso até o
desenvolvimento vai depender de uma acdo conjunta do educador e educando unindo
habilidades pedagdgicas e ferramentas digitais para que se atinja o desenvolvimento
(MOREIRA, 2018).

Logo, pensar a pratica pedagogica digital de forma que se atinja o
desenvolvimento da aprendizagem requer, antes, uma estruturacdo desse
desenvolvimento dentro do AVE, processos metodoldgicos que irdo combinar praticas
educativas e o contexto digital no qual professor e estudantes estardo envolvidos. Para

isso, Salmon (2000) propds uma sequéncia de cinco passos, chamada e-Moderating.




Figura 1 - Modelo e-Moderating
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Fonte: Salmon (2000)

Inicialmente, a proposta é abordar uma motivacao: quando o estudante comeca a
se familiarizar com a estrutura digital a ser usada, ou seja, as ferramentas; s&o
delimitados os processos metodoldgicos utilizados para a aprendizagem e checagem da
aprendizagem; o estudante habitua-se a uma rotina facilitadora da aprendizagem dentro
do AVE selecionado; comeca um processo de deliberagdo acerca do processo educativo
facilitando a aprendizagem (SALMON, 2004 apud MOREIRA, 2018).

Na segunda etapa, o propoésito € estruturar, com as praticas ja definidas, formas
de socializagdo dos resultados adquiridos. E importante que os estudantes entendam o
AVA como um espaco de praticas de socializacdo resultantes nas experiéncias
vivenciadas pelo grupo para firmar o conceito de comunidade educativa e préatica
regular que ird ser firmado a partir de uma cooperagdo de grupo montando a identidade
pedagdgica da turma, disciplina e/ou espaco (SALMON, 2004 apud MOREIRA, 2018).

A troca de informacéo € a terceira etapa e esté ligada diretamente a pratica do
contato entre os estudantes e o educador. Nesse passo, as dividas devem ser expostas
pelos aprendizes, que deverdo ser conduzidos pelo professor a um melhor entendimento
tanto das praticas pedagogicas quanto do material e/ou contetdo fornecido para
aprendizagem (SALMON, 2004 apud MOREIRA, 2018).

Quantidade de interatividade



para colocar em pratica as habilidades construidas ao longo da aprendizagem. E um

momento em que foi demonstrado um dominio satisfatorio entre os recursos digitais e o
conteudo estudado numa combinacdo que amplia as praticas de aprendizagem e mune o
estudante de confianca até que pensamentos criticos sejam estimulados, que pode ser
por meio de debates, apresentacfes individuais ou grupais, garantindo também a
aprendizagem compartilhada entre os estudantes (SALMON, 2004 apud MOREIRA,
2018).

A Ultima etapa deve contar com a presenca de estudantes autbnomos. Aqui, um
conjunto de técnicas e conceitos devem ser dominados para que o trabalho em equipe,
pensamento critico, direcionamento da aprendizagem sejam conduzidos pelos préprios
estudantes. E uma etapa em que deverdo estar prontos para a construcdo de portfélios
das suas habilidades e competentes da materializagdo das mesmas (SALMON, 2004
apud MOREIRA, 2018).

A proposta sugere ao professor uma conducdo da aprendizagem do estudante
dentro do AVE sem que o propoésito educativo seja sublimado pelo simples uso das
tecnologias, que por si s6 ndo garantem a aprendizagem efetiva do estudante
(MOREIRA, 2018). O desenvolvimento deve ser levado em consideragdo de forma
estruturada e responsavel para que todas as etapas sejam garantidas e uma educacdo
efetiva seja promovida dentro do AVE.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Il E-atividades: conceito e estruturacdo como proposta pedagdgica para aulas remotas

De forma objetiva, as e-atividades consistem na organizagdo combinada entre
material fornecido pelo professor, série de instru¢fes sobre como as aulas decorreréo,
metodologias e recursos tecnoldgicos pedagdgicos. Quando ha a unido entre estrutura,
conteudo, método, tecnologia digital e aprendizagem com acesso no ambiente online,
tem-se, desse modo, uma e-atividade (SALMON, 2004). No entanto, € possivel refinar

o0 olhar do que consiste ser uma e-atividade nos dias atuais.




> Conceito

o Do ambiente digital: como vimos, o AVA ¢ liquido, instdvel e, como as

tantas formas tecnoldgicas, pode assumir variados formatos (SALMON,
2004). Deste modo, uma e-atividade € o ponto de partida que ancora 0s
recursos tecnoldgicos e materializa uma ponte entre os acordos do ambiente
digital e o conteido pedagdgico. Requer avaliar metodologias

o Da metodologia: é preciso organizar os objetivos de modo que o estudante

tenha conhecimento das habilidades das quais dispde, habilidades a serem
desenvolvidas e 0 método como ira desenvolver e conceituar a aprendizagem
(SALMON, 2004). Entdo, uma e-atividade é a materializagdo de um método
pedagogico distribuido online para auxiliar o estudante num processo
auténomo da construcdo e reconhecimento das suas habilidades.

o Da socializa¢do: um dos grandes propositos do ensino no AVA é fazer com

que o estudante tenha um pensamento critico e consiga socializar sua
aprendizagem para, em coletividade, dar significado efetivo as habilidades
construidas (SALMON, 2004). Logo, as e-atividades sdo um mecanismo de
facilitacdo e aplicacdo autbnoma de habilidades pedagdgicas socializadas em
ambiente digital.

o Da prética avaliativa: ¢ de fundamental importancia que o estudante saiba

quais habilidades estdo sendo conservadas, reconstruidas, quais precisam de
aperfeicoamento e, sobretudo, estar em constante processo de avaliacdo para
aproveitamento desde o inicio até a conclusdo dos estudos (SALMON,
2004). Assim sendo, e-atividades sdo recursos facilitadores do processo
avaliativo em ambiente online com o propoésito de garantir uma avaliagdo
ndo discriminatoria, mas significativa para o estudante.

Ou seja, a tentativa de conceituar uma e-atividade dentro de um parametro fragil
como uma simples ficha digital distribuida para estudantes via mecanismos/plataformas
online, além de ndo dar conta do seu conceito amplo, faz com que se perda sentido e
propdsitos inerentes ao proposto por Salmon, 2004, ao formular os conceitos de e-

atividade, e descrito por Moreira, 2020.
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Além de entender a conceituacdo ampla da e-atividade, é possivel identificar a sua
complexidade também a partir da estrutura, que vai para além de simplesmente pensar
uma atividade convencional, onde o estudante marca um X, questdes objetivas, ou
desenvolve um pensamento dentro de um namero especifico de linhas, questdes

subjetivas.

> Estrutura

E complexa e unificada:

Apresentagdo do Titulo e subtitulo

Descricgdo da e-atividade (contexto)

Objetivos gerais de aprendizagem

Disponibilizacdo dos Recursos de Aprendizagem

Periodo de realizacao

Critérios de Awvaliagdo/cotacBes (qualitativa e/ou quantitativa, continua e

final tipo - exame ou entrega de trabalho/projeto)

Descrigdo do procedimento de entrega de trabalho

Natureza de atividade (individual ou em grupo/colaborativa)

o Apresentacdo das etapas do desenvolvimento das atividades solicitadas com
vista a flexibilizar e melhor na organizacéo

o O professor deve estar atento para prestar quaisquer esclarecimentos
solicitados durante o periodo de realizacdo com clareza e dinamismo.

o O trabalho pode ser desenvolvido e apresentado de forma assincrona ou
sincrona, (dependendo da orientagao)

o Exige conhecimento basico na utilizacdo de varios recursos para atividades
diversificadas (imagens, 4audio, videos, livros, féruns, chat, outras
ferramentas de apresentacGes de trabalhos online interativas, etc)

o E um processo de interagio (professor/contetido/estudante) (MOREIRA,

2020, p. 359).

A estruturacdo da e-atividade garante que os acordos pedagdgicos estejam

O O O O O O

o O

descritos para o estudante. O método do professor é explicito. As habilidades a serem
construidas estdo destacadas. Os recursos tecnoldgicos digitais que envolvem o
processo de aprendizagem estdo contextualizados garantindo também um letramento

digital. A avaliagdo est4 articulada e pensada uma socializagdo dos resultados.

A estrutura de uma e-atividade é complexa pois, apesar de conter passos
estratégicos j& conhecidos pedagogicamente, suas partes sdo integradas a um todo
pensado no espaco digital. Ou seja, ndo s@o estruturas soltas, resolvidas em etapas e
momentos distintos. O estudante recebe todas as instru¢Bes condensadas numa Unica

atividade que materializa o préprio AVE em si mesma.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi exposto, conclui-se que as e-atividades como uma proposta
facilitadora no ensino remoto conserva conceitos e propositos indispensaveis para um
desenvolvimento pedagogico significativo no Ambiente Virtual Educativo. Conduzir a
aprendizagem em aulas remotas estd para além do ato de encaminhar etividades
pedagdgicas em plataformas digitais, seu decurso sustenta a amplitude basica das
praticas pedagdgicas, como metodologia, avalaiacdo, prazos, socializacao,
desenvolvimento do pensamento critico, reconhecimento das habilidades construidas.

As e-atividades compreendem uma comlexidade pedagdgica que pode ser
testada e explorada em vérios formatos, ja que sua estrutura € basicamente conceitual e
cada profissional pode desenvolver seu modelo préprio de acordo com cada contexto,
mantedo as estruturas educativas descritas no corpo dessa pesquisa. Inclusive, & um
recurso que ndo requer custos adicionais ao que ja seria previsto para uma educacao
remota, como computar e/ou smatphone, internet, fones de ouvido, por exemplo.

Como o proposito da pesquisa deteve-se em analisar a proposta das e-atividades
no campo dos conceitos e da estruturacdo, ndo foi objetivo analisar modelos especificos
de e-atividades, uma vez que sdo diversos. No entanto, fica claro o convite aos
interessados para pesquisar e analisar a diversidade de formatos das e-atividades caso

seja de interesse do leitor.
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