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RESUMO

O presente trabalho, busca realizar uma reflexdo baseada nas ferramentas disponiveis para o
ensino da geografia em tempos de pandemia, visando a efetivacdo da pesquisa, tragamos um
recorte espaco-temporal sobre a evolu¢do dos meios tecnologicos, passando pelo uso do quadro
negro, maquinas de escrever, até o periodo pandémico com as tecnologias principalmente os
dispositivos de telefonia moveis. Sobre o celular, o artigo apresenta alguns pontos sobre a
utilidade desse aparelho no contexto da sala de aula e se ele é prejudicial ou benéfico. Durante o
trabalho, selecionamos algumas ferramentas usadas e descrevemos um pouco sobre seu
proveito, bem como como suas potencialidades. Ao fim do artigo, discute-se sobre ferramentas
e ensino remoto que foi realizado em alunos de graduacéo que estudaram nas escolas tanto no
ensino remoto quanto no ensino presencial.
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INTRODUCAO

Diante do contexto em que a sociedade se insere através do advento da
contemporaneidade, o ensino precisa se repensar e refletir com base em sua préatica
diariamente, o que por si, constitui como um desafio emergente aos professores e
cientistas educacionais. Em 2020, a crise sanitaria gerada pela pandemia do
Coronavirus, resultou em um abalo em nivel global sobre o pensar educacdo, na qual a
adocdo de um Ensino Remoto Emergencial (ERE), surgiu como medida mitigadora da
suspensdo das aulas presenciais.

Percebemos, que fomos trabalhando e entendendo a dindmica do ERE, durante

seu processo de implementacdo, e com isso foi revelado o abismo que se tinha entre as
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préaticas de ensino e o uso de tecnologias, com professores tendo que trabalhar e se

adaptar a um elemento quase desconhecido as suas vivéncias.

. Dessa forma, com intuito de apresentar propostas de intervencdo para a boa
dinamizacdo de aulas remotas, nossa discussdo tem como objetivo, apontar aos leitores
0 processo de evolugdo da educacdo e do uso de ferramentas tecnoldgicas até o atual
momento.

Com isso, é importante conhecer o0 processo evolutivo das ferramentas do ensino
até os dias atuais, se ambientar a partir de novas metodologias no que diz respeito ao
nosso “novo normal”. Com a utilizacdo das ferramentas digitais, online e de utilizacdo
em redes, no que se apresenta como novas tecnologias, essa proposta é de suma
importancia para os profissionais de educacdo, na qual a partir dos apontamentos
apresentados mostrarad as principais ferramentas para utilizacdo em aula.

Consequentemente, a area da geografia se apresenta como propicia para a
utilizacdo de ferramentas tecnolégicas em seu ensino, ja que conta com um rico acervo
cartografico, onde pode-se apresentar de forma digital. Processos de localidade espacial,
na qual utiliza-se ferramentas de satélite, e por fim acervos digitais tedricos sobre a
evolucdo da sociedade, com programas de total eficacia para elaboracdo de matérias

atrativos e ricos em conteudos geograficos.
METODOLOGIA

Para a efetivacdo do nosso trabalho, utilizamos a pesquisa bibliografica por meio
de documentos presentes na internet, bem como a outros documentos de fontes
cientificas. Com isso, objetivamos estudar e observar os principais pontos onde no
decorrer que serdo discorridos na pesquisa em tela, dando ao artigop uma base de
sustentacdo tedrica necessaria.

Ao realizarmos o procedimental de resgate tedrico conseguimos aprofundar e
compreender melhor o pensamento em relacdo a utilizacdo das ferramentas digitais e
tecnoldgicas na area de geografia. Discorrendo desde o seu uso pela sociedade, até a sua
manifestacdo no tocante as praticas de ensino, principalmente no modelo de ERE.

Posteriormente ao levantamento bibliografico, foi realizada uma pesquisa pelo

Google Formulario possuindo como publico alvo os alunos de nivel superior, atuantes
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cursos de licenciatura vinculados a Universidade do Estado do Rio Grande do Norte
(UERN) e localizados no Campus Avancado de Pau dos Ferros (CAPF).

A pesquisa é de carater qualitativa, visando apresentar uma analise que
transcenda os dados numéricos, sendo utilizado questionarios com perguntas objetivas e
subjetivas, afim de trazer uma discussdo sobre as ferramentas disponiveis para 0s 0
ensino.

O universo dos sujeitos estudados, sdo 66 (sessenta e seis) alunos, vinculados
aos cursos de Pedagogia, Geografia, Letras (Portugués e Espanhol) e Educacdo Fisica,
divididos de forma aleatorias em diferentes etapas de formacdo. As respostas foram
colhidas no final do semestre letivo 2020.2, encerrado no més de junho e visou observar
a relacdo dos discentes com o ERE ap0s dois semestres de sua implantacdo na
Universidade.

Em relacdo aos resultados da pesquisa, foram criadas tabelas e apresentadas para
melhor compreensdo e logo abaixo discutiremos os graficos a partir dos resultados
obtidos, com a intencdo de apresentar de forma clara como o uso das tecnologias séo

observadas por esses estudantes.
REFERENCIAL TEORICO

Segundo Lima (1987 p.36) "haverd um dia - talvez este ja seja uma realidade - em
que as criancas aprenderdo muito - e muito mais rapidamente - em contato com o
mundo exterior do que no recinto da escola”. Tal prospeccdo, ndo se imaginava O
cenario pandémico, e podemos considerar que se tornou necessario desenvolver préaticas
pedagdgicas que buscassem aproximar o aluno do conhecimento sem se deter ao
ambiente estrutural da escola. Destaca-se, porém, que a figura do professor continua
sendo de necessidade nesse contexto.

No momento em que imagina que a maioria das pessoas possui acesso a internet,
portanto um celular ou computador, que nas escolas conta com impressoras modernas,
salas de informatica e inimeros outros objetos tecnoldgicos, temos a certeza de que 0s
alunos, aprendem muito mais com o mundo exterior, ao aprender de dentro da propria
escola.

No Brasil € possivel perceber que historicamente houve indmeras acgdes do

governo para propiciar o contato dos alunos com os objetos tecnoldgicos.
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Ao analisar as politicas de informatica na educagdo no Brasil, fica
perceptivel a preocupacao do governo em formar cidaddos que tenham
conhecimentos das TICs, que estejam conectados em redes,
preparados para o mercado de trabalho e incluidos no mundo digital.
O crescimento e propagacdo desses programas do governo federal,
podem ser explicados pelos fatos de todos terem sido criados e/ou
supervisionados por universidades que estdo pesquisas no ambito
pedagdgico, cognitivos e com a formacdo de profissionais capazes de
promover a inclusdo e a mudanca de comportamento de seus
educandos, favorecendo uma avaliacdo e reformulagédo continua
desses projetos (GROSSI; FERNANDES, 2014, p53)

E nitido que o inicio da entrada das tecnologias passa diretamente junto a criacio
de universidades e com a mudanga intelectual voltada para o desenvolvimento de
pesquisas ndo s6 no ambito pedagogicas e docentes, mas também de toda a area
humana, também trata sobre a importdncia de implantar os meios tecnologicos, pois
assim o0s alunos estdo sempre propicios a evoluir a mesma proporcdo que no meio
social, por tanto, pode-se dizer que a tecnologia é o principal fator de crescimento de
uma sociedade tecnoldgica.

E importante conhecemos como o uso dessas tecnologias se evoluiram com o
passar dos tempos, a busca por ferramentas tecnoldgicas ndo é conceituada somente em
nosso tempo, na nossa realidade, em todo o processo de refinacdo da licenciatura houve-
se a busca constante por esses matérias, com o objetivo de se alinhar no tempo e
conseguir da melhor maneira possivel dinamizar suas aulas.

Ao decorrer da argumentacdo, serd repassado algumas das ferramentas mais
usadas na escola de tempos atrds como j& citado anteriormente. Uma das tecnologias
mais importantes para todo o processo de ensino da época era a Lousa, ferramenta que
tinha sua utilidade voltada para a escrita, na qual os alunos escreviam nela sua lista de
exercicios, posteriormente apagavam para poder escrever de novo, a ferramenta que
utilizava para escrever era um giz, € lembrava-se como se fosse um pequeno quadro de
giz.

Mesmo que pareca improvavel e esquisito para alguns, existiam em algumas
escolas antigas a utilizacdo de jogos pedagogicos, no qual podemos exemplificar aqui o
abaco, que foi e ainda é muito utilizado hoje em dia, é uma Otima ferramenta para

melhorar a compreensdo dos alunos em célculos matematicos.
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Outra ferramenta bastante presente no ensino, e mais especificamente no ensino
de geografia, € o globo, tendo sua representatividlade como um simbolo da area, os
globos eram utilizados com objetivos de levar os alunos ao milhares de locais da terra,
localizando paises, estados, cidades, rios, montes e etc. Hoje existe ferramentas online
como satélites e programas encontrados em redes.

Segundo Lacerda (2001), podemos observar que a tecnologia utilizada ndo se
passa somente por aparelhos e ferramentas tecnoldgicas, mas o uso da fala, do ensinar a
oralidade, de poder tirar conhecimento através de livros, atividades dentre outros,
também considera-se como fontes de tecnologias. Para compreendermos de forma mais
direta 0 processo em que toda a tecnologia se desenvolveu na escola diante do tempo,
mas a frente iremos explanar sobre o que se tem hoje nos padrdes tecnoldgicos de nossa
atualidade. A frente dos meios de comunicagdes, as fontes tecnoldgicas de padrdes
avancados que se utiliza na educacdo, com especificidade na geografia, visaremos o que

é que se usa, na qual em sua grande maioria garantem o processo de ensino.

O uso do celular.

O uso do celular em escolas antes da pandemia, seja no nivel basico ou superior,
vem sendo um tema que gera bastante discussdo, de um lado temos o celular com uma
infinidade de beneficios oferecidos, que vai de coisas simples como a calculadora, o
reldgio, a lanterna etc. Até algumas coisas que necessitam de internet (rede sem fio,
dados moveis) como por exemplo se comunicar por meio de aplicativos de mensagens,
audios e video com pessoas a quildbmetros de distancia, ja no contexto mais do ensino,
existe a possibilidade de ver alguns os lugares do mundo em 3D, ter acesso a artigos,
contedos, revistas, livros. O celular tem uma infinidade de beneficios que podem ser
oferecidos.

Em contraponto a esses beneficios, temos o lado de que nem toda escola tem
condicBes de possuir uma internet de qualidade, e temos também como mais importante
0 proprio interesse do aluno, pois o celular tambem possibilita ver conteddos que muitas
vezes ndo se condiz com 0 que se necessita, como noticias falsas, contetdos impréprios
e também causa nas pessoas que ndo sabem utilizar da forma correta uma isolacéo
social por conta desse apego exagerado no uso do celular.

Alguns especialistas defendem o uso adequado de tecnologias digitais na escola.

Rodrigues (2018) nos rememora que o americano David Thornbourg em palestra dada
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no Congresso Internacional de Educacdo do ano de 2011, destacou que os smartphones
e tablets sdo tecnologias que estdo quebrando paradigmas, ja fazem parte do dia a dia e
podem, sim, ser aplicados as salas de aula.

Ainda recorrendo a Rodrigues (2018), percebemos que 0 uso do celular dever ser
mediado segundo as necessidades do professor, e seguindo um planejamento que
contemple a aprendizagem em seu uso. Visto que, quando se perceber que ocorre um
desvio da acdo planejada, a utilizacdo dos dispositivos moveis deve ser reorganizada
seguindo a dindmica da sala de aula. Percebe-se que o caminho aqui elencado passa pela
orientacdo e planejamento e ndo pela proibicéo.

E perceptivel que a discussdo sobre o uso do celular em escolas deve passar pela
organizacdo escolar de cada instituicdo de ensino, se possivel envolvendo toda a
comunidade escolar no debate. A decisdo deve ser um conjunto de ideias bem
estruturadas, tendo em vista que a area da educacdo deve acompanhar a evolu¢do do

mundo exterior, sem que isso dos celulares venha a ferir a autonomia do professor.

Ferramentas disponiveis para o ensino de Geografia.

Tendo em vista todas as dificuldades da implantacdo do ensino remoto, surge
entdo a necessidade do modelo de ensino ser eficaz e suficiente para o desenvolvimento
dos alunos, mas também ha necessidade dos professores terem acesso aos meios. Temos
entdo varias ferramentas que ja existiam antes, porém eram inutilizados em muitas
instituicbes, até mesmos 0s professores ndo tinham ouvido falar ou ndo sabiam
manusear, vale também ressaltar que as ferramentas foram melhoradas ao longo do

periodo para cada vez ir cobrindo a demanda.

Ferramentas de G-suit.

As ferramentas ofertadas pelo Google, entre elas destacam-se o Gmail utilizado
como aplicativo oficial de mensagem das instituicbes, mas também o Gmail é
necessario para ter o uso dos demais aplicativos ofertados, conhecidos também como G-
suite. Outro aplicativo é o Google meet, que se enquadra como um app de video
chamada que antes era muito utilizado por empresas transnacionais para reunides, mas
gue com as aulas remotas veio a ser essencial, o app também passou por varias
melhorias durante a pandemia, como por exemplo, os alunos levantarem a mao no

proprio sistema para evitar interrupcdes, ofereceu aos professores ter controle na hora
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da lista de presenca, ligacbes com tempo ilimitado para quem for vinculado as
instituicbes dentre outras.

Dando continuidade as ferramentas do G-suite, temos o Google classroom ou
apenas Google sala de aula, nesse aplicativo estdo as salas virtuais criadas pelos
professores, onde é possivel conversar por meio de mensagens, onde também o0s
professores adicionam textos, atividades, todos os cronograma da disciplina, também ¢é
possivel lancar uma nota logo apds o professor ter corrigido a atividade, os alunos
também podem anexar arquivos, fotos  videos e outros, o classroom atingiu
praticamente toda a area da educacgéo tanto a nivel basico quanto a nivel superior.

Outra ferramenta € o Google drive, que é um armazenamento em nuvem, onde o
seu acesso € disponivel em qualquer lugar, para os alunos de instituicbes, o
armazenamento € ilimitado. O Google drive ainda possibilita transferir arquivos direto
da nuvem para as demais ferramentas do G-suite, ele permite criar pasta e compartilhar,
onde outras pessoas podem fazerem alteragdes, mas também permite deixar apenas
como ouvinte sem alterar o conteudo.

Ainda sobre o G-suite, podemos citar 0 Google agenda que marca no calendario
datas e horarios de reunides previamente marcada, € possivel ativar uma notificacdo
minutos antes para ajudar a lembrar. E por fim citamos 0 Google documentos, planilhas
e apresentacdo que € utilizado tanto por professores quanto por alunos para criacdo de

tabelas, gréficos, apresentacdes, artigos, resumos expandidos etc.

Power Point e Canva.

Outra ferramenta bastante utilizada ndo somente por professores, mas também por
alunos, é o power point, pois bem, esse programa auxilia na elaboracdo de
apresentacfes, no caso pOsteres para a aula remota, contribuindo de forma direta na
video chamada do google meet, 0 mesmo possui uma gama de designs que se
aproveitam a partir da criatividade de quem faz. Porém, ndo somente para apresentacdes
0 power point pode ser eficaz, como tambem para a elaboracdo de revistas, cartilhas,
folhetos, dentre outros matérias de forma digital.

Seguindo 0 mesmo rumo do power point, vamos citar aqui 0 canva, pois além de
montar designs, apresentagdes, logos, marcas, pode ser eficaz para a elaboracdo de
mapa mentais, no qual o aluno pode-se aproveitar para a ajuda no seu entendimento

sobre determinada aula e determinado assunto, seguindo no mesmo pensamento, no
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canva pode-se elaborar mapas conceituais fazendo com que 0 aluno possa organizar
suas ideias em um design mais acomodado, também facilitando em sua compreensdo do
conteldo, também pode-se utilizar por professores, quando 0s mesmos optam por
produzirem designs mais elaborados de acordo com o tema exigido. O canva pode ser
encontrado em lojas de aplicativos para smartphones e na internet por meio do seu

préprio site.

Google maps, Google Earth e Qgis.

Agora com enfoque total na geografia, temos 0 Google maps que antes era usado
principalmente por motoristas como GPS, o Google maps possibilita muito mais do que
um direcionamento para onde irmos, ele possibilita vermos todos os lugares do mundo,
medir distancias, imagens em 3d e 2d, "passear" pelas ruas, mostra estabelecimento de
comidas, area de lazer, saude e muito mais. Temos também um app um pouco parecido
com o Google maps, o Google Earth, esse aplicativo oferece uma infinidade de
beneficios usados até por especialistas para fazer mapeamento de areas, medir curvas de
nivel, ver através do satélite em tempo real, e tudo isso com muita facilidade para
manusear e gasta pouco espaco de armazenamento.

Um pouco diferente dos citados acima, mas muito importante € o QGIS, ele
permite ao usuario criar mapas com Vvarias camadas usando diferentes projecdes de
mapa. Tipico deste tipo de software, os dados podem ser armazenados como pontos,
linhas, ou poligonos. Diferentes tipos de imagens raster sdo suportadas e o software tem
capacidade de georreferenciar imagens. As funcionalidades da ferramenta vao desde a
espacializacdo de variaveis até comparacdo de diversas grandezas na analise espacial.
Como, por exemplo, nomes de bairros, regides, estados, paises, etc

RESULTADOS E DISCUSSOES




Qual aplicativo foi mais utilizado durante as aulas? (pode marcar varias opgoes).

66 respostas

Google classroom (google sal

Google maps (ncensino de g
Google earth (no ensino de ge

Word, powerpoint excell, etc

53 (80,3%)
Google meet 64 (87%)

36 (54.5%)

Google Drive

4(6,1%)
6(9,1%)
9(136%)

Canva
WhatsApp
Instagram

34 (51.5%)

10(15,2%)
Youtube 16 (24 2%)
1(1,5%)

1(1,5%)
0 20 40 60 80

power point

Os dados a seguir pertencem a pesquisa que realizamos com alunos de
diversos cursos da UERN durante o periodo de ERE, a mesma tem o intuito de
saber como anda o ensino remoto, e logo apds explicaremos 0s seus resultados.

Como vemos no grafico acima, o Google meet foi usado por
praticamente todos os alunos, seguido do Google sala de aula, logo apos essas 2
ferramentas, os mais usados sdo o Google drive e 0 WhatsApp respectivamente.
Temos também um baixo nimero em relacdo aos Google mapas e Google Earth,
podemos observar que ele ndo é muito usado pelos alunos da graduacao.

Esses ndmeros podem ser explicados de maneira em que as aulas o
Google meet é a ferramenta oficial de aulas na universidade, tendo em vista que
nela ocorrem as aulas sincronas. No que tange o uso do Google classroom, se
explica através das salas virtuais que sdo criadas, porém, nem sempre €
necessario o envio de materiais pelo Google classroom visto que é muito usual o
envio pelo Whatsapp, como ferramenta facilitadora.

Os ndmeros que ndo passam dos 30% pode ser explicado pela
metodologia do professor, alguns professores preferem trabalhar com lapis e
caderno diminui o numero de usudrios no canva, alguns professores ainda
podem apenas apresentar e ndo colocarem os alunos para usarem os aplicativos o
que explica o baixissimo nimero no Google Earth e no Google maps assim
também como também nas demais ferramentas.

.
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Quanto esses aplicativos

condizem com a demanda? 2 4 10 41 9
Quanto os aplicativos sio

faceis de manusear? 2 2 10 39 13
Quanto vocé avalia o o . - 4 .

ensino remoto?

A tabela acima, representa as perguntas que foram feitas na pesquisa, e as
respostas dos participantes de acordo com sua opinido. Vemos que em relacdo as
ferramentas servir para a demanda e serem faceis de manusear, ambas se
enquadram em regular e bom, porém em relacdo ao ensino remoto temos um
certo embate no péssimo e no regular. Isso pode nos da um norte de que apesar
das ferramentas serem faceis e cumprirem com a necessidade, grande parte ndo
apoia o ensino remoto.

Essa desaprovacdo do ensino remoto, pode-se por alguns fatores que
prejudicam o aluno, a principio podemos apontar o ambiente ndo apropriado nas
residéncias, pois em alguns casos sua estrutura familiar ndo estar capacitada para
receber um espago de ensino. Tal fator se deve, em muito, por conta de seus pais
ou responsaveis pela familia terem tarefas durante esse periodo, proporcionando
assim um ambiente de grande fluxo de pessoas e barulho, desconcentrando o
aluno e tirando a atencdo dele das aulas.

Outro elemento de grande valia para a interpretacdo desse cenario, reside
na dificuldade em se possuir equipamentos de qualidade, muitos ndo possuem
condicbes financeiras de comprar computadores, celulares ou tablets com
funcionalidade eficaz para a utilizacdo nas aulas, é importante relatar que a
faculdade conta com um programa de auxilio digital para estudantes que ndo
possuem condicdes em terem equipamentos para o ensino.

Dando continuidade, muitos dos equipamentos sdo de ma qualidade,
celulares e computadores ultrapassados para a época gque ndo sdo compativeis

com os aplicativos mais atuais, também em alguns casos sdo aparelhos que ndo
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portam nem um sistema operacional, sendo Android, IOS e dentre outros. E
também ndo conseguem possuir acesso a internet, em alguns casos alguns,
podem até possuir aparelhos que portam dados ou redes mowveis, porém ndo
conseguem ter acesso a internet em suas proprias residéncias, tendo que assim se
descolar até casas de familiares ou conhecidos para conseguir algum acesso.
Muitos ndo tém condicbes de pagar seus planos de internet, o que dificulta no
foco e vontade do aluno em estudar, relatam problemas de salde durante o
ensino remoto, problemas em articulagbes, masculos dentre outros, Ssdo
frequentemente apresentados. Além disso, dobraram sua carga horaria de estudo

causando assim até problemas psicologicos e cansaco dobrado.

CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, € de primordial importancia em tempos existentes em dias atuais, 0
saber do professor nas praticas tecnoldgicas que existem e exigem de docentes, e
também futuros docentes a boa dinamizacdo de sua aula, a partir de agora podemos
distinguir um pouco de concepcdo do que realmente é necessario para se tornar um bom
professor, mediante das inimeras dificuldades existentes no ensino remoto.

Na maneira em que o professor possui uma serie de ferramentas que podem
auxiliar em sua aula, pode-se dizer que 0 mesmo possui um poder de conseguir um
melhor aproveitamento de sua repassagem de contetdo, na maneira que com 0s saberes
e acessos necessarios para as aplicacdes existentes hoje em dia, no seu aluno

possibilitara maior eficacia na aprendizagem dos assuntos.
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