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RESUMO

Este trabalho descreve e analisa duas atividades didatico-pedag6gicas realizadas de forma
colaborativa no ensino de Geografia com a ado¢do de metodologias ativas, a partir das aces do
Subprojeto  Geografia/l~UEPB/Programa Residéncia Pedagogica, quota 2020-2022. Tais
estratégias foram adotadas a fim de alcangar melhores desempenhos do ponto de vista qualitativo
dos discentes em face dos desafios e possibilidades do Ensino Remoto. Assim, nesta pesquisa,
adotou-se como metodologia a combinacdo de pesquisa bibliogréfica e pesquisa descritiva,
permitindo, dessa maneira, compartilhar as experiéncias alcancadas pelo uso de metodologias
ativas no ensino de Geografia. Assume-se, portanto, como intuito a colaboracdo com outros
profissionais docentes refletindo outras possibilidades para o ensino de Geografia de modo
significativo no cenério remoto, sobretudo, com a centralizagdo ativa dos estudantes no processo
de ensino-aprendizagem por meio do uso ou ndo de tecnologias digitais.
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INTRODUCAO

Este trabalho descreve e analisa duas atividades didatico-pedagogicas realizadas
de forma colaborativa no ensino de Geografia com a ado¢do de metodologias ativas, a
partir das acbes do Subprojeto Geografia/UEPB/Programa Residéncia Pedagdgica, quota

2020-2022. Atualmente, com a adocdo do Ensino Remoto pelos sistemas de ensino, as
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problematicas inerentes ao ensino de Geografia tornaram-se ainda mais latentes. No

conjunto das acdes do Programa Residéncia Pedagogica na Escola Municipal Padre
Antonino, localizada em Campina Grande — PB, foi possivel observar que acentuaram-se
os desafios relacionados ao ensino de Geografia frente as questdes do processo de ensino
e aprendizagem de forma remota e tendo em vista a superacéo de praticas tradicionais e
passivas de ensino.

Desse modo, ao enfatizar estratégias de ensino pautadas nas Metodologias Ativas
e no uso de Tecnologias Digitais, espera-se colaborar com outros profissionais docentes,
refletindo outras possibilidades para o ensino de Geografia de modo significativo no
cenario remoto, sobretudo, visando a centralizacdo ativa dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem, quer seja por meio das possibilidades de uso das tecnologias e
recursos digitais ou néo.

Com isso, este trabalho tratara da realizacdo de duas atividades pautadas no uso
de metodologias ativas nas turmas de 6 ° ano e 8° ano do ensino fundamental, sendo na
primeira turma realizada a partir da elaboracdo de charges e na segunda turma por meio
da utilizacdo da ferramenta de jogos digitais Kahoot. Assim, a partir das atividades poder-
se-a discutir sobre as implicacdes do uso das metodologias ativas no ensino remoto e
analisar a atuac¢ao dos alunos como protagonistas de sua aprendizagem, bem como o papel
dos professores na mediacao e orientacdo dos estudantes, diante desse cenario no contexto

de Ensino Remoto.

DESAFIOS E POSSIBILIDADES DIDATICO-METODOLOGICAS DO ENSINO
DE GEOGRAFIA NO ENSINO REMOTO

O ensino de Geografia tem sido um desafio desde a sua implantagdo como
disciplina escolar no Brasil durante o século XI1X, periodo em que tinha como objetivo
principal atender aos interesses da elite brasileira. Ao longo dos anos essa disciplina foi
se consolidando e se transformando, adquirindo novos pensamentos e perspectivas
tedricas e metodoldgicas (FANTIN; TAUSCHECK, 2005).

No cenério hodierno, a Geografia possui a finalidade de formar cidaddos com
capacidade de pensar criticamente o espaco circundante. Em relagdo aos objetivos desse
ensino Cavalcanti (1998) endossa que o pensamento geografico permite ao aluno

perceber-se como cidaddo e compreender espacialmente 0 mundo, desde uma escola
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local, regional, nacional ou global, sendo esse conhecimento indispenséavel na formacéao

dos individuos a fim de perceber seu papel e de suas praticas sociais no espago geografico.

Apesar de seus objetivos explicitos, o principal desafio atual da Geografia escolar
como disciplina escolar vem sendo o de desconstruir o estere6tipo vinculado
historicamente a disciplina, posto que, devido a propagacdo de um ensino passivo, a
Geografia escolar é comumente vista como enfadonha pelos discentes e,
consequentemente, desperta pouco interesse por parte dos alunos. Com isso, vem sendo
discutido tanto na formacao docente quanto no ambito escolar, estratégias, ferramentas e
metodologias que propiciem a dinamizagdo da disciplina e maior eficicia no processo de
ensino-aprendizagem. Essa probleméatica tomou novas dimensGes com o advento da
pandemia do Covid-19, intensificando tal preocupacéo.

Como medida para contencédo do virus, as aulas presenciais foram suspensas e foi
adotado como medida proviséria 0 modelo emergencial de ensino remoto para dar
seguimento ao processo educacional. No pais, segundo a legislacdo, o Ensino a Distancia
(EAD) na educacdo basica ndo € permitido, entretanto, diante do cenario atual foi
necessario flexibilizar as leis. Assim, a Lei n° 14.040 de 18 de Agosto de 2020 estabelece,
com carater temporario, novas normas educacionais especialmente quanto ao
desenvolvimento das atividades pedagdgicas ndo presenciais nos diferentes sistemas,
niveis e modalidades de ensino. Complementarmente, a Resolucdo do CNE/CP n° 2 de
10 de dezembro de 2020 responsabilizou-se por apresentar diretrizes nacionais para
orientacdo das instituicdes de ensino no que se refere ao cumprimento da lei supracitada.

Embora se assemelham em alguns aspectos, faz-se necessario diferenciar 0s
conceitos e praticas de Ensino a Distancia e Ensino Remoto. Nesse caso, 0 ensino ou aula
remota € caracterizado como uma medida temporaria para dar prosseguimento as
atividades pedagdgicas fazendo uso, principalmente, da internet e ferramentas
tecnoldgicas. O ensino a distancia, por sua vez, trata-se de uma modalidade de ensino,
com funcionamento e concepcdo didatico-pedagdgica proprios. Além disso, enquanto no
Ensino Remoto, os estudantes participam das aulas e realizam as atividades de forma
pontual, seguindo um horéario como no presencial, no Ensino a Distancia os alunos
conseguem flexibilizar o aprendizado e adequar ao seu cotidiano, mas em meios
padronizados de ensino.

Outra diferenciacao refere-se ao fato de que no Ensino Remoto se pode utilizar de

aplicativos e as salas de aulas virtuais para viabilizar atividades, com exibi¢do de videos




entre outras tantas atividades que podem ser realizadas de forma sincrona por meio das

tecnologias de informacédo e comunicacdo. Mas, por outra face, ha de se pontuar que,
diante das desigualdades de acesso a determinados recursos tecnoldgicos e outras
peculiaridades de cada escola, 0 ensino remoto atua também de forma assincrona, de
modo que cada escola busca a adequacdo das atividades pedagogicas de acordo com o
contexto de vivéncia dos estudantes.

Como essas mudangas ocorreram de forma abrupta e sem precedentes, diversas
adversidades, tais como a falta de planejamento, de suporte tecnologico, a adaptacéo e
formacdo dos profissionais da educacdo e dos alunos, de forma a ndo comprometer a
aprendizagem longe da sala de aula, sobressairam-se no &mbito escolar e precisaram ser
enfrentadas pelos profissionais da educacado e estudantes, em uma realidade desafiadora.

O uso das tecnologias e ferramentas digitais sempre instituiu-se como uma
problematica a ser enfrentada pela educacdo basica. Esse empecilho decorre devido a falta
de acesso a aparatos tecnoldgicos por parte dos estudantes ou até mesmo dos professores,
pela falta de infraestrutura das escolas para a realizacdo das atividades que fazem usos de
plataformas digitais, principalmente, as instituicbes que ndo possuem conexdo com a
internet, além da insuficiéncia na formacdo dos professores para a utilizacdo das
tecnologias nas préaticas educacionais (PRETTO, 1996; ALVES, 2016).

Diante do cenério atual, essa problematica evidenciou-se de forma mais incisiva,
visto que ficou nitido, nacionalmente, a dimensdo da desigualdade presente tanto no
contexto social quanto no educacional. O acesso as plataformas, por exemplo, constitui-
se como um dos grandes desafios, ja que grande parte do alunado, principalmente do setor
publico, ndo dispde de aparelhos tecnoldgicos, como: celular, notebooks, computadores
e de uma conexdo de internet de alta qualidade para o acesso as aulas remotas de forma
online, tendo-se que dar continuidade ao processo de ensino-aprendizagem por meio de
outros recursos, como portfélios e apostilas impressas.

Outra adversidade enfrentada por parte dos professores e alunos situa-se no
processo de adaptacdo ao atual modelo, devido a falta de estruturagdo de um
conhecimento prévio sobre o uso dos recursos tecnoldgicos, colocando-os em uma
realidade diferente das que estavam inseridos. Com isso, foram adotadas as aulas remotas
como préaticas pedagogicas e para sua efetivacdo utilizou-se de plataformas digitais, tais
como: Google Classroom, Meet e Zoom. Como agravante, muitos professores tém

reproduzido préticas tradicionais desconsiderando, muitas vezes por falta de
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conhecimento, as possibilidades de dinamizacdo das atividades educativas no ambiente

virtual.

Além desses desafios, ha mudangas no processo avaliativo e quanto a meta de
garantir um grau de produtividade na aprendizagem significativo. Em relacdo as
avaliagDes, essas passaram a ser compreendidas como um diagnostico e ndo como uma
classificacdo, como habitualmente ocorre, essa modificacdo determinou um processo de
avaliagdo continua e diversificada para que se atenda as limitacbes e possibilidades
ofertadas no ambiente da sala de aula virtual. No quesito produtividade, o desafio trata-
se de manter a disciplina, empenho e responsabilidade por parte dos alunos nos estudos,
ja que esses, por sua vez, defrontam-se com maiores distracfes por estarem em casa, que
podem afetar o processo de aprendizagem, sendo assim, 0s docentes precisam ofertar
didaticas que estimulem e engajem os alunos no processo educativo, adequando-se as
realidades de cada contexto.

Ademais, o Ensino Remoto, assim como apresentou desafios, ressaltou
possibilidades ao propiciar novas perspectivas para a educa¢ao com o uso das tecnologias
tanto para os alunos quanto para os professores, demonstrando novos conhecimentos que
podem permitir maior entrosamento entre educandos e educadores. Alguns exemplos sao
a utilizacdo de jogos, musicas, plataformas digitais, pesquisas em sites, entre outros, que
colocam os alunos ndo apenas como receptores passivos, mas permitem que eles atuem
como protagonistas no processo de ensino-aprendizagem.

No tocante ao ensino de Geografia, as tecnologias oferecem novas abordagens
metodologicas e ferramentas capazes de dinamizar o ensino transpassando o
tradicionalismo, como também disponibilizam aos professores alternativas para que
despertem o senso critico, a criatividade e o interesse dos alunos. Vale ressaltar, contudo,
que o uso de novas metodologias didaticas pedagdgicas nao se limitam apenas ao uso das
tecnologias e essas, por sua vez, se constituem como um meio de atingir a finalidade

educacional que é a aprendizagem.

AS METODOLOGIAS ATIVAS ALIADAS AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A metodologia de ensino é uma das principais variaveis que delineia o processo
de ensino-aprendizagem em sala de aula. De acordo com Bacich e Moran (2018), trata-

se do procedimento didatico pelo qual o professor conduzird a aprendizagem dos
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estudantes visando o alcance dos objetivos propostos para o processo educacional. Vale

ressaltar, nesse sentido, que ha diferentes concepgdes acerca das metodologias de ensino,
as quais variam de acordo com o contexto e o momento historico vivenciado pela
educacéo.

H& muito tempo, as praticas educativas instituidas por diferentes disciplinas,
inclusive pela Geografia, tém sido caracterizadas por metodologias de ensino pautadas na
centralidade dos professores realizando a transmissdo de conteudos aos estudantes de
forma passiva. Essa perspectiva metodologica advém da concepcdo tradicional de
educacéo, a qual estima pela homogeneizagdo dos processos de ensino-aprendizagem e
que deriva, sobretudo, do contexto da universalizacdo das escolas de Educacéo basica.

A partir do movimento de mudancas sociais, econémicas e politicas que se
processam na sociedade sdo estabelecidas outras concepcOes e perspectivas para a
educacdo que, em maior ou menor grau, se concretizam no espago escolar. E nessa
perspectiva que a concepgdo de ensino escolanovista, emergente nos meados finais do
século XIX, propdem mudancas nas metodologias tradicionais de ensino. Com base no
principio de aprender a fazer e o foco na centralidade dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem sdo preconizados os chamados métodos ativos, que propdem um
ensino no qual a partir das experiéncias educativas propostas pelo professor os estudantes
sejam responsaveis pela construcdo de sua aprendizagem (DIESEL, BALDEZ E
MARTINS, 2017).

As metodologias ativas destacam-se nesse interim por considerar que a
aprendizagem pode ocorrer por meio da transmissdo, mas, é principalmente através de
um processo ativo que ela se consolida de forma efetiva. Segundo Bacich e Moran (2018,
p. 4), “as metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, ativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando,
desenhando, criando com orientagdo do professor”. Nesse sentido, as teorias de
aprendizagem sdo importantes aportes para a compreensao dessa metodologia, pois
corroboram com a premissa de que cada individuo aprende de forma diferente devido
seus interesses, estagios cognitivos e motivacoes...

Nos ultimos anos, as metodologias e préaticas consideradas tradicionais tornaram-
se de forma ainda mais incidente alvo de intensas criticas, pois é requerido, diante da
complexidade e modernizacdo da sociedade, um novo perfil de professores e,

principalmente, de praticas educativas para atender as atuais perspectivas dos estudantes




__

tradicionais, observa-se, desde meados do século XIX, um grande crescimento nas

discussdes referentes a introdugdo de tecnologias de informagdo e comunicagdo nos
contextos educativos.

Atualmente, ferramentas e recursos digitais integram o cotidiano de significativa
parcela dos estudantes nas escolas, contudo, o uso de tais dispositivos para fins educativos
até recentemente dava-se de forma pontual ou incipiente. Sobre o uso de tecnologias no
percurso de ensino-aprendizagem Diesel, Baldez e Martins (2017, p. 270) alerta que,
“sozinha, a tecnologia ndo garante aprendizagem, tampouco transpde velhos
paradigmas”. Nisto situa-se uma das grandes importancia de pensar as metodologias,
posto que, dessa maneira permite-se tracar caminhos bem definidos nos quais o uso de
aparatos tecnoldgicos sejam pensados como meios para o alcance da aprendizagem e nao
apenas com fins em si mesmos.

Ademais, o fato de integrar recursos modernos e digitais nas atividades
pedagdgicas ndo significa, necessariamente, que essa atividade deixe de ser uma pratica
tradicional. Na atual conjuntura educacional coaduna com tal constatacéo, pois muito do
que se observa é a continuidade e persisténcia das metodologias tradicionais em um
ambiente tipicamente moderno, como é o ambiente virtual. Sdo paradigmas que precisam
ser mudados, mas demandam por tomadas de atitudes e mudancas precisas do ponto de
vista metodoldgico.

A combinacdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais, portanto, €
apontada como um meio para enriquecer e aprimorar as experiéncias de aprendizagem
dos estudantes nas salas de aulas contemporaneas, quer sejam elas fisicas e/ou virtuais.
Para Moran (2017), as tecnologias dispdem de multiplos recursos e possibilidades que
podem ser incorporados aos processos de ensino-aprendizagem tornando-0s mais ativos,
flexiveis e dinamicos. Como destaca o autor, “ver-nos e ouvir-nos com facilidade,
desenvolvimento de projetos em grupo e individualmente, visualizacdo do percurso de
cada um, possibilidade de criar itinerarios mais personalizados™ (2017, p. 23), sdo
algumas das possibilidades que podem ser usufruidas para enriquecimento e alcance de
efetivos resultados no processo educativo.

Como visto, a concepgdo de aprendizagem nas metodologias ativas segue a
principios que concebem a centralidade do papel do estudante de forma autbnoma e ativa

em um processo que deve, dentre outras coisas, ser dinamico, atrativo e flexivel, assim,




ao conciliar o uso das tecnologias as diversas possibilidades metodoldgicas permite-se

atribuir um novo sentido ao ensinar e ao aprender. Endossa, porém, Moran (2013) que as
mudancas na educacdo dependem, a principio, dos professores, mas também dos
estudantes e de seu nucleo familiar, bem como dos gestores, coordenadores e
administradores do espaco escolar.

Com isso, requer-se salientar a importancia da necessidade de se conhecer o
contexto educativo e os estudantes, a fim de que essa combinacdo possa ser ajustada a
realidade de cada sala de aula, para, enfim, se poder caminhar rumo aos objetivos
propostos para o processo educativo. Nessa realidade, considera-se ainda as situagdes em
que ndo se possui acesso as tecnologias, e, diante disso, importa-nos ressaltar as inimeras
possibilidades metodoldgicas com énfase no método ativo que podem ser (re)desenhadas
pelos professores visando o alcance de melhores resultados nas aulas de diferentes

disciplinas a partir do uso dos recursos tradicionais.

METODOLOGIA

A metodologia adotada no presente artigo consiste em revisdo bibliogréfica e
pesquisa descritiva. Na pesquisa bibliografica tomou-se como base tedrica autores como
Cavalcanti (1998), Moran (2017), Alves (2020)e outros que discorrem sobre as tematicas
de Ensino Geografia, Ensino Remoto e das Metodologias Ativas. A pesquisa descritiva,
por sua vez, considera duas atividades colaborativas de cunho didatico-pedagdgico que
foram realizadas no &mbito do Programa Institucional Residéncia Pedagogica, Subprojeto
Geografia/UEPB, durante a vigéncia pratica do programa na Escola Municipal Padre
Antonino, no primeiro semestre de 2021. O quadro abaixo caracteriza as atividades e as

técnicas utilizadas.

Quadro 1: Estratégias de ensino de Geografia baseada nas Metodologias ativas

Turma Assuntos Préticas desenvolvidas Recursos utilizados
6°ano A Desigualdades Sociais Elaboracdo de Charges Materiais dos estudantes
8°ano A Fases do Capitalismo e Quiz interativo Plataforma digital Kahoot

Socialismo

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Desse modo, o espaco geogréfico da pesquisa foram as turmas do 6° ano A e 8°

ano A da Escola Municipal Padre Antonino, que encontra-se localizada na cidade de



pesquisa e desenvolvimento do Subprojeto Geografia/UEPB, a partir do qual estdo sendo

realizadas as atividades de regéncia e pesquisa, que vem proporcionando experienciar o
cotidiano da docéncia no novo modelo de Ensino Remoto, e permitindo, assim, uma
formacdo pautada pela agdo-reflexdo-agdo em um cenario, até entdo, atipico a préatica

docente no magistério.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com Morin (2009), o ensino capaz de formar o0 homem e desenvolver
suas aptiddes deve se orientar por préaticas educativas que ndo fragmentem o saber, mas
que favorecam a compreensdo e concepcao dos saberes, lhes dando sentido, ou seja, invés
de acumular o saber, que o0 aluno possa aprender por meio da sintese e da analise e adquira
compreensdo a respeito das interacdes que ocorre no meio ao qual pertence. E nessa
perspectiva que foram realizadas as atividades colaborativas com as turmas de 6° e 8° ano
da Escola Municipal Padre Antonino, a partir das quais foi possivel alcancar resultados
significativos, do ponto de vista de aprendizagem e interacdo dos estudantes.

Inicialmente, trataremos da atividade realizada com a turma do 6° ano A,
refletindo os resultados alcangados por meio da metodologia utilizada. A atividade
proposta, portanto, fundamentou-se em construir com os estudantes o conhecimento sobre
o contetdo relacionado as Desigualdades Sociais. Assim, apds a explanacdo e do didlogo
com os estudantes, foi proposto aos discentes a elaboracdo de Charges visando que eles
retratassem a tematica em estudo por meio da combinacdo de linguagem verbal e ndo
verbal. Com essa atividade, os discentes puderam atuar de forma ativa, demonstrar sua
criatividade e seu posicionamento critico ao representarem a partir das charges suas
perspectivas sobre o tema.

Os alunos utilizaram como metodologias para a elaboragdo das charges: desenhos,
recorte e colagem e até mesmo recursos digitais, como mostra o exemplo da figura 2. Nas
duas primeiras charges a esquerda na figura 1, é possivel observar uma critica a
desigualdade econémica, na qual demonstra-se a distribuicdo de renda desigual entre os
personagens, representadas por meio de desenhos, produzidos pelos alunos, e na terceira
imagem a critica € voltada a educacdo, onde a personagem coloca que a educagdo € um

direito de todos, a charge foi feita utilizando de recorte e colagem.




Arn toizaGonen

Fonte: Acervo das autoras, 2021.

Figura 2: Charge referentes a desigualdade de moradia e alimentacéo.

Fonte: Acervo das autoras, 2021.

Na figura 2, a desigualdade retratada das moradias e a da alimentacéo, na qual a
personagem sonha com um lar digno e uma boa refeicéo. Para a elaboragdo da figura 2, a
aluna utilizou de um site, o Storyboard, que permitiu organizar as ilustragdes em
sequéncia, possuindo, além dessa, outras funcdes. Pode-se notar, portanto, que a atividade
proposta atingiu resultados positivos e significativos, pois os alunos puderam expor de
forma ladica seus posicionamentos criticos em relacdo as desigualdades sociais, além de
atuarem como protagonistas no processo de ensino aprendizagem.

A segunda atividade proposta foi realizada com a turma do 8° ano A, embasando-
se no conteido de ensino: “As fases do capitalismo e o socialismo”. No primeiro
momento, houve uma explanagdo do assunto e logo apds fez-se a aplicacdo de um jogo
interativo na plataforma do Kahoot que tinha com o objetivo averiguar de forma dinamica
a aprendizagem dos alunos a respeito do capitulo estudado.

O Kahoot trata-se de uma plataforma digital que possibilita a construcéo didatica e
pedagdgica do aprendizado dos estudantes baseando-se em jogos, utilizando-se, portanto,
das tecnologias de informagdo e comunicagdo para apoiar 0S processos de ensino e
aprendizagem. Essa ferramenta permite abordar diversos dominios nas areas da educacéo,
tornando o processo de construcdo do aprendizado dos estudantes mais significativo. A
plataforma dispde de diversos recursos para a elaboracdo dos jogos como formatos de
Quiz, verdadeiro ou falso, multipla escolha, entre outros, assim tornando as aulas mais

dindmicas. O jogo promove um aprendizado social, ja que os discentes interagem entre si




compartilhando uma tela em comum, onde esses acompanham sua evolugdo em um

quadro interativo que pode ser projetado pelo monitor do computador, projetores ou
ferramentas de compartilhamento. Para ter acesso ao jogo € disponibilizado um link para
os alunos que os encaminhara ao site onde estes inserirdo um codigo (PIN) para permitir
sua participagéo.

O jogo aplicado com a turma do 8° ano A, foi elaborado em formato de quiz com
questdes de verdadeiro ou falso, analises de imagens e questfes de maltiplas escolhas,
relacionado ao tema abordado. Essa avaliagdo formativa teve ao todo 21 questdes, cada
uma delas tinha um tempo limite de 60 segundo para serem respondidas e ao finalizar o
jogo cada participante pdde conferir sua pontuacéo e colocagédo no jogo.

Considera-se, com isso, que a aproximacao desses novos recursos tecnolégicos com
a sala de aula tem seu lado positivo e negativo. Fez-se positivo pois permitiu dinamizar a
aula, saindo assim de um ensino mecanico tradicional além de ter possibilitado inserir a
realidade atual dos alunos com o uso dos jogos e colocando o aluno como parte principal
do processo de ensino aprendizagem. E negativo devido a dificuldade encontrada por
alguns alunos para acessarem a plataforma. Mas, de forma geral, a atividade foi bem
sucedida, visto que alcangou resultados significativos e proporcionou uma maior
interagdo com os alunos na aula virtual, na qual, por fim, demonstraram satisfacdo na

realizacdo da atividade.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo sido exposto as estratégias de ensino de Geografia baseadas no uso das
metodologias ativas e seus resultados, pondera-se que, apesar dos desafios inerentes ao
Ensino Remoto, as tecnologias digitais no cenario atual representam um meio
fundamental para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e dindmico aos
estudantes e ndo distancia-los. N&o obstante, em situacdao de dificuldade de acesso aos
recursos tecnoldgicos mostrou-se possivel a realizagdo de atividades com a utilizagéo de
recursos simples e basicos como o recorte e colagem, mas que ocorra essencialmente por
meio de uma abordagem de ensino que privilegie o posicionamento dos alunos como

desenvolvedores de seu proprio processo de ensino-aprendizagem.
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Isso posto, ressalta-se a importancia das acGes do Programa Residéncia
Pedagogica para o desenvolvimento de pesquisas no campo da educacao, especialmente,

no cenario atual de mudancas e incertezas que tangencia a educacdo em nivel nacional.
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