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RESUMO

O uso de metodologias ativas vem denotando pontos positivos, consideraveis e relevantes quando
executados no ambito educacional, sendo apontadas como aliadas na cognicdo dos contetidos
abordados em sala. Essa estratégia possibilita por meio do ludico que os alunos sejam instigados e
estimulados a interagirem uns com o0s outros de forma que venha favorecer na construcdo do
conhecimento e na fixacdo da tematica retratada. Sobretudo o ensino de Quimica, assim como outras
disciplinas que pertencem a area de exatas, torna-se uma ciéncia abstrata na concepcdo dos estudantes
por ndo terem um senso critico agucado sobre os contextos em que ela atua. Ademais, quando o
educador faz uso de métodos conteudistas e tradicionais, dificulta ainda mais a compreensdo do
assunto. Dentro dessa perspectiva, a pesquisa tem como intuito analisar o desenvolvimento e a
aplicacdo do jogo roleta organica, contextualizando o contetdo de fungdes organicas oxigenadas, na
qual foi desenvolvida por um grupo de pibidianos do subprojeto de Quimica da UEPB, em uma escola
publica na cidade de Campina Grande, durante as aulas remotas. Posteriormente a coleta de dados, foi
perceptivel que por meio da roleta organica foi possivel promover a interacdo entres os discentes,
favorecendo no seu entendimento e contribuindo para o ensino-aprendizagem dos educandos de forma
eficaz. Portanto, é imprescindivel a utilizacdo de estratégias metodoldgicas que facilitem a
compreensdo dos conteldos, tornando a aula mais atrativa e dindmica, capaz de incentivar 0s
educandos a aprenderem e promover a efetivacdo dos conhecimentos abordados em aula.

Palavras-chave: Metodologias ativas, Ensino de Quimica, Jogos, Fungdes Organicas, Roleta
Organica.

INTRODUCAO

A situacdo vigente de pandemia trouxe consigo muitos desfechos no campo da
educacdo, fazendo com que tanto professores quanto alunos passem por dificuldades no

processo de ensino-aprendizagem. Aos docentes, hd 0 impasse de ministrar as aulas utilizando
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novas ferramentas disponiveis que, por mais que essas facam parte do cotidiano, 0 uso como
instrumento principal de ensino causou preocupagdes ao questionar se esta sendo realizado de
maneira eficaz. E aos alunos, ha a dificuldade em atestar se a absorcdo dos conteldos
abordados reflete de maneira satisfatéria, ndo comprometendo o seu aprendizado e interesse
pelas aulas. Com isso, os educadores buscam métodos que auxiliem no processo cognitivo
dos educandos sendo a utilizagdo de metodologias ativas um excelente ponto de partida para a

exceléncia no que almejam dentro dessa nova realidade.

Existem muitas técnicas e metodologias interessantes que podem ser desenvolvidas e
aplicadas pelo professor, de modo que possibilitaria fazer do espaco onde a aula é ministrada,
um ambiente descontraido, estimulador e desafiador, melhorando assim a aprendizagem do
aluno (CANDAU, 2000, apud OLIVEIRA, 2019, p.23).

O emprego de jogos no processo de ensino e aprendizagem, permite que 0s educandos
(com competitividade ou ndo) se envolvam e sejam motivados a contextualizar os contetidos
estudados. Os jogos e brincadeiras tém fungdes efetivas no desenvolvimento da crianca (ou
adolescente), de modo que contribua na aquisicao intervindo assim, no processo intelectual e
cognitivo do aprendiz. O lddico influencia enormemente o desenvolvimento da crianca.
Através do jogo, ela aprende a agir numa esfera cognitivista, sendo livre para determinar suas
proprias acbes. O brinquedo estimula a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianca,
proporcionando o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracdo e da
atencdo (VYGOTSKY,1989, apud SANTANA).

Quando se fala de quimica, as areas dessa disciplina requerem um comprometimento e
atencdo devida por parte dos alunos, pois 0s seus conceitos apresentam um nivel de
complexidade e abstracdo proprios, por exemplo, ao imaginar as estruturas no plano e no
espaco, como ocorrem as reacdes, e, dependendo da forma em que a aula esta sendo
conduzida, os alunos tém a tendéncia a apresentar momentos de dispers@es, especialmente se
tratando de aulas mais tradicionais e metodicas no ambiente remoto. Portanto, faz-se
necessario conceber novas praticas e metodologias que auxiliem no desenvolvimento da
construcdo de conhecimento do aluno, estimulando-o e motivando-o sobre a disciplina a fim

de que compreendam melhor os conceitos.

Segundo Arroio (apud OLIVEIRA, 2019, p.23), ha uma necessidade urgente do uso de
metodologias alternativas voltadas para o ensino da quimica buscando dessa forma, despertar

0 interesse sobre a componente programatica quimica, além de demonstrar a relevancia em
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contetidos presente nos conteldos curriculares das escolas. Pois essas geram uma motivacéo

maior dos alunos.

A partir dessa andlise, a confeccdo e aplicacdo do jogo Roleta Organica para o
conteddo especifico de Quimica Organica foi um recurso didatico-pedagdgico de
aprendizagem da disciplina para o ambiente remoto, pois, segundo Savi e Ulbricht (2008), os
jogos educativos possuem potencialidades de motivacdo, facilitagdo da aprendizagem,
desenvolvimento cognitivo, criacdo de novas oportunidades de conhecimento e socializacao,
além de permitir a exploracdo e a experimentacdo. Ainda mais, neste processo de ensino-

aprendizagem, a aplicacdo de jogos:

pode fazer com que os alunos sejam motivados a cumprir determinadas tarefas ou
gincanas para atingir os objetivos do curso. Mais ainda, as tarefas podem incentivar
e reconhecer maior interacdo entre os alunos, possibilitando um desenvolvimento
mais harmonioso da turma como um todo, com o atingimento de metas coletivas e
ndo somente notas individuais. Desta forma, em vez de termos um treinamento
unidirecional, podemos direcionar o0s alunos a trocarem experiéncias e
conhecimento, tornando o processo mais dindmico e atrativo (MENDES, 2012).

Sendo assim, este artigo busca analisar o desenvolvimento e a aplicacdo do jogo
Roleta Organica, em que este aborda conteudos de fungdes organicas oxigenadas. Este
método foi pensado, planejado e executado por alunos do PIBID para o ambiente remoto a
fim de tornar a aula mais dinamica, motivadora em relacdo ao conteido de quimica organica e
seu aprendizado, e inovadora para os alunos, fugindo do método tradicional comumente
utilizado e, assim, aproximando a interacdo de professor-aluno e aluno-aluno que, pelas atuais

circunstancias, foi amortecido.

METODOLOGIA

As atividades foram desenvolvidas em uma sala de aula virtual pela plataforma google
meet, fazendo uso do programa PowerPoint e do aplicativo WhatsApp para a execucdo do
jogo, correspondendo as turmas do 3° ano do ensino médio, da Escola Cidadd Integral

Deputado Alvaro Gaudéncio de Queiroz da cidade de Campina Grande do estado da Paraiba.

A aplicacdo do projeto foi sucedida em trés aulas sincronas com duracdo de 50

minutos cada, correspondendo 0s seguintes passos:

e 13 de agosto de 2021: houve a explicagdo do projeto “Roleta Orgénica”, de como

funciona as regras e 0 envio das respostas. Divisdo da turma em 5 grupos a fim de
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realizar 0 jogo em equipes competindo entre si. Revisdo do conteldo de funcdes
organicas oxigenadas para sanar as possiveis duvidas e entrega de material extra sobre

0 assunto.
e 19 de agosto de 2021: aplicagdo teste com os alunos do projeto “Roleta Organica”,
avaliando a dindmica, o aprendizado e o desenvolvimento do jogo por parte dos alunos
e 02 de setembro de 2021: aplicagdo oficial do projeto “Roleta Orgéanica”, avaliando o

aprendizado e o trabalho em equipe dos alunos.

O jogo “Roleta Organica” foi desenvolvido pelo programa Power Point pelos proprios

bolsistas compreendendo os seguintes métodos e regras para a sua execucao:

e Divisdo da turma em 5 grupos, sendo um deles responsavel como lider;

e Inicio da execucdo: 0 jogo apresenta 4 roletas cada uma com finalidades diferentes. A
primeira roleta correspondia a quantidade de carbonos da cadeia principal; a segunda o
tipo de ligacdo; a terceira a posicdo da insaturacdo (em caso de duplas ou triplas
ligacGes) e da funcdo organica, e a quarta mostrava a fungéo organica.

e As roletas eram giradas uma de cada vez para que desse tempo 0s alunos anotarem as
caracteristicas da estrutura a ser formada.

e Logo apds, os grupos tinham em torno de 3 minutos para discutirem entre si a
estrutura e a nomenclatura do composto sorteado pelas roletas, sendo o lider
responsavel pelo envio das respostas pelo aplicativo whatsapp para um dos bolsistas.
Sendo assim, 0 grupo que enviasse mais rapido e corretamente a resposta, ganharia o

ponto da rodada.

Por fim, para avaliacdo do projeto, foi realizado um questionario por meio do google
formulario a fim de obter respostas dos alunos, contendo no total 5 questdes sendo 4
subjetivas e 1 objetiva, sendo avaliados por eles, expressando as suas opinides e experiéncia
com o jogo, obtendo uma analise qualitativa dos dados. Logo, pode-se observar as questdes

abaixo:

Questdo 01: O que vocé achou da aplicacdo do jogo "Roleta Organica™ nas aulas de Quimica?
O uso dessa metodologia tornou a aula mais dinamica e interativa?

Questdo 02: Como vocé avalia nossas aulas com a utilizacdo do jogo proposto?

Questdo 03: Na sua opinido, o jogo “Roleta Organica” contribuiu para a sua aprendizagem do

contetdo de Quimica abordado? Se sim, quais foram as contribuicdes?
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Questdo 04: Na sua opinido, a utilizacdo desse método poderia continuar sendo aplicada ao
longo da disciplina de Quimica?

Questdo 05: Caso continue, qual a sua sugestéo para melhorar a aplicagéo do jogo?

Com isso, foi possivel obter uma avaliacdo da aula, de maneira quantitativa e
qualitativa, por meio dos resultados apresentados pelos alunos para um melhor entendimento

acerca do que foi proposto e aplicado em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na avaliacdo do projeto, sentiu-se a necessidade de aplicar um pds questionario ao
grupo focal participante do jogo Roleta Organica. Esta obteve um total de 28 respostas de 5

questdes, sendo 4 subjetivas e 1 objetiva.

A questdo 1 ao perguntarmos a opinido dos alunos sobre o que acharam da aplicacéo
do jogo, obteve-se somente respostas afirmativas a respeito do uso desse tipo de metodologia,
concluindo que o jogo obteve um resultado satisfatério por se tratar de algo diferente em sala

de aula.

Ainda na segunda pergunta da mesma questdo, ao serem questionados sobre como
essa metodologia deixou a aula mais dindmica e interativa, alguns alunos pontuaram em como
0 jogo contribuiu para o contato entre alunos e professores e em como esse método os atraem,

sendo estas respostas podendo ser conferidas a seguir:

Aluno 1: Amei muito, ter essa interacdo ajuda muito no contato dos alunos com 0s
professores.
Aluno 2: Sim, porqué é uma dinamica que muitos gostam o contelido em forma de
13 bb

game”.
Aluno 3: Simm, as pessoas se interessaram bastante pela matéria com o jogo.

Com isso, pode-se perceber que o0 jogo, algo que esta muito presente no cotidiano dos
adolescentes, utilizado na forma de aprendizagem, despertou o interesse pela matéria,

melhorou a relacdo entre professor e aluno pela forma como o contetdo foi desenvolvido.

Na questdo 2 obteve-se um grafico com as respostas dos alunos, com o intuito de
avaliar nossa utilizacdo do jogo de forma objetiva, a qual poderiam ser classificadas de

péssima até 6tima, ou seja, de 1 até 5 respectivamente, podendo ser conferida na figura 1.



Figura 1: gréfico correspondente as respostas dos alunos a respeito da questéo 2.
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Fonte propria, 2021.

No grafico acima, observa-se que 35,7% dos alunos avaliaram com nota
maxima o desenvolvimento da metodologia, concluindo assim um resultado satisfatério a

respeito da aplicacdo do jogo em sala para o contetdo especifico de quimica organica.

Na questdo 3 foi perguntado se o0 jogo desenvolvido contribuiu de alguma forma para a
aprendizagem do contetdo de quimica, onde a maioria significativa dos alunos relataram
afirmativamente. Ainda se tratando da mesma pergunta, pediu-se para que apontassem em
quais pontos eles identificaram uma contribuicdo no seu aprendizado, obtendo as seguintes

respostas:

Aluno 1: sim , por que por ser uma forma diferente e dindmica de dar conteldo
acaba que os alunos absorvem bastante coisas .
Aluno 2: Sim, serviram para confirmar aquilo que eu ja sabia, e ogue eu precisava
estudar.

Aluno 3: Ajudou a entender o contetdo “jogando”.

A partir disso, os alunos conseguiram identificar uma maior facilidade em absorver o
conteddo de uma forma ativa, ja que o jogo estimula e incentiva neste processo de construcao
do seu conhecimento.

Na questdo 4 foi perguntado aos alunos se 0 jogo poderia continuar a ser aplicado ao
longo da disciplina de quimica, observando-se uma maioria significativa de respostas
afirmativas a respeito do prosseguimento do método a ser desenvolvido em sala de aula e

também em outros assuntos que podera vir.

Na questdo 5 foi pedido uma sugestdo pessoal aos alunos caso 0 jogo continuasse a ser
desenvolvido, a fim de identificar o que pode ser melhorado com a aplicacdo e o tipo de

abordagem do mesmo, podendo ser conferido logo abaixo:




Aluno 1: colocar assuntos mais basicos juntos de assuntos mais desenvolvidos para
que possamos tirar todas ddvidas e aprender melhor também.

Aluno 2: Sempre te uns 10 mim antes de aquecimento, relembrando o assunto.
Aluno 3: Trabalhar também outros assuntos dessa mesma maneira, ajudando assim
aqueles que estdo com dificuldade.

Com isso, pode-se perceber algumas sugestbes a serem melhoradas para 0 jogo ser
desenvolvida de forma efetiva, mitigando as dificuldades por eles apresentadas a fim de que o
processo ativo de construcdo do conhecimento se dé de maneira satisfatoria.

Por fim, observou-se que a metodologia utilizada na aplicacdo do jogo “Roleta
Organica”, apo6s a analise e discussdo dos resultados, contribuiu bastante para a formacédo
educacional dos bolsistas bem como para os estudantes, por tornar a aula mais dinamica e
interativa, saindo daquele ensino mais tradicional e conteudista em que sdo habituados.
Levando o educador refletir sobre suas praticas pedagogicas, especialmente no ambiente
remoto, que tem apresentado tantas dificuldades em promover um ensino diversificado, mas
também conduziu os alunos para um papel mais ativo nesse processo educativo, permitindo

identificar seus erros, suas duvidas, dificuldades que foram apresentadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da andlise feita acerca dos resultados obtidos, podemos inferir que o método
utilizado propiciou a efetivacdo dos conteudos abordados em aula, concedendo aos alunos a
capacidade de solucionarem questdes com autonomia, promovendo a aprendizagem mais
significativa a partir da interacdo entre os discentes. Desse modo, especialmente no ensino de
Quimica, as aulas demandam estratégias metodoldgicas em suas praticas para a promoc¢éo da
aquisicdo dos conhecimentos transmitidos, considerando o nivel de dificuldade que a

disciplina apresenta.

No entanto, vale ressaltar que 0 emprego do jogo Roleta Organica, na contextualizacao
do ensino de Quimica organica, sobretudo, das funcdes oxigenadas, favoreceu para uma aula
diversificada, dindmica e interativa para os alunos, de modo que viabilizou o entendimento do
contetdo em questdo, de maneira mais concreta e préatica, enfatizando a relevancia da
aprendizagem em grupos, salientando que o entrosamento entre os alunos contribui de modo

favoravel para o prosseguimento do ensino e aprendizagem.

Portanto, a aplicagédo de metodologias ativas, evidenciando 0 uso de jogos no ensino

de Quimica, devem ser inseridas no ambito educacional, principalmente no ensino remoto, na



qual apresenta inimeros fatores que exercem dispers6es nos discentes durante as aulas. Para
tanto, este método demonstrou-se e tornou-se eficaz para sanar as adversidades do aprendiz,
despertando o encantamento pela temética retratada e o interesse em sempre buscar mais
conhecimentos, facilitando os conceitos apresentados e cooperando para 0 processo cognitivo

e social dos envolvidos.
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