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RESUMO

O contexto de pandemia causada pelo novo coronavirus impds & educagdo brasileira novas
demandas e novos desafios, exigindo formas diferentes de exercer a docéncia e repensar
estratégias de ensino e aprendizagem em um curto espaco de tempo. Para lidar com as mudangas
que emergiram nesse contexto, foi necessario a adesdo as tecnologias de informacdo e
comunicacgdo - TICs, e a producdo de uma variedade de materiais digitais utilizados com fins
educacionais, para auxiliar a compreensdo de um determinado conteudo e instigar a participacdo
e interesse dos alunos no processo de constru¢do do conhecimento. Dessa forma, o presente artigo
é um relato de experiéncia da construcao coletiva de cartazes digitais no ensino de Geografia no
contexto de pandemia. O trabalho foi realizado no cenario de ensino remoto, com os alunos de
uma turma de 9° ano de uma escola publica, localizada na periferia da cidade de Fortaleza, Ceara.
As atividades desenvolvidas foram idealizadas a partir da tematica central intitulada “As
mudangas climaticas e os seus impactos na produgdo de alimentos” e realizadas no més de outubro
de 2020. Ao longo do processo de efetivagdo das atividades foram utilizadas diferentes
ferramentas online e culminou com a exposicdo de cartazes digitais produzidos pelos alunos.
Concluiu-se que a construcdo coletiva de materiais digitais, produzidos através das TICs, foram
facilitadoras da aprendizagem autbnoma, criativa e participativa, além de estimular o pensamento
critico dos alunos, um dos mais importantes pilares do ensino de Geografia.
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INTRODUCAO

Em dezembro de 2019 foi notificado o primeiro caso de sindrome respiratoria
aguda grave, denominada COVID-19, causada por uma nova categoria de coronavirus
(SARSCoV-2) em Wuhan, capital da provincia de Hubei na China. O novo coronavirus
se dispersou rapidamente pelo mundo, processo inevitavel dada a dindmica global e
velocidade dos fluxos de pessoas e mercadorias, alcando a categoria de pandemia em 11
de marc¢o de 2020, quando havia sido detectado em 114 paises, segundo a Organizagéo
Mundial de Satde (OMS).
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acordo com sua situacdo epidemioldgica, adotou diferentes medidas com o objetivo de

“achatar” a curva de contagio da doenca (VILLELA, 2020). Particularmente, no campo
da educacdo, com o fechamento de escolas e instituices de ensino tecnico e superior,
conforme dados da A Organizagdo das Nac¢des Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO), cerca de 70% da populacdo estudantil no mundo foi afetada. No
contexto educacional brasileiro, principalmente no setor publico, a pandemia colocou em
incbmoda evidéncia problemas pré-existentes e seu possivel agravamento como
consequéncia do periodo pandémico.

O uso das tecnologias digitais e a criacdo de novas metodologias se tornaram
primordiais para que 0 processo de ensino-aprendizagem pudesse continuar acontecendo
mesmo de forma online/remota. Nessa conjuntura tanto os professores quanto os alunos
precisaram se adaptar a uma nova forma de ensinar e aprender, abandonando as certezas
para trilhar novos caminhos e possibilidades, de modo a atravessar esse momento da
melhor maneira possivel. Num curto espaco de tempo tivemos que abandonar os
caminhos, muitas vezes ja naturalizados e seguros, para nos reinventarmos no exercicio
da docéncia (ARRUDA,; SIQUEIRA, 2020).

As aulas passaram a ser realizadas de forma online com o auxilio de diversas
tecnologias de informacdo e comunicacdo - TIC, que possuem potencial criativo e
comunicacional que podem impactar de forma positiva o desenvolvimento de habilidades
como a participagdo, o compartilhamento, a autonomia, a autoria, a interatividade, a
coletividade e a cooperacdo, além de conduzir o aluno a posicdo de protagonista no
processo de ensino-aprendizagem (MARCON, 2021).

Através das TICs inumeras ferramentas digitais se tornaram cada vez mais
acessiveis e utilizadas nas aulas online, auxiliando na criacdo de materiais personalizados
elaborados tanto pelos professores quanto pelos alunos. A producdo de instrumentos
digitais, permite o desenvolvimento das habilidades e competéncias através da pratica,
propiciando, conforme Lévy (1999, p. 172), “uma situacdo de troca generalizada dos
saberes, de reconhecimento auto gerenciado, movel e contextual das competéncias”.

Os materiais digitais foram elaborados pelos educandos considerando a
cultura maker, também chamado “mao na massa”, dentro do universo de possibilidades
oferecidos pelo uso das TICs no contexto de pandemia. A cultura maker, conforme

pensada por Seymour Papert, sugere a aprendizagem criativa, critica reflexiva, onde o
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professor vai conduz o aluno a ser o protagonista e criador da sua propria histdria. Nessa
conjuntura, trabalha-se com a aplicagdo dos conhecimentos desenvolvidos em sala,
utilizando a pratica, partindo de uma situacdo ou desafio, de uma pergunta, levando o
aluno a solucionar, criar, testar, desenvolvendo assim a criatividade e o senso critico
(NUNES; SANTOS, 2018).

Dessa forma, o presente trabalho teve como foco a criacdo de cartazes digitais
pelos docentes de uma turma de 9°ano do Ensino Fundamental II, a partir da
aprendizagem “méo na massa”, para a consolidacdo do aprendizado e aperfeicoamento
dos conhecimentos trabalhados nas aulas expositivas de Geografia, através da préatica e
da experimentacdo digital. Nessa perspectiva os alunos tornaram-se protagonistas,
estando no centro deste método de ensino, com foco no processo, na construcdo do
aprendizado, da criatividade, do trabalho em equipe e no desenvolvimento da capacidade

de inovagéo.

METODOLOGIA

O presente trabalho tem como base a experiéncia pratica em sala de aula no
contexto da pandemia de covid-19, caracterizando-se pelo uso de metodologias ativas que
se caracterizam, segundo Almeida (2018, p.17), "pela interrelacdo entre educacao,
cultura, sociedade, politica e escola, desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos,
centrados na atividade do aluno com a inteng&o de propiciar a aprendizagem."

O movimento maker, ou “méao na massa”, foi a metodologia ativa selecionada
como pilar da atividade efetivada em sala, que consistiu na criacdo de cartazes digitais
pelos alunos a partir da problematica: “Os impactos das mudangas climéticas globais na
agricultura”. O tema surgiu a partir de uma aula virtual de Geografia através da
plataforma Google Meet? sobre a polui¢do atmosférica e os fendmenos que modificam o
clima em escala global.

A pratica aqui descrita foi efetivada ao longo do més de outubro de 2020 com uma
turma de 9° ano de uma escola publica, localizada na periferia da cidade de Fortaleza,
Ceara. Pontua-se que, devido as limitacbes do ensino remoto na educacdo publica, a

2 Google Meet é um servico de comunicagdo por video desenvolvido pelo Google e bastante difundido e
utilizado excepcionalmente no periodo de pandemia.



emergéncia do remodelamento dos sistemas praticos educacionais para que de fato a

educacdo no periodo pandémico seja igualitaria e acessivel a todos.

A atividade foi desenvolvida em diferentes momentos conduzidos pelas praxis
docente e discente, e percorridos de forma coletiva. No momento inicial foi realizada a
pesquisa de informagdes sobre a metodologia a ser utilizada; foi posteriormente elaborado
o planejamento da aula e definidos os caminhos norteadores das discussdes a serem
levantadas em sala. Os momentos que se seguiram foram construidos pelos alunos:
pesquisa, producdo de textos e debates sobre o tema em sala; e, por Gltimo, construcéao e
compartilhamento de materiais digitais criados pelos educandos. O trabalho foi executado
ao longo de 3 aulas virtuais de Geografia, com 50 minutos cada.

Durante a aula sobre poluicdo atmosférica e mudancas climaticas uma gama
dados e informacGes foram demonstrados a fim de embasar as discussdes sobre a
tematica. A partir dos conhecimentos trabalhados e discutidos em sala de aula online, a
turma foi dividida em 6 equipes compostas por 4 alunos em que cada equipe deveria
pesquisar coletivamente artigos e noticias de jornais sobre os impactos das mudancas
climéticas na producdo de alimentos. A partir da pesquisa, 0s alunos produziram textos
dissertativos-argumentativos apresentados e discutidos na aula seguinte com toda a
turma.

Ao final das discussdes acerca das producdes textuais de cada equipe, a atividade
de criacdo de cartazes digitais abordando a tematica foi sugerida. A proposta teve como
base a utilizacdo de aplicativos digitais, disponibilizados de forma gratuita, utilizados e
conhecidos pelos alunos para a criacdo dos chamados “Geocartazes”, que tinham como
objetivo alertar a populacéo, através da imagética e da linguagem simples e direta, sobre
0s impactos das mudangas climaticas na producdo dos alimentos que chegam aos pratos
das familias brasileiras.

A ferramenta utilizada pelas equipes para a produgéo dos geocartazes foi o Canva,
uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar graficos de midia social,
apresentagdes, infograficos, posteres e outros contetidos visuais de forma intuitiva. Esse
recurso esta disponivel online e em dispositivos moveis e integra milhdes de imagens,
fontes, modelos e ilustracGes, fatores que facilitaram o uso e acesso dos educandos ao

aplicativo.



foram acompanhados em momentos extra sala, utilizados para sanar duvidas sobre o

trabalho. A ultima aula sobre a temética desenvolvida consistiu no compartilhamento dos
cartazes digitais elaborados pelas equipes e do processo de producdo desses materiais,
desde as dificuldades para a sua concepcao, até a intensionalidade e finalidade de cada

componente da arte criada coletivamente.

REFERENCIAL TEORICO

As utilizacbes de metodologias ativas entrelacadas com as novas tecnologias
passaram a figurar como alternativa para envolver e estimular os alunos no processo de
ensino e aprendizagem no periodo pandémico, de modo a reduzir as dificuldades
relacionadas ao ensino remoto (CORREA; SHINAIGGER, 2020). As metodologias
ativas encontram-se extensivamente difundidas nos processos de ensino e aprendizagem,
mesmo antes da pandemia, ndo somente na Geografia, mas na maior parte das disciplinas
por serem estratégias repletas de possibilidades que minimizam e, na maioria dos casos,
solucionam problematicas que se apresentam com frequéncia nas aulas tradicionais
(SILVA et al., 2021).

De acordo com Libaneo (2013)

Os métodos ativos primam pela atividade, tanto do professor quanto do aluno.
Diferente da Pedagogia Tradicional, em que a énfase metodoldgica se da no
ensino ou no professor, nos métodos ativos, a énfase recai ao aluno, a
aprendizagem. O professor deixa a mera condi¢do de transmitir os contetidos
(prontos e acabados) e passa a “dirigir, estimular e orientar as condigdes
externas e internas do ensino, de modo que, pela atividade dos alunos os
conhecimentos e habilidades fagam progredir seu desenvolvimento mental
(LIBANEO, 2013, p. 113).

Conforme aponta Moran (2015) a educagdo formal passa por transformagoes
exigidas pelo merco temporal a qual estdo inseridas, e com isto reflete nas novas formas
de organizacédo do curriculo e das metodologias, onde tempos e espacos necessitam de
uma revisdo. O contexto do ensino remoto antecipou a necessidade desse “novo” modelo
de reorganizacdo, evidenciando o qudo essencial é a utilizacdo das Tecnologias de
Informac&o e Comunicacgéo (TICs) aliadas as metodologias ativas.

Almeida e Valente (2012) postulam que é



Por meio da midiatizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacéo,

o desenvolvimento do curriculos e expande para além das fronteiras
espaco temporais da sala de aula e das instituigBes educativas; supera a
prescri¢do de contelidos apresentados em livros, portais e outros materiais;
estabelece ligages com os diferentes espacos do saber e acontecimentos do
cotidiano; e torna publicas as experiéncias, os valores e 0s conhecimentos,
antes restritos a0 grupo presente nos espacos fisicos, onde se realizava o
ato pedagogico (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 60).

Percebe-se que as TICs possibilitam o acesso dos estudantes a diferentes materiais
digitais e fontes midiaticas, contudo faz-se essencial destacar que 0s acessos a essas
tecnologias ainda sdo muito desiguais no Brasil, tanto na questdo dos aparelhos
tecnoldgicos quanto ao acesso a internet. Esta evidéncia gerou uma série de debates sobre
o direito a educacdo igualitaria em tempos de pandemia, visto que as escolas da rede
privada, por exemplo, se adaptaram rapidamente a essa nova realidade, enquanto as
escolas da rede puablica vivenciaram um demorado processo em busca de meios de
consolidar essa forma de ensino (SILVA; SOUSA, 2020; MARCON, 2020; OLIVEIRA;
MENDONCGA; SILVA, 2021).

A educacdo associada ao movimento maker, uma metodologia ativa de
aprendizagem baseada no conceito de Faca VVocé Mesmo, permite que o aluno adquira
ferramentas para compreender e aprimorar 0s conhecimentos recebidos nas aulas
expositivas, ou seja, 0 estudante aprende na pratica, seja ela digital ou utilizando objetos
e materiais fisicos. A base do movimento maker encontra-se na experimentacao. Para a
educacdo, a exposicdo a experimentacdo pode significar processos de aprendizagem que
promovam o trabalho coletivo, a discussao e resolugéo de problemas de forma criativa e
autdbnoma (PAPERT, 1986; MAGENNIS; BROCKVELD; TEIXEIRA; SILVA, 2017).

A cultura maker propicia um ambiente fértil para se consolidar a aprendizagem
criativa por um processo ativo e parte do pressuposto de que as pessoas podem criar
qualquer coisa por intermedio da experimentacdo pondo em pratica as suas proprias
habilidades, além de incentivar o compartilhamento de ideias. Segundo Anderson (2014)
a criagdo coletiva de materiais otimiza processos e cria um circulo virtuoso, que amplia a
inovacdo e agrega maior valor as criagdes, além de estimular a autonomia dos educandos

ao longo do percurso criativo.



As atividades realizadas durante as aulas de Geografia foram propostas com o

intuito de estreitar os lacos entre os alunos, considerando a socializagdo como um dos
principais sustentaculos da Educacédo, além de proporcionar momentos de aprendizado
coletivo utilizando ferramentas introduzidas no cotidiano das aulas durante a pandemia
de covid-19. Nesse sentido, como consequéncia do periodo do confinamento social e de
escolas fechadas, surgiu a necessidade de se buscar a construcdo do processo ensino-
aprendizagem atraves de novas formas de acolhimento e de estabelecimento de vinculos
virtuais que promovessem a aprendizagem.

No decorrer do processo de realizagdo das atividades foram analisados o
desenvolvimento, a participacéo e a criatividade dos estudantes, considerando tanto os
pontos positivos, quanto negativos, para entdo avaliar e medir de maneira profunda e
individual o processo de ensino-aprendizado dos alunos. Observou-se, principalmente
durante 0 momento de discussdo do tema, que o interesse e a motivacdo dos educandos
ndo dependem unicamente do planejamento executado pelo professor, fato observado
principalmente pelo envolvimento e participacao dos discentes no decorrer das aulas e na
busca por orientacOes extraclasse durante a elaboracéo dos geocartazes.

A atuacdo dos estudantes no desenvolvimento das atividades, desde a pesquisa a
elaboracdo dos cartazes digitais, foi ativa e autbnoma, sendo possivel observar que os
alunos se sobressairam em relacdo aos assuntos tratados na aula estabelecendo conexdes
que dialogavam com a realidade cotidiana, tornando visivel que “quanto mais ativa for a
aprendizagem, quanto mais o professor agir no sentido de fazer com que os alunos
exercam um papel ativo no processo de aprendizagem, mais significativo sera o ensino”
(LEMKE, 2006, p. 9).

O estabelecimento de conexdes entre o cotidiano e a teoria € inerente ao ensino de
Geografia, que consiste na compreensdo do espaco, sem negar a sua temporalidade. Desse
modo, ao se trabalhar os temas relacionados a ciéncia geografica no contexto de uma
problematica global que afeta diretamente a dindmica local, foi possivel despertar no
aluno diferentes possibilidades de conhecimentos, fazendo-os ampliar a leitura concisa e
diversificada do lugar onde vivem e também do mundo que os cerca. Selbach (2010)
enfatiza que se ensina Geografia “para que os alunos possam fazer uma leitura coerente
do mundo e dos intercdmbios que o sustentam” (SELBACH, 2010, p.37).
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Analisando os cartazes digitais criados pelos alunos, foi possivel constatar como
a utilizacdo de recursos didaticos e de metodologias que coloquem os estudantes em foco
nos processos de aprendizagem, considerando o contexto e a realidade escolar repletos de
particularidades, estimula a curiosidade e a autonomia dos alunos. Os produtos das
atividades demonstraram a criatividade e a capacidade dos alunos em se apropriarem das
tecnologias digitais para a producdo de conhecimento, como demonstrado na figura 1.

Figura 1 — Exemplos de Geocartazes produzidos pelos alunos
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Fonte: Cartazes autorais elaborados pelos alunos.
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Observa-se nos cartazes digitais acima a utilizacdo da linguagem midiatica por
parte dos educandos, tais como o0 uso de hastags, palavras-chave que se deseja indexar de
forma explicita nas midias digitais, caracteristico das redes sociais, além da introducao
de informacdes obtidas pelos alunos através do trabalho coletivo de pesquisa. O uso de
cores chamativas e elementos digitais que remetem a tematica abordada explicitam a
intencionalidade de chamar a atencdo do observador para o problema retratado nos
cartazes.

As produgdes levantam, ainda, outros pontos de vista relacionados a temaética
central e que foram discutidos pelas equipes em sala de aula, a exemplo da forma como
0 ser humano se alimenta e pressiona todo o sistema produtivo de cultivo e criagdo de
gado, transformando-o em um processo predatorio que afeta diretamente a vida no

planeta, como podemos ver na figura 2.

conta da falta de chuvas!]



Figura 2 — Geocartazes produzidos pelos alunos
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Fonte: Cartazes autorais elaborados pelos alunos.

O percurso de concepcao dos cartazes digitais elaborados pelos alunos através do
aplicativo canva, os conduziram a dar outros significados e formas de uso as tecnologias
digitais que ja faziam parte do seu cotidiano, além de se apropriarem e compartilharem
novos conhecimentos. Durante as apresentagdes dos produtos das atividades propostas
foi possivel observar a empolgacéo e satisfacdo dos alunos ao expor os seus trabalhos de
forma virtual, ficando claro que, mesmo a distancia, é possivel fortalecer os vinculos e
desenvolver a aprendizagem significativa.

Conclui-se que as metodologias ativas aliadas as TICs tornaram viavel a
aprendizagem autdbnoma e participativa, a partir de problemas e situacdes reais, além de
estimular o pensamento critico dos alunos, um dos mais importantes pilares do ensino de
Geografia. A proposta aplicada na pratica colocou o estudante no centro do processo de
aprendizagem, participando ativamente e sendo responsdvel pela construcdo de

conhecimento.




CONSIDERACOES FINAIS

As transformacdes causadas pela pandemia da Covid-19 implicaram enormes
desafios pessoais, coletivos e institucionais. Essa mudanca abrupta de paradigma exigiu
que os professores se apropriassem de tecnologias digitais, como as TICs, até entdo
desconhecidas ou pouco utilizadas por muitos, além da necessidade de buscar novas
metodologias que estimulassem a criatividade, autonomia e senso critico dos alunos
mesmo a distancia.

A mudanca de paradigma exigida pela conjuntura estabeleceu, principalmente
através da pratica docente, as metodologias ativas como forma de consolidacdo do
processo ensino-aprendizagem no ensino remoto principalmente pelo seu carater de
promoc¢do de uma educacdo critica, autbnoma, reflexiva e que valoriza o processo de
construcdo do conhecimento. Salienta-se que é preciso refletir acerca da acessibilidade
dessas metodologias, principalmente em relacdo aos alunos mais vulneraveis, fator
determinante na garantia do direito a educacéo.

A proposicdo de atividades praticas criadas coletivamente através de aplicativos
ja conhecidos e utilizados pelos alunos, leva em consideracdo que a apropria¢do da
tecnologia na educagéo deve superar a visao de mera utilizacéo das tecnologias, exigindo
a participacdo do sujeito e o posicionamento como ser produtor de cultura e de
conhecimento. As produgbes autorais dos alunos apoiam-se na apropriacdo social e
autoral das tecnologias digitais de rede. “Isto é, que o sujeito empodere-se desses artefatos
como autor, criador e produtor de conhecimento e de cultura” (MARCON, 2020, p. 85).

Desse modo, as metodologias ativas aliadas as TICs utilizadas nas aulas remotas,
e que dado escopo a experiéncia abordada neste trabalho, surge como uma articulacdo dos
processos de ensino e de aprendizagem, acreditando que a utilizagcdo desses recursos
metodologicos e técnicos no ensino de Geografia propicia aos educandos possibilidades
efetivas para construir e desenvolver habilidades, técnicas, e sobretudo, consciéncia

critica acerca dos processos que nos rodeiam.
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