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RESUMO

Este artigo tem como objetivo descrever qual é a compreensdo de um professor em atuacéo que
ja vivenciou uma experiéncia tecnodocente e seus alunos sobre a aprendizagem mediada pelo
uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) e seus efeitos. A
problematica que impulsiona a pesquisa esta pautada na perspectiva adotada pelo professor ao
utilizar as TDICs e os impactos desse paradigma no processo de aprendizagem. Desenvolveu-se
uma pesquisa descritiva, com a participacdo de um professor de matematica e dez alunos da
instituicdo em que o sujeito da pesquisa leciona, durante os meses de setembro a novembro de
2019. A pesquisa se subdividiu em trés fases: planejamento, coleta e analise de dados. A etapa
da coleta de dados foi realizada em trés fases: coleta de dados da atuagdo do professor-sujeito na
disciplina Tecnodocéncia, entrevista com o professor-sujeito da pesquisa em sua pratica
profissional e aplicacdo de questionario com seus alunos. A etapa da andlise de dados vinculou-
se ao tratamento das informacBes coletadas a partir da interpretagdo direta dos dados e da
organizacdo por meio de planilha eletrénica. Os resultados da pesquisa apontam que, durante o
periodo de formacdo inicial, o sujeito da pesquisa apresenta uma proposta pedagdgica pautada
em um paradigma instrucionista. Ap6s vivenciar uma experiéncia tecnodocente, o professor-
sujeito passa a considerar outras possibilidades para o uso das TDICs, pensando esse recurso
como fonte de pesquisa e de construgdo de recursos e saberes, o que é reafirmado no discurso de
seus alunos.
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INTRODUCAO

Muito embora sejam constantemente nomeados como “novos”, os artefatos
tecnoldgicos tém sua origem coexistente a espécie humana, ao beneficiar-se de suas
habilidades para transformar a natureza a seu favor. Segundo Kenski (2007), na dita
“idade da pedra”, o homem era fisicamente mais fragil do que dos demais animais
presentes no ambiente em que habitava, além de ndo possuir tanta destreza para lidar
com os fenbmenos da natureza. Dessa forma, a espécie humana buscou através da
manipulacdo dos recursos naturais e nas mudancas que conseguia realizar a partir de
suas aptiddes, afirmar sua supremacia. Com isso, buscou-se criar instrumentos com um
propdsito que ultrapassasse sua necessidade de desenvolver mecanismos de defesa,
servindo ao anseio por ataque e dominacgdo de outras espécies, relacdo que se mantém
viva até hoje.

Refletir acerca desse fator possibilita a compreensdo dos artefatos tecnoldgicos
como instrumentos que podem, virtualmente ou potencialmente, ressignificar as
relagcGes de poder dentro e fora do ambiente escolar. Segundo a autora supracitada, a
educacdo € um valoroso mecanismo de articulagdo entre poder, conhecimento e
tecnologias, na medida em que a escola possui um papel significativo na estrutura social
e nas relacdes estabelecidas, considerando que junto ao controle governamental, a
instituicdo escolar pode “validar” saberes e competéncia que cada sujeito devera
desenvolver ao longo de sua trajetéria escolar. Dessa forma, “na agdo do professor na
sala de aula e no uso que ele faz dos suportes tecnoldgicos que se encontram a sua
disposicao, sdo novamente definidas as relagcdes entre o conhecimento a ser ensinado, 0
poder do professor e a forma de exploragdo das tecnologias disponiveis” (KENSKI,
2007, p.19).

O uso das Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicagdo (TDICs) pode
representar uma descentralizacdo do conhecimento, visto que as informacdes para a
construcdo dos saberes estdo disponiveis em apenas um toque, e que nesse ambiente 0
sujeito possui livre expressédo e a possibilidade de tornar-se um constante pesquisador e
criador de conteudo, além de representar uma possibilidade de incentivar o debate e as
trocas de saberes. No entanto, a constru¢do do conhecimento nesse contexto demanda

autonomia e criticidade por parte do sujeito aprendente, que € exposto a uma grande




carga de informacdes, nem sempre veridicas. E nesse espaco que se destaca a acao

docente, carregada de significados e vieses.

Considerando-se esse fator, Lima e Loureiro (2019) apresentam uma proposta de
formacdo docente focada em integrar TDICs e Docéncia de forma fundamentada e
explicita, visando transformar as relacfes discente-docente, tecnologia e construcdo do
conhecimento, pensando a docéncia de maneira critica e destacando seu aspecto politico
e transformador.

A partir desta perspectiva, elabora-se o seguinte questionamento: qual é a
compreensdo de um professor em atuacdo que ja vivenciou uma experiéncia
tecnodocente e seus alunos sobre a aprendizagem mediada pelo uso das TDICs e seus
efeitos?

Partindo desse aspecto, por meio de uma pesquisa descritiva, 0 objetivo do
presente estudo é descrever qual é a compreensdao de um professor em atuacdo que ja
vivenciou uma experiéncia tecnodocente e de seus alunos sobre a aprendizagem
mediada pelo uso das TDICs e seus efeitos.

Para isto, nos itens a seguir, discorre-se sobre as possiveis perspectivas que o
professor pode adotar ao utilizar as TDICs, sobre o percurso metodologico e 0s

resultados e discussao com base nos relatos de um docente e de seus alunos.

TDICs E DOCENCIA

Além de ser um aliado na aproximacao dos conteudos escolares do cotidiano das
criangas, as TDICs podem ser configuradas como um significativo meio de combate a
desinformacdo. Segundo Silva, Souza e Mangeth (2020), a implementacdo da educacao
midiatica deve alcancar e extrapolar o ambiente escolar, considerando que é na escola
gue criangas e jovens, por vezes, tém seu primeiro contato com um computador. Para o0s
autores, € fundamental que a participacdo dos discentes ultrapasse a condi¢do de
espectadores do fendmeno da hiperconectividade, enxergando-se como parte dele.

Além disso, documentos norteadores, como a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018), ja apresentam as TDICs como componente curricular transversal,
incluindo o uso desses recursos como uma das dez competéncias gerais da Educacéo
Basica.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e



comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.(BRASIL, 2018,

p.9).

Mas, para além do impacto desses recursos, no processo de aprendizagem, é
necessario refletir acerca da abordagem adotada ao utilizar as TDICs.

Existe uma visdo utopica de que a insercdo dos recursos tecnologicos em
contexto escolar, por si sd, transforma a dindmica de ensino e a relagdo aluno-
conhecimento. A realidade é que as TDICs de forma isolada ndo garantem grandes
impactos nas praticas pedagdgicas e nem asseguram o protagonismo discente. Essas
podem servir até mesmo para transpor praticas tradicionais (focadas na instrucdo) ao
ambiente virtual. Considerando-se tais fatos, é necessario promover transformacdes na
forma de compreender o processo de construgdo do conhecimento, visto que nesse
contexto, as informacdes estdo mais acessiveis e que os alunos (fora do ambiente

escolar) ja se identificam como produtores de contetdo.

PROPOSTA DE FORMACAO TECNODOCENTE

E nesse sentido que Lima e Loureiro (2019) buscaram estruturar um modelo de
formagdo de professores critico e reflexivo, com foco em romper com um modelo
educacional que utilize as TDICs para reforcar seu modelo predominantemente
expositivo. O componente curricular voltado a uma sensibilizacdo durante a formacéo
inicial de licenciandos, apresenta uma proposta de transformacdo da docéncia,
constituindo-se como resisténcia as bases engessadas e posturas rispidas de uma
profissdo planejada para garantir a manutencdo do interesse de uma classe dominante

gue assume o poder governamental.

Para isso, 0s autores propdem a vivéncia uma experiéncia tecnodocente, pautada
na definicdo do conceito de Tecnodocéncia, que se expande para além de uma simples
disciplina, construindo-se como: “a integragdo entre TDICs e Docéncia de forma
fundamentada e explicita, transformando radicalmente os conceitos de consolidacdo do
‘sapiens’ e do ‘faber’ desta profissao” (LIMA; LOUREIRO, 2019, p. 9).

Dessa forma, a experiéncia tecnodocente esta pautada na integracdo entre TDICs

e docéncia a partir de sua proposta construcionista e interdisciplinar, consolidando suas




acOes através da construcdo de um Material Autoral Digital Educacional (MADE) pelos

licenciandos.

Segundo Lima e Loureiro (2019), é possivel definir MADES como materiais?,
elaborados pelos sujeitos em processo de aprendizagem, nesse caso, pelos licenciandos,
a partir da utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais, seguindo as etapas de
planejamento, execucdo, reflexdo e avaliacdo dos envolvidos. Na construcdo desse
produto, os licenciandos precisam mobilizar saberes para escolher um tema que faca
conexdes com sua area de conhecimento, uma ferramenta/plataforma em que possa
projetar as informacdes adquiridas, além de precisar planejar de que forma isso sera

compartilhado com seus pares.

Além disso, esse grupo €& responsavel por pesquisar as funcionalidades do
recurso digital escolhido, o que promove ndo somente um aprofundamento acerca das
TDICs, mas possibilita a troca de saberes entre 0s cursistas, evidenciando o
protagonismo discente que é compreendido como autor/ator central durante esse

processo criativo e ressignifica a acdo docente.

METODOLOGIA

A investigacdo pode ser configurada como pesquisa qualitativa por preocupar-se
em explicar ideias, concepcGes e comportamentos e ndo quantidades ou valores.
Segundo Marconi e Lakatos (2002), a pesquisa quantitativa responde a pergunta
“quanto”; enquanto a pesquisa qualitativa preocupa-se em explicar “como”.

Essa pesquisa preocupa-se ainda com processos subjetivos, investigando um
fendmeno da vida real: a formacédo inicial dos licenciandos e os impactos de uma
experiéncia tecnodocente em sua atuacdo em um periodo posterior. Dessa forma, a
metodologia que atende as necessidades é a pesquisa descritiva, definida por Gil (2002)
como aquela que possui como objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de
relacdes entre variaveis e comportamento de determinados grupos ou fenémenos, sendo
pautada na utilizacdo de técnicas de coleta padronizadas, como a observagdo e
questionarios. Segundo o autor supracitado, sdo classificadas como pesquisa descritiva

# Podem ser um recurso audiovisual, uma rede social, um livro-jogo, um site, um blog, dentre outros.




aquelas que tém por objetivo retratar opinides, atitudes e crencas de um determinado
grupo.

Como sujeito de pesquisa, foi escolhido um aluno do curso de Pedagogia da
Universidade Federal do Ceara, vinte e oito anos, egresso da disciplina Tecnodocéncia,
cursada em 2013, que atua profissionalmente como professor de Matematica em uma
escola particular de Fortaleza. E responsavel pelas turmas de quarto e quinto ano do
Ensino Fundamental I, no periodo da tarde. Utiliza-se 0 nome ficticio Carlos para sua
denominacéo.

Para fins comparativos, foi realizada também coleta de dados com dez alunos da
instituicdo de ensino privada onde o professor-sujeito da pesquisa atua. Em relacdo a
idade, a média dos alunos é de 11 anos. A maior concentracdo de alunos esta entre o
guarto e 0 quinto ano (80%), apesar de 20% dos discentes afirmarem que cursam o
sexto ano. Segundo o professor-sujeito da pesquisa, esses alunos nao conseguiram
aprovacao no ano anterior e estdo repetindo o quinto ano.

A pesquisa desenvolvida no periodo de setembro a novembro de 2019 se
subdivide em trés etapas: planejamento, coleta e analise de dados. Na etapa do
planejamento, foram desenvolvidos os instrumentos utilizados na coleta e na analise de
dados, bem como os equipamentos utilizados também para essa finalidade.

A etapa da coleta de dados foi realizada em trés fases: coleta de dados do plano
de aula produzido pelo professor-sujeito enquanto aluno da disciplina Tecnodocéncia,
entrevista com o professor-sujeito da pesquisa propriamente dito, e aplicacdo de
questionario com os alunos do sujeito da pesquisa.

A etapa da analise de dados se vinculou ao tratamento das informacdes coletadas
a partir da interpretacdo direta dos dados e da organizagcdo por meio de planilha
eletrébnica. Os focos de andlise consistem na compreensdo do professor-sujeito em
atuacdo sobre a aprendizagem dos alunos com o uso das TDICs e qual € o ponto de vista
de seus alunos sobre o uso dessas ferramentas nas aulas. considerando-se a triangulacédo

das respostas para os trés instrumentos de coleta de dados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira coleta de dados foi pautada no instrumento plano de aula,
desenvolvido por Carlos enquanto discente da disciplina Tecnodocéncia. A atividade



mencionada, no contexto da Tecnodocéncia tem como proposta a preparacdo de uma

aula interdisciplinar, elaborada com base nos MADEs desenvolvidos pelos licenciandos.

O plano de aula foi elaborado por Carlos e sua dupla, uma aluna do curso de
Sistema e Midias Digitais da Universidade Federal do Ceara. A estrutura do plano de
aula € composta por cinco (5) elementos: tema, objetivo, contetdo, metodologia,
estratégias e recursos. A proposta seria trabalhar com o tema “estoque” vinculado ao
contetdo matematico graficos.

Nesse documento foi possivel observar de que forma o professor-sujeito como
licenciando pensa suas aulas com base na utilizacdo das TDICs, expressa a partir das
metodologias que utiliza e como os seus alunos utilizam essas ferramentas nesse
contexto.

E possivel inferir que o MADE produzido pelo professor-sujeito como
licenciando vai servir como base para uma aula expositiva pautada na exibicdo de
conceitos e videos. Esse fato pode ser explicado sob a 6tica de Coll e Monereo (2010).

Segundo os autores supracitados, as possibilidades e entraves quanto ao uso de
recursos tecnoldgicos nos processos educacionais sdo reinterpretados e reconstruidos
pelos sujeitos que utilizam com base nos marcos culturais que impactaram sua trajetoria
pessoal e escolar. Assim, pensar a docéncia com apoio das TDICs nesse contexto,
implica considerar que professores com sélidas concepgdes sobre sua profissdo e com
praticas predominantemente transmissivas, provavelmente utilizardo esses recursos
digitais para complementar suas aulas expositivas.

No que se refere a essa utilizacdo, é relevante destacar as concepcdes expressas
por Lima e Loureiro (2019) de que existe uma lacuna na formacdo qualificada do
professor como profissional reflexivo, critico, coletivo e transformador, gerando
barreiras para a promocdo de um processo educacional que contemple a aprendizagem
dos sujeitos em formacdo, principalmente quando se pensa em uma perspectiva
tecnologica.

Nesse sentido, destacam-se as reflexdes dos autores supracitados no que diz
respeito a notoriedade da figura docente e da necessidade de uma formacdo inicial e
continuada na constituicdo de professores. Segundo os autores, os docentes em seu
processo formativo e de sua pratica cotidiana encontram dificuldades em desenvolver
um planejamento de aula com base nas TDICs que contemple os diferentes contextos e
0 ensino em sua totalidade, ndo fragmentada, perpetuando a reproducdo, problematica
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ndo ocasional e que serve como dispositivo de manutencdo do poder da pratica da
governamentalidade.

Em relagdo a entrevista realizada com o sujeito da pesquisa, apds vivenciar uma
experiéncia tecnodocente, como professor em atuacdo, Carlos afirma que os jogos ja

facilitaram a aprendizagem de seus alunos em relacéo aos conteudos matematicos.

“Eu tive uma dificuldade muito grande, como trabalho com a disciplina de
matematica, questdo de multiplicacdo e divisdo, que é uma dificuldade geral
no Brasil todo. A gente vé resultados de provas que comprovam essas
dificuldades dos alunos em relagdo a multiplicacdo e divisdo, no campo
multiplicativo, entdo eu levei quando eu tava finalizando o contetdo de
multiplicago e divisao, eu levei um jogo chamado “Ilha das operagdes” que
trabalha o campo multiplicativo. Entdo eles tiveram facilidade de lidar com o
contedido do que resolvendo uma questdo, ali tirando da lousa ou tirando do
livro. Eles conseguiram, tiveram uma facilidade maior utilizando aquele
recurso, aquele jogo do que propriamente com atividades e exercicios.”

O professor-sujeito afirma ainda que acredita que as aulas pautadas no uso das
TDICs possibilitariam maior aprendizagem por parte dos alunos, mas ndo de forma a

substituir as aulas expositivas.

“Eu acredito que possibilitaria sim, ndo de forma a substituir aulas
expositivas, aulas dialogadas, mas acredito que auxiliaria bastante no
processo desde que houvesse uma mediacdo, desde que auxiliasse o aluno,
ndo o deixando totalmente livre, por que as vezes o aluno totalmente livre
fica um pouco perdido no que se fazer.”

Dessa forma, no que diz respeito a postura do professor-sujeito expressa em sua
ultima fala, é possivel perceber a construcdo de uma prética reflexiva e critica acerca
das possibilidades que as TDICs podem representar, considerando seu meio, seu
publico-alvo, suas limitacdes, alternativas e possibilidades de atuacdo dentro do
pequeno espaco que lhe é concedido na escola.

Em relacdo a aplicacdo do questionario com dez alunos da institui¢do de ensino
privada onde o professor-sujeito da pesquisa atua, foi possivel constatar que 90% dos
alunos afirmam que os usos das ferramentas tornaram a aula mais interessante, com
justificativas pautadas na necessidade da realizacdo de pesquisas, na dinamicidade que
esses recursos podem propiciar e por ser uma forma diferente de aprender. Apenas um
dos alunos entrevistados (10%) afirmou que ndo acredita que o uso das TDICs tornaria
a aula mais interessante porque nela “vocé tem todas as respostas”.

E possivel notar que a maior parte dos alunos do professor Carlos enxergam o
potencial dos recursos tecnologicos, principalmente no que se refere a busca por novas

informacOes e as multiplas fontes de pesquisa. O relato da crianca que afirma que as
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TDICs disponibilizam respostas prontas, pode estar atrelado a uma concepcdo de uso
mais instrucionista por parte do professor. O aluno nesse caso, aprenderia com 0 recurso
tecnolégico de maneira passiva, recebendo instrucbes do recurso e do proprio
professor.

Por meio dos relatos do professor-sujeito e de seus alunos, é possivel identificar
que a pratica de Carlos contém elementos de uma perspectiva mais pautada na
construgdo dos conhecimentos a partir das TDICs e em outros momentos utiliza esses
recursos para reforgar suas aulas expositivas.

Nesse sentido, concorda-se com as reflexdes de Boucherville e Valente (2019)
de que inovacdes educacionais ndo anulam teorias e métodos existentes. Assim, Carlos
elabora suas praticas tentando ajusta-las as necessidades percebidas e compreendidas do
corpo discente, considerando, inevitavelmente, suas percepcbes de mundo como

docente.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados que essa pesquisa foi capaz de descrever apontaram para a
importancia de uma formacdo docente que faz conexdes entre teoria e préatica efetivas e
que possibilita uma reflexdo por parte do aluno sobre sua atuacao real e seu papel como
docente. Desse modo, o licenciando que possui uma formacgdo pautada nos aspectos
politicos da docéncia e seu real potencial transformador, nas possibilidades de atuacdo e
na valorizacao de contextos, pode ser capaz de romper, mesmo que parcialmente, com
as relacOes de poder estabelecidas dentro do sistema educacional, aproximando, mesmo
que sutilmente, professores e alunos, e construindo a partir de um trabalho colaborativo,
um ambiente mais propicio a constru¢do do conhecimento.

Assim, enfatiza-se que tanto o aluno quanto o professor podem se beneficiar dos
resultados dessa pesquisa e se perceberem responsaveis por esse processo. O professor
ao constituir praticas pedagdgicas agregando ferramentas digitais, que ocasionam
impactos positivos, favorecendo conexdes (afetivas e tecnoldgicas), reconhecendo em
seus alunos o potencial criador e desenvolvedor; e, 0 aluno ao constituir-se como sujeito
autdbnomo e central nesse contexto.

No entanto, a pesquisa, por ter sido realizada com um unico sujeito-professor,

limita-se a um resultado que precisa ser investigado em diferentes contextos, épocas e




realidades, a fim de se perceber semelhancas e discrepancias que dialoguem com 0s

resultados apresentados até entdo, ndo necessariamente a guisa de generalizagcdo, mas
com a finalidade maior de perceber se em outros casos o fendmeno se constata e de que
forma ela acontece. Sendo assim, pretende-se dar continuidade a pesquisa, ampliando o

numero de sujeitos participantes.
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