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RESUMO

A pesquisa aqui apresentada busca verificar como se deu a utilizagdo de informatica no contexto
educacional, analisando os aspectos histéricos que levaram a Informatica Educativa. Apesar dos
avangos, a insercdo das ferramentas tecnoldgicas nas escolas ndo teve modelo universal, cada pais fez
uso de mecanismos diferentes e é a isso que o presente artigo se atenta. Trata-se de uma pesquisa
bibliogréafica, desenvolvida com base em material ja elaborado contido em livros, artigos cientificos e
sites da internet, afim de adquirir informacGes, numa abordagem seletiva, obtendo como resultados,
discussdes acerca das mudancas desencadeadas a respeito da resisténcia pedagogica, politica e cultural
direcionada a tecnologia na educagéo.
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INTRODUCAO

Com o papel de contextualizar, vale ressaltar que a informadtica ¢é: “um conjunto de
conhecimentos e técnicas ligadas ao tratamento racional e automético de informacéo,
armazenamento, analise, organizacao e transmissdo, o qual se encontra associado a utilizacao
de computadores e respectivos programas” (LUFT, 2006, p. 365).

No que se refere a Informatica Educativa, trata-se do uso de computadores/tecnologias
no ambiente escolar. A partir disso surge a necessidade de verificar como se deu a utilizacdo
de informéatica no contexto educacional, analisando os aspectos histéricos que levaram a
Informética Educativa.

A partir do momento em que o computador é inserido no contexto escolar como
ferramenta para a educagdo, acompanhado de novas tecnologias, é necessario que a escola
como um todo fique atenta as dificuldades no ensino e aprendizagem que os alunos venham a
ter, buscando uma melhor construgcdo do conhecimento (WEISS, 2001).
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Considera-se que a Informéatica Educativa busca a melhoria dos processos de ensino
aprendizagem, direcionando o aluno a aprender e o professor a orientar a aprendizagem de
forma mais prética, além disso, a interacdo dos alunos e professores de forma adequada, pode
contribuir na sua leitura critica e consciente da informacdo, deixando-0s mais aptos e atuantes
sobre a realidade.

A historia da informatica no Brasil comega no final dos anos 50, com computadores
extremamente grandes, importados de outros paises, além disso, as operages realizadas pelos
computadores eram simples, como soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Alguns anos
depois surgiram os computadores voltados as necessidades militares, que quebravam codigos
de guerra e ajudavam em problemas de engenharia militar. No Brasil, o primeiro computador
foi produzido apenas em 1972, pela USP — Universidade de Sdo Paulo —, seguido pelo Projeto
G-10, também da USP e em parceria com a PUC do Rio de Janeiro.

Embora o contexto mundial de uso do computador na educacdo sempre ter sido uma
referéncia para as decisdes que foram tomadas no Brasil, a caminhada brasileira foi muito
particular e diferiu-se daquilo que se faz em outros paises, e apesar dessas inumeras
diferencas, os avancos pedagdgicos conseguidos através da informatica sdo quase 0s mesmos
que em outros paises. Mesmo nos paises como Estados Unidos e Franca, locais onde houve
uma grande proliferacdo de computadores nas escolas e um grande avan¢o tecnolégico, as
mudancas foram quase inexistentes do ponto de vista pedagdgico.

Esta pesquisa baseia-se em cunho bibliografico, desenvolvida com base em material ja
elaborado contido em livros, artigos cientificos e sites da internet, afim de adquirir
informacdes, numa abordagem seletiva e aprofundada, obtendo como resultados, discussdes
acerca das mudancas desencadeadas a respeito da resisténcia pedagdgica, politica e cultural
direcionada a tecnologia na educacdo, verificando como se deu a utilizacdo de informatica no
contexto educacional e analisando o0s aspectos historicos que levaram a Informatica
Educativa.

Alguns dos autores e seus conhecimentos que se fizeram base para essa pesquisa séo
Bacich (2015), Moran (2000) e Moraes (1997), abrangendo considerac¢Ges sobre o processo de
desenvolvimento da informatica no Brasil e suas primeiras aparicdes nas instituicdes

brasileiras, respectivamente.

METODOLOGIA

A presente pesquisa serd bibliografica e de cunho descritivo.

A pesquisa bibliografica pode ser entendida como:




[...] um conjunto de conhecimentos reunidos em obras de toda natureza. Tem como
finalidade conduzir o leitor a pesquisa de determinado assunto, proporcionando o
saber. Ela se fundamenta em varios procedimentos metodoldgicos, desde a leitura
até como fichar, organizar, arquivar, resumir o texto; ela é a base para as demais
pesquisas. [...]. (FACHIN, 2008, p.120).

Portanto,

Na pesquisa bibliografica o investigador ira levantar o conhecimento
disponivel na &rea, identificando as teorias produzidas, analisando-as e
avaliando sua contribuicdo para auxiliar a compreender ou explicar o
problema objeto da investigacdo. (Koche, 2006, p.122).

Por outro lado,
Na pesquisa descritiva realiza-se o estudo, a analise, o registro e a interpretacéo dos
fatos do mundo fisico sem a interferéncia do pesquisador. Sdo exemplos de pesquisa
descritiva as pesquisas mercadoldgicas e de opinido (BARROS e LEHFELD, 2007,

[s-pD)

O processo descritivo visa a identificacdo, registro e analise das caracteristicas,
fatores ou variaveis que se relacionam com o fendmeno ou processo. Esse tipo de
pesquisa pode ser entendida como um estudo de caso onde, apds a coleta de dados, é
realizada uma analise das relacbes entre as varidveis para uma posterior

determinagdo dos efeitos resultantes [...]. (PEROVANO, 2014, [s.p])

Desta forma, sera uma pesquisa desenvolvida com base em material ja elaborado
contido em livros, artigos cientificos e sites da internet, afim de adquirir informagdes, numa
abordagem seletiva, onde o tema se direciona mais precisamente para o desenvolvimento da
informaética educativa no mundo e no Brasil bem como os impactos no processo de ensino e

aprendizagem desde a década de 80 do século passado, até os dias atuais.

REFERENCIAL TEORICO

Os recursos tecnoldgicos existentes no sistema educacional de 1° e 2° graus nos
Estados Unidos em 1975 era semelhante ao que existia no Brasil. Segundo (AHL 1977), a
tecnologia existente nas escolas americanas era a do giz e quadro de giz, o nimero de escolas
gue usavam computadores como recurso educacional era minimo, a despeito das
universidades, que ja dispunham de muitas experiéncias sobre o uso do computador na
educacdo. Apesar dos avancos, a insercdo dessas ferramentas nas escolas ndo teve modelo
universal, cada pais fez uso de mecanismos diferentes.

Uma grande diferenca entre o programa brasileiro e o da Franca e dos Estados Unidos
foi a fundamentacdo das politicas e propostas pedagogicas da informatica na educacéo. Desde
0 inicio do programa, a decisdo da comunidade de pesquisadores foi a de que as politicas a
serem implantadas deveriam ser sempre fundamentadas em pesquisas pautadas em

experiéncias concretas, usando a escola publica, prioritariamente, 0 ensino de 2° grau. E essas

foram as bases do projeto EDUCOM, realizado em cinco universidades: UFPE, UFMG,




UFRJ, UFRGS e UNICAMP. Esse projeto contemplou a diversidade de abordagens
pedagogicas, como o desenvolvimento de softwares educativos e 0 uso do computador como
recurso para resolucdo de problemas.

Sobre 0 uso do computador no processo educacional, o programa brasileiro de
informatica na educacdo é bastante diferente do que foi proposto em outros paises, nele, o
papel do computador é o de provocar mudancas pedagdgicas profundas ao inves de
"automatizar o ensino” ou preparar o aluno para ser capaz de trabalhar com o computador.
Todos os centros de pesquisa do projeto EDUCOM atuaram na perspectiva de criar ambientes
educacionais usando o computador como recurso facilitador do processo de aprendizagem,
mas o grande desafio era a mudanca da abordagem educacional: transformar uma educacéo
centrada no ensino, na transmissao da informacdo, para uma educacdo em que o aluno
pudesse realizar atividades através do computador e, a0 mesmo tempo aprender. (Baron &
Bruillard (1996), Dieuzeide (1994), e Minc & Nora (1978)).

Com maior enfoque no Brasil, neste periodo, o pais buscava produzir tecnologia e ser
autossuficiente na construcdo de uma industria de computadores prépria, entdo foram criadas
a Comissao Coordenadora das Atividades de Processamento Eletrénico - CAPRE, a Empresa
Digital Brasileira - DIGIBRAS e a Secretaria Especial de Informéatica — SEI, esta Gltima que
deveria fiscalizar e fomentar o desenvolvimento da tecnologia no Brasil (MORAES, 1997). O
autor ainda cita que, ja naquele periodo havia uma ideia da SEI de que a educagdo seria 0
setor mais importante para este projeto de implantacdo tecnol6gica no Brasil, assim o
Ministério da Educacdo - MEC é contemplado com a proposta de informatizar a sociedade
através da pratica educativa.

Em 1980, quando surgiu a iniciativa de levar computadores as escolas brasileiras de
educacdo basica, ja haviam, derivados das experiéncias de outros paises, referéncias a serem
levadas em consideracdo para a experiéncia brasileira. Andrade e Lima (1993) dizem que
ainda no inicio dos anos 80, na Universidade Federal do Rio Grande do Sul, baseado na teoria
de Jean Piaget, foi criado o Laboratério de Estudos Cognitivos do Instituto de Psicologia -
LEC/UFRGS, que, fazendo uso de computadores, buscava melhoras no desenvolvimento
escolar de criangas que apresentavam dificuldades de aprendizagem.

No ano de 1981, foi divulgado o documento Subsidios para a Implantacdo do
Programa Nacional de Informatica na Educacdo (BRASIL, 1982b), onde foi apresentado o

primeiro modelo de funcionamento de um sistema de informatica educativa brasileira, que

tinha como recomendacao que as iniciativas nacionais se direcionassem para as universidades




e ndo para as secretarias de educagdo, com o intuito de promover conhecimentos técnico-
cientificos antes de chegarem a comunidade nacional.

Em 1982, o MEC criou situacdes de desenvolvimento da informéatica na educacéo,
estudos, seminarios, treinamentos e congressos efetuados, assim como a criacdo de diretrizes
para a informatica educativa propostas pelo Il Plano Setorial de Educacdo e Cultura - 111
PSEC.

O Il Seminario Nacional de Informética na Educacdo aconteceu na Universidade
Federal da Bahia no mesmo ano, teve como maior objetivo criar projetos-piloto, a partir das
perspectivas dos especialistas das areas de educacdo, psicologia, informatica e sociologia.
Nesse encontro foi firmada a ideia do computador como auxiliar e ndo um protagonista do
ensino, onde também foi decidido que a informética na educacdo ndo deveria ser restrita a
alunos do ensino médio (BRASIL, 1982a).

Em janeiro de 83 foi criada a Comissdo Especial - Informatica na Educacdo, através da
Portaria SEI n°® 001/83, que buscava orientar a politica de utilizagdo das tecnologias da
informacdo no processo de ensino-aprendizagem. (MORAES, 1997).

Segundo Delval (1986), nos Estados Unidos, em 1983, 53% das escolas ja utilizavam
computadores quando, ao mesmo tempo, na Franca estava sendo desenvolvido o plano
"Informatica para “todos”, que pretendia realizar a formacdo de milhares de professores € a
instalagdo de milhares de micros, com o intuito de atender 11 milhdes de alunos, e seguindo o
roteiro, a Espanha comecava a desenvolver o Projeto Atenea, de dimensdes ndo menos
invejaveis. Apesar desses exemplos indicarem apenas dados numéricos, sem 0S avangos
propriamente ditos, é consideravel que em paises como os Estados Unidos, havia a
participacdo da sociedade nas discussdes a respeito da introducdo dos computadores nas salas
de aula, ou de que, pelo menos, a comunidade tinha conhecimento a respeito das mudancas
gue ocorriam na area.

Em fevereiro de 1986, foi criado o Comité Assessor de Informética na Educacéao -
CAIE/MEC, presidido pelo secretario-geral do MEC, constituido por elementos de
reconhecida competéncia técnico-cientifica no pais, advindos de diferentes segmentos da
sociedade (BRASIL, 1987a). O CAIE/MEC, no mesmo ano, aprovou o Programa de Agdo
Imediata em Informatica na Educacdo do Ensino Médio (BRASIL, 1987a), objetivando criar
infraestrutura de suporte junto as secretarias estaduais de educacdo e capacitar professores.
Ocorreu ainda, o 1° Concurso Nacional de Software Educativo e a implementacdo do Projeto

FORMAR, que promove a realizacdo de dois cursos de especializacdo em informética na

educacdo, em nivel de pds-graduacéo lato sensu, realizados na UNICAMP, em 1987 e 1989.




Em 1987, o MEC, através de sua Secretaria de Informatica, assume a responsabilidade de
conducdo das acOes de informatica na educagdo e, assim, passa a comandar o Projeto
EDUCOM (MORAES, 1997).

Em 1988, a Organizagdo dos Estados Americanos — OEA convidou o MEC do Brasil a
apresentar um projeto de cooperagdo multinacional envolvendo outros paises latino-
americanos, e a partir disso foi criado o projeto de informética educativa na area de educacéao
basica: Projeto COEEBA (ANDRADE; LIMA, 1993). Uma das primeiras acdes do COEEBA
foi a realizacdo de uma Jornada de Trabalho Luso Latino-Americana de Informética na
Educacdo, realizada em Petropolis, em maio de 1989, nele, estiveram presentes representantes
de 15 paises e buscou-se implantar a pesquisa e 0 ensino na area (ANDRADE; LIMA, 1993).

A partir dai a internet se tornou uma realidade e passou a promover 0 acesso a
conteddos e informacdes por varios meios de comunicacdo de forma rapida, desafiando os
limites de tempo e espaco.

Em 1991 foi formulado o Plano Nacional de Informética e Automacdo- PLANIN, que
foi aprovado pelo Conselho Nacional de Informéatica e Automacdo — CONIN (MORAES,
1997). As ac0es prioritarias do PRONINFE eram voltadas para capacitacdo de professores e
técnicos, pesquisa bésica e aplicada, implantacdo de centros de informatica educativa,
producdo, aquisicdo, adaptacdo e avaliacdo de softwares educativos (MORAES, 1997), além
disso buscava promover o desenvolvimento da informéatica educativa nas escolas e
universidades publicas e criar centros e laboratorios, que facilitassem a capacitacdo. No
periodo de 1989 a 1995, o programa atingiu as seguintes metas (ANDRADE, 1993): foram
implantados 44 centros de informatica na educacdo, a maior parte destes interligados na
Internet, mais 400 subcentros também foram implantados, a maioria por iniciativas de
governos estaduais e municipais, a partir do modelo de planejamento concebido, inicialmente,
pelo Projeto EDUCOM/UFRGS (destes, 87 estdo no Estado do Rio Grande do Sul).

Em 9 de abril de 1997, de acordo com o MEC, o Programa Nacional de Informatica
Educativa - Prolnfo foi criado. Tratava-se de um programa educacional criado pela Portaria n°
522, pelo Ministério da Educacdo, para fomentar a utilizacdo da informéatica em escolas
publicas. O Prolnfo tinha como coordenadora a Secretaria de Educacdo a Distancia - SEED,
em parceria com as Secretarias de Educacao Estaduais e Municipais (MORAES, 1997).

Como um dos principais marcos do novo milénio, houve a chegada da internet, que
comecou a influenciar o mercado, gerando a chamada revolucdo digital, isto é, a era da

inteligéncia em rede, na qual combina-se inteligéncia, conhecimento e criatividade para

revolugdes na produgéo de riquezas e desenvolvimento social.




Diante disso, no século XXI, a comunicacdo a distancia mediatizada pelos veiculos de
comunica¢do passou a predominar rapidamente. Até 2002, de acordo com o Relatério
Preliminar de Avaliacdo - Perspectivas e Desafios (2002), emitido pelo Ministério da
Educacao, foram implantados 268 NTES e beneficiadas 2881 escolas em todo o Brasil, sendo
306 na regido Norte, 1.036 no Nordeste, 1.931 no Sudeste, 841 no Sul e 309 no Centro-Oeste.
Foram capacitados 302 técnicos, 1.419 professores multiplicadores e 20.905 professores das
escolas envolvidas no Programa. Em 12 de dezembro de 2007, por meio do Decreto no 6.300,
0 ProlInfo foi reestruturado e passou a ter por objetivo a producdo do uso pedagdgico das
tecnologias da informacdes e comunicacgdo nas redes publicas de educacdo basica (BRASIL,
2007).

Nos dias atuais, a informatica faz parte do cotidiano de todo o mundo, em todos 0s
lugares, inclusive nas escolas, tendo o computador como elemento mais revolucionario da
atualidade.

Mas afinal, qual é o significado de tecnologia? Segundo (Veraszto et al. 2004):

A palavra tecnologia provém de uma juncdo do termo tecno, do grego techné, que é
saber fazer, e logia, do grego logus, razdo. Portanto, o estudo da técnica. O estudo
da prépria atividade do modificar, do transformar, do agir. (VERASZTO, 2004 apud
VERASZTO et al, 2008, p. 62)

Jé& para a autora (Bueno 1999, p. 87) sobre o significado do mesmo termo:

A tecnologia é assim, um processo continuo através do qual a humanidade molda,
modifica e gere a sua qualidade de vida. H4 uma constante necessidade do ser
humano de criar, a sua capacidade de interagir com a natureza, produzindo
instrumentos desde os mais primitivos até os mais modernos, utilizando-se de um
conhecimento cientifico para aplicar a técnica e modificar, melhorar, aprimorar os
produtos oriundos do processo de interacdo deste com a natureza e com os demais
seres humanos.

O computador é a0 mesmo tempo uma ferramenta e instrumento de mediagao, pois
permite ao usuario (aluno ou professor) construir objetos virtuais, modelar
fendbmenos em quase todos os campos do conhecimento. E possibilita o
estabelecimento de novas relagdes para a construcdo do conhecimento ao mediar o
modo de representacdes das coisas através do pensamento formal . . .[e] elemento de
mudanca radical na atividade de solucdo de problemas [...]. (RIPPER, 1996, pp. 66-
67).

Porém, o termo tecnologia ndo pode ser entendido como um conceito fechado, suas
defini¢bes sdo amplas, deste modo, é dificil definir uma concepcdo exata. A tecnologia pode
designar instrumentos, ferramentas, maquinas, e necessita do ser humano com a sua
capacidade de inovacdo e aperfeicoamento, juntamente com seus conhecimentos cientificos
para cria-la, aprimoréa-la, e para gerencia-la. No entanto, pode-se dizer que tecnologia, além

de televisdo, computador, tablete, iPad, celular com acesso a internet, € também o lapis, a

caneta com que escrevemos e o quadro de giz na sala de aula. (Moran; 2003, p. 2).




A gamificacdo na sala de aula usa jogos digitais para motivar e auxiliar os estudantes
no aprendizado, 0s jogos sdo comumente interativos e utilizam pontuagOes, premiagOes e
niveis de dificuldade para ensinar os assuntos, outra ferramenta é a lousa digital, que veio com
0 papel de substituir o antigo quadro de giz, que basicamente, consiste em usar um grande
monitor de computador sensivel ao toque, e por meio dos seus recursos interativos, o
educador trabalha os contetdos com seus alunos de forma completa e abrangente.

Resumidamente;

O ambiente digital surge como uma nova perspectiva no contexto escolar, abrindo
espaco para uma maior interacdo humana mediada pelos géneros eletrénicos, através
da interdisciplinaridade. A linguagem universal e compartilhada no mundo inteiro,
transforma o aprendizado do aluno, inserindo-0 como sujeito social no contexto
educacional e na tecnologia simultaneamente (DIAS; CAVALCANTE, 2016, p.
163).

O método tradicional de Ensino, onde as salas de aula eram formadas com base em
uma hierarquia extremamente rigida, onde o professor era tido como detentor do
conhecimento, ja foi deixado para trds ha bastante tempo, hoje, as aulas precisam ser cada vez
mais dindmicas e principalmente colaborativas, dando espaco ao envolvimento e interacdo do

aluno, e neste cenario, a tecnologia tem papel de destaque sobre todas as mudancas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No Brasil a politica de informatica educativa percorreu um caminho significativo de
discussdes e amadurecimento, mas foi a partir de 1889 que comegou a ganhar maior impulso
com a criagdo do Programa Nacional de Informatica Educativa PROINFO (1997), programa
educativo que trata sobre o uso pedagogico das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao
como forma de atualizar procedimentos e metas positivas no processo educacional brasileiro.

Em 2020 muitos pesquisadores do campo Educacéo e tecnologias em todo o mundo,
tiveram que repensar teorias e praticas com o auxilio do computador devido a mudanca
abrupta para adequacdo a processos educativos emergenciais por conta de uma pandemia. A
mudanca desencadeou outras questBes relacionadas a resisténcia pedagogica, politica e
cultural, trazendo a tona o antigo e necessario debate sobre o uso da tecnologia na educacéo.
Considerando a diversidade social do Brasil por exemplo, percebeu-se que o uso de
computadores domésticos ndo era um eletroeletronico tdo acessivel a todos, propiciando um
fato historico do uso da informatica na Educacgdo. Por exemplo, foi possivel perceber que o
uso do computador e outros recursos, como o celular, foram utilizados para diminuir os

efeitos do distanciamento social do até entdo, principal espagco de aprendizagem

convencional: a Escola.




O membro do Comité de Educagdo Bésica da Associacdo Brasileira de Educacdo a
Distancia escreveu que a pandemia impds o distanciamento social a mais de 1,5 bilhdo de
estudantes e 63 milhdes de professores em todo o mundo, que deixaram de frequentar os
espacos fisicos de escolas e instituicdes de educagdo. Trata-se de um momento impar para a
escola, por acontecer em uma época com amplo apreco por recursos digitais, ainda que
disponiveis de forma desigual entre os diversos extratos sociais. Ele destaca ainda que em
nenhum pais do mundo ha programas de ensino remoto criados adequadamente para serem
aplicados com criancas da Educacdo Infantil ou das séries iniciais do Ensino Fundamental.

Diante disso, a maioria das secretarias estaduais de educacdo promoveram 0 ensino
remoto por plataformas, aplicativos, radio e TV aberta. Aos alunos sem acesso a internet, as
secretarias distribuiram o material impresso na escola ou entregaram nas casas dos estudantes.

Para tanto € importante conhecer as particularidades da realidade escolar e assim
introduzir diferentes tecnologias na escola: computador, videos, internet, data show, aparelho
de som, TV, entre outros recursos que sejam positivos na pratica pedagdgica. A aprendizagem
necessita ser desafiadora, com vistas a compreender o mundo e atuar na propria rede de
conhecimentos, buscando desenvolver nos alunos as aptiddes necessarias.

A respeito da situacdo atual, dados do Censo Escolar 2020, divulgados pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) em 29 de janeiro,
mostram a situacdo das escolas da educacdo basica brasileira no que diz respeito a
disponibilidade de equipamentos de tecnologia da informacdo e comunicacdo. Direcionando
ao ensino fundamental, a rede escolar dos municipios é a que tem a menor capacidade
tecnoldgica, nesse caso, 9,9% das escolas possuem lousa digital, 54,4% tém projetor
multimidia, 38,3% dispdem de computador de mesa, 23,8% contam com computadores
portateis, 52,0% possuem internet banda larga e 23,8% oferecem internet para uso dos
estudantes. No entanto, ndo basta possuir 0 equipamento, € necessario construir
procedimentos metodolégicos/educativos capazes de introduzir o uso destas tecnologias pelos
alunos na escola e também fora dela.

Apesar de ainda haverem iniUmeras quest@es de infraestrutura nas escolas por todo pais
a serem resolvidas, existe de fato uma trajetoria historica percorrida por grande parte delas
com o intuito de viabilizar equipamentos e recursos tecnoldgicos para as aulas.

A respeito da tematica, FREIRE diz que “Ensinar ndo ¢ transmitir conhecimento, mas
criar possibilidades para a sua produgdo ou construgdo. ” (FREIRE, 1996, p. 22). Porém, €

preciso atentar-se a problemas que podem surgir pela falta de preparo adequado no trabalho

com as novas tecnologias educacionais.




E importante destacar que, desde as primeiras tentativas de utilizagdo da informaética
no &mbito da educacgdo no Brasil, houveram resultados diversos. Grande parte dos resultados
obtidos é fruto do Projeto EDUCOM, que auxiliou a teoria a se tornar pratica no que se refere
a informatica aplicada a educacdo. Outra parte deve ser direcionada aos secretarios de
educacao e seus estados, que defenderam a luta pela implementagdo da informatica educativa
nas escolas publicas do Brasil.

CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo do computador na sociedade contemporanea se tornou indispensavel,
como, por exemplo, nas instituicbes bancarias ou mesmo nas escolas. As relacdes pessoais
também sofreram grandes impactos com o advento do computador e de tantas
outras tecnologias, como a televisao, radio, tablets, smartphones, iphones, ipods, ipads, entre
outros, assim, palavras como Internet, Twitter, WhatsApp e Facebook, sdo termos muito
falados no dia a dia. E acompanhando esses avancos tecnoldgicos, a educacdo também se
torna muito mais dindmica e o aluno tem a possibilidade de individualizacdo no processo de
aprendizado, uma vez que tem mais acesso a informacéo.

O conhecimento se tornou muito mais democratizado, fazendo com o que o professor
passe a ocupar um papel maior de mediacdo em sala de aula, deixando a posi¢do de Unico
responsavel pelo aprendizado do aluno. A tecnologia permitiu essa universalizacdo do acesso
ao conhecimento, fazendo com que cada ator passe a ocupar um novo papel neste processo.

Por sua vez, os setores das universidades dedicados ao tema avangam muito nas
pesquisas e experimentos, contribuindo com um bom impulso na oferta de cursos de formagéo
continuada e de capacitacdo profissional presenciais e a distancia, tanto em instituicGes

publicas quanto privadas.
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