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RESUMO DO TRABALHO

O presente trabalho é um relato de experiéncia e apresenta uma reflexdo sobre a temética da Producéo
de textos e Avaliacdo, no contexto atual da cibercultura, trazendo a luz algumas consideragdes sobre o
avaliar na concepcdo do antes e do agora, no momento de pandemia, em que 0 ensino remoto
emergencial e a distancia se fizeram presentes e essenciais como alternativa para o desenvolvimento do
trabalho docente. E assim, nesse sentido, compreender a atuagdo pedagogica no ensino de linguas e a
competéncia para o avaliar, imersa em um novo cenario, cujos artefatos digitais se multiplicaram,
tornando-se realidade e viabilizados para o ensino remoto emergencial, imposto pela pandemia, desde
o0 inicio do ano de 2020. Tal momento representou a necessidade de se ressignificar as préaticas de ensino
de linguas, com o intuito de repensar a questdo da Avaligdo, utilizando-se de uma metodologia de
pesquisa-acdo, sobretudo em ambientes digitais, com ferramentas tecnolédgicas a disposicdo nesses
tempos de cultura digital, como um momento desafiador, porém produtivo, de carater qualitativo, para
um novo olhar, em que o enfoque corrobore a modificagdo das préaticas pedagodgicas, a partir do uso
critico das TDIC, de forma que esse uso seja condizente com o curriculo, as praticas pedagdgicas e 0s
objetivos de aprendizagem. Este estudo é apoiado em pesquisas de alguns tedricos, dentre eles, Kenski
(2020); Almeida e Valente (2011); Luckesi (2003); Moretto (2020) e Perrenoud (2002).
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INTRODUCAO

Planejar aulas e atividades a distancia, em pleno momento de pandemia, iniciado em
marco de 2020, foi, sem duvida, extremamente desafiador, pois, em um curtissimo espaco de
tempo, educadores, docentes e alunos migraram do espaco fisico de aulas presenciais nas
escolas, para as aulas em contexto a distancia e online, por forca de uma circunstancia
emergencial, que acelerou uma transicdo educacional para uma modalidade de ensino,
caracterizado como Ensino Remoto Emergencial (ERE).

Durante 0 ERE, as adaptacOes a este novo modelo de ensino foram necessarias e as

praticas pedagogicas sofreram consideraveis transformagfes, uma vez que a forma de
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abordagem, reflex&o e estudo dos conteudos curriculares exigiram novas metodologias; um
novo olhar do docente para todo o processo de ensino-aprendizagem, que foi instaurado pelo
momento de pandemia na Educacdo brasileira.

Sendo assim, as Tecnologias Digitais da Comunicacéo e Informacéo (TDIC), ja bastante
utilizadas no contexto educacional, desde seu advento e populariza¢do, ha alguns anos no
Brasil, imprimiram um novo ritmo e promoveram uma incluséo e apropriacéo da cibercultura,
colocando-a no centro do processo de ensino e aprendizagem.

Diante desse novo cenario, a avaliacdo, imersa nesse novo contexto de cultura digital que
passou a perpassar e a circundar as praticas pedagogicas no ambiente escolar brasileiro, durante
0 ensino a distancia e remoto, merece destaque. Por isso, algumas reflexfes acerca das
implicacdes que este momento atual da educacdo imp0s aos docentes, devem ser consideradas
e € isto que este trabalho pretende trazer a luz.

Para tanto, faz-se assim premente as discussdes sobre as questdes tedricas envolvidas
em estudos sobre avaliagdo em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), no ensino a
distdncia e também no ensino remoto, uma vez que 0s recursos digitais multimidias, as
ferramentas de interatividade disponiveis hoje, no ambito da cultura digital, impuseram novos
ritmos e dimensdes a tarefa de ensinar e aprender, alterando, consideravelmente, as préaticas
avaliativas.

Este estudo, € um relato de experiéncia docente, de carater bibliogréafico, em seu
embasamento, com revisdo de Literatura, de alguns tedricos que abordam o ato pedagogico da
Avaliacdo, mas numa perspectiva de mudancas de olhares. Também ha& uma sustentacdo nas
perspectivas de tedricos, cujas pesquisas tratam de Tecnologias na Educacdo e Ensino de
Linguas.

Tal revisdo de Literatura, realizada na maior parte através da leitura de livros de
estudiosos, artigos académicos e dissertacdes, com pertinéncia ao tema deste trabalho, teve o
objetivo de busca, anélise e descricdo de propostas de caminhos para novas praticas de ensino
de linguas e a producéo de textos que tratem a avaliagdo nos ambientes escolares, em um
formato diferente de tempos atras, e mais conectada com o momento atual de imerséo e uso das
TDIC na Educacéo.

Soma-se a isso, 0s grandes desafios enfrentados, enquanto docente, quando em marco
de 2021, no inicio da pandemia, nos deparamos com uma realidade atipica, instaurada para a
Educacgdo Publica no RJ. E essa realidade acabava de transformar o antigo cenério da sala de
aula, anteriormente composto por alunos de forma presencial, adornado pela lousa branca,

canetas, livros didaticos, cadernos e, quando muito, um aparelho de projecéo estilo data-show.
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METODOLOGIA

A metodologia aplicada foi a pesquisa- acdo, e as acdes pedagogicas realizadas,
reportaram-se as aulas de Produgdo Textual, em contexto de Escola Publica da Rede Estadual
do RJ, em que os temas, muitos deles, foram extraidos de postagens realizadas ou comentadas
pelos alunos, nestes ambientes virtuais digitais, isto €, as Redes Sociais.

A justificativa principal para a selecdo deste tipo de pesquisa, chamada pesquisa-acao,
estd relacionada ao fato de possibilitar que o pesquisador intervenha dentro de uma
problemética social, analisando-a e anunciando seu objetivo de forma a mobilizar os
participantes, construindo novos saberes. Assim, € através da pesquisa-acao que o docente tem
condicdes de refletir criticamente sobre suas acdes (THIOLLENT, 1985, p..14).

Conforme afirmam Borba; Almeida e Gracias (2018), o pesquisador, seja iniciante ou
ndo, este nunca esta sozinho numa pesquisa, pois ele se apropria da escuta da literatura e de
referenciais teoricos, entrelacando-os com a metodologia e os dados produzidos.

Para desenvolver esta metodologia, aplicada a producdo de textos, durante o Ensino
Remoto Emergencial (ERE), foram utilizadas algumas das tematicas extraidas de postagens, as
quais afloravam no Facebook ou Twitter e, logo em seguida, os alunos eram incentivados ao
debate e a reflexdo, via WhatsApp, bem como o Grupos Facebook, criados para este fim, sobre
0s temas que emergiam dessas Redes Sociais, por vezes realistas e polémicos. Assim,
registravam seus pontos de vista e embasavam suas argumentacdes acerca de cada tema.

Ao final dos bimestres, eram elaboradas enquetes, por meio do Google Formularios, em
que os alunos respondiam e reenviavam ao docente. Assim, 0s temas mais bem votados e
defendidos, eleitos pelos alunos, eram selecionados pelo professor de Lingua Portuguesa, e,
logo se transformavam em propostas de Producado textual, para que os alunos imergissem em
praticas de linguagem concernentes a tipologia argumentativa, tipicamente associada ao
Curriculo Oficial atual de Linguagens e Letramentos do 3° ano do Ensino Medio na Rede
Estadual do RJ.

Além do mais, é necessario aqui se registrar que esses alunos, no inicio de cada bimestre,
sabiam como e em que medida eles seriam avaliados na disciplina de Produgé&o textual, naquele
momento de Ensino Remoto Emergencial. Esta tarefa de informa-los a respeito de quais seriam
os caminhos que, de fato, eram importantes a seguir, foi necessaria, assim como também a de

orienta-los sobre quais habilidades e competéncias se faziam relevantes para o desenvolvimento
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da competéncia linguistico-discursiva que se almejava, mediante a um novo contexto de

Educacdo Digital.

REFERENCIAL TEORICO

O desenvolvimento de habilidades cognitivas estd ligado a pratica envolvida na
situacdo, como por exemplo, um jogo, ou uma outra situacdo social qualquer, pois estas praticas
estdo associadas a dominios de atividades humanas, como a cooperacéo, a aprendizagem da
leitura e da escrita e a comunicagdo. Dessa maneira, do ponto de vista ontogenético, é que deve
se entender que o processo de aprendizagem esta ligado a dominios culturais, assim como

perceber que a aprendizagem é produto da evolucao:

E claro que o xadrez ndo cria nas criancas habilidades cognitivas bésicas como
memoria, planejamento, raciocinio espacial, categoriza¢do — 0 jogo sé pode evoluir
porque 0s seres humanos j& possuiam essas habilidades - mas ele canaliza processos
cognitivos basicos em novas direcBes, ajudando a criar algumas habilidades
cognitivas novas e altamente especializadas. (TOMASELLO, 200, p. 290)

Observa-se que habilidades cognitivas de linguagem sdo produtos de desenvolvimentos
historico e ontogenéticos que operam com uma gama de variedade de habilidades cognitivas
humanas pré-existentes. E nesse contexto que pode-se compreender o processo de
aprendizagem como uma criacao e ressignificacdo de novas formas de representacdo cognitiva,
com base nas perspectivas intencionais e mentais dos outros individuos.

Entdo, falar de linguagem é entender os modos operacionais da cognicao humana frente
a estimulos do ambiente e as motivacOes traduzidas em intencdo comunicativa que um
determinado individuo compreende através da utilizagcdo de simbolos linguisticos a fim de
transformar esse processo em um tipo de aprendizagem. Nessa perspectiva, 0s estudos em
cognicdo, sobretudo os relacionados ao carater processual da construcdo do significado
oferecem uma sustentacdo essencial de natureza tedrico- descritiva capaz de nos auxiliar a
compreender 0s mecanismos, elementos e processos relacionados ao aprendizado.

Conforme Gerhardt (2009), os alicerces da aprendizagem no século XXI estdo

pressupostos na relacdo do aprender a aprender, na percepg¢do da mobilidade do conhecimento,



na inclusdo do contexto, no interesse do potencial do aluno. Para isso, a autora acentua que deve
haver flexibilizagdo das metodologias de ensino, incentivando a criatividade e curiosidade do
aprendiz, atraves do relacionamento mais humano entre professor e aluno. Nesta perspectiva, a
aprendizagem ocorre pela motivacgéo e valorizacdo das ac¢6es de singularidade dos aprendizes,
na propor¢do em que acontecem, na forma do fazer semidtico e da condugdo de novos
aprendizados de conceitos.

Evidentemente, tais acGes tém como consequéncia trabalhar a aprendizagem num
mundo, hoje, configurado como ambivalente, fluido, multidimensional e de uma complexidade
tal, que exige a construgdo de um novo olhar para aprendé-lo e de uma nova inteligéncia e
sensibilidade para interagir com esse mundo cercado pelas tecnologias e seus diversos
contextos.

De modo geral, a tecnologia, o uso das TDIC e tantos outros aparatos tecnoldgicos, que
hoje estdo disponibilizados sob a forma de conteidos educacionais digitais, tém, dentre muitas
outras funcdes, a de colaborar para que as praticas pedagdgicas adotadas estejam mais
condizentes com a realidade vivenciada pelos discentes, que ja sdo nativos digitais, e promover
a apropriacdo, de forma critica e segura, dos recursos disponiveis na internet por meio das
TDIC.

A incorporacdo de tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas, inaugurou, assim, um
novo momento para se pensar a educacao, o ensino-aprendizagem e a avaliagdo em contexto de

cultura digital.

Avaliacdo em duas perspectivas: antes e pds cibercultura

A avaliacdo da aprendizagem, em termos gerais, é 0 processo que revela como e 0 qué
o aluno aprendeu, como ele mudou seu jeito de pensar, alcancando as expectativas previamente
tracadas. Segundo alguns teoricos, como Luckesi (2003), afirmam que o ato de avaliar os
alunos deveria ter como foco observar a experiéncia realizada em sala a fim de reorienta-la para
produzir o melhor resultado possivel. Uma das coisas que este autor defende € que a pratica
avaliativa seja revista para ndo ser mais usada apenas como classificatdria ou seletiva, mas sim
com propasitos diagnosticos e inclusivos.

Como a avaliacdo foi por muito tempo, antes, considerada fora dos processos de ensino
e aprendizagem em muitas escolas, o resultado dessa visdo tradicional sé corroborou para

praticas autoritaristas em que provas e notas se tornaram uma espécie de mecanismo de punicao



e até mesmo da exclusdo de alguns estudantes.
A avaliacdo ndo pode assumir a forma de testes com papel e lapis ou apenas dos exames

universitarios classicos, pois:

A avaliacdo deve ser formativa, passar por uma coanalise do trabalho dos
estudantes e pela regulacao de seus investimentos mais do que pelas notas ou
classificagdes. Dessa forma, ela se aproxima das caracteristicas de toda
avaliacdo auténtica. (PERRENOUD, 2002, p.25).

Nessa visdo, proposta por Perrenoud (2002), a avaliacdo assumiria o teor qualitativo,
pois trata-se de encarar 0 processo avaliativo como formativo, no sentido de auxiliar o aluno a
aprender e a progredir rumo aos objetivos propostos. Por outro lado, deve-se considerar que o
ambiente escolar, que nesse momento passou a ser online, virtual e a distancia, necessita
oferecer condi¢des de acesso aos meios e recursos tecnologicos disponiveis para que o aluno
consiga interagir, a fim de que haja uma real aprendizagem diante desse contexto.

Segundo Demo (2008, p.9), o ato de avaliar constitui-se como um ‘“processo
intencional” ¢ comum as atividades humanas, sendo relacionado a ag¢des como verificar,
agrupar e analisar, mas com o intuito de mudancas. Diante dessa ideia, entdo, a avaliacdo se
reportaria a uma pratica transdisciplinar, comumente presente em diversos campos da
sociedade. Assim, problematizar a acdo avaliativa, hoje, no &mbito da educacéo, é compreender
0 quanto ela se transformou, desde o periodo do séc. XIX, em que a visdo positivista
predominava, refletindo, com isso, o carater apenas de mensurar o desempenho, até chegar a
atualidade, num mundo tecnodigital da atualidade.

Na contemporaneidade, a cultura digital e as TDIC inseridas socialmente enfatizam os
processos de interacdo em rede, 0 que vai impactar também o conceito de avaliacdo na
educacdo. Dito isso, é necessario interagir com as TDIC, e entender o seu papel na sociedade
da informacéo e do conhecimento, tal como existe hoje. Esses recursos tecnoldgicos ndo se
limitam apenas a instrumentos ou artefatos digitais, pois possuem inumeras facetas, como
alterar a forma de se comunicar, conceber e interagir com a realidade, cooperar como
instrumentos estruturantes das nossas atividades cotidianas (COLL, 2010; SANTQOS, 2015).

Mediante a essa concepgéo, pensar a relacdo das TDIC com o contexto educacional,
sobretudo a questdo da avaliacdo, neste momento de ensino remoto e a distancia, tornou-se

fundamental para se refletir acerca de como seria possivel potencializar as praticas pedagogicas
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para 0 ensino e aprendizagem, considerando 0 processo avaliativo na perspectiva de
apropriacéo desses recursos e artefatos tecnologicos.

De acordo com Almeida e Valente (2016, p.7), o uso das TDIC vai além de apenas
mobilizar ferramentas ou recursos tecnologicos, pois requer um olhar para as novas formas de
letramento e outros contextos de aprendizagem. E nesse sentido, conceber a avaliagdo em
ambientes virtuais, no ensino remoto e a distancia, significa admitir que as praticas pedagdgicas
adotadas agora, estejam mais condizentes com a realidade vivenciada pelos discentes, que por
si sO, ja sao, ha algum tempo, nativos digitais imersos na cibercultura.

A revolucdo multimidia, que trouxe consigo a multimidia digital, esta modificando,
permitindo que os usuérios interajam com a informagdo de novas maneiras. Esta caracteristica
de novas intera¢es com a informacao ja chegou as salas de aula, promovendo uma mudanca
de paradigmas acerca das praticas avaliativas. Como hoje é comum a presenca de midias
digitais nos espagos escolares, ampliou-se as perspectivas sobre avaliacdo, pois 0 contexto
midiatico impulsionou uma inovagdo nas acbes que concentram o fazer pedagdgico para o
avaliar.

De acordo com Tarouco (2003, apud AGUIAR; FLORES, 2014), o uso de objetos de
aprendizagem, por exemplo, que fazem parte das TDIC, como ferramentas da web 2.0, devem
ser instrumentos para a modificacdo de praticas pedagdgicas, apoiando a aprendizagem. Assim,
uma vez que o professor se aproprie dessas ferramentas, disponiveis na Web, selecionando
aquelas mais adequadas a seu planejamento e posterior acdo avaliativa, tal percurso abre
caminhos visando a potencializar o processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Nessa visdo, é possivel conceber que, apoiando-se nas TDIC, hd um substancial
empoderamento no “fazer” pedagdgico do professor, que, ampliando as possibilidades e as
estratégias de ensino, torna o processo avaliativo mais atrativo e formativo quando junto a
seus alunos, ele consegue estabelecer as prioridades para quem, de fato, todos sejam avaliados
para uma perspectiva de mudanca, tornando os sujeitos mais criticos e autbnomos.

Alguns pesquisadores, criticos das andlises sociais guiadas por abordagens
guantitativas, como Berlak (1992), Bonniol (1989) e Perrenoud (1998), discutiram e
defenderam a avaliacdo atrelada ao percurso de aprendizagem e que resultasse um necessario
feedback ao aluno, que neste sentido seria formativa e compreendida sob um viés de orientacéo,
e, com isso, propiciando a promogéo do espirito critico e da autonomia (PERRENOUD, 1998;
FERNANDES, 2016).

De acordo com Kenski (2020), o modelo educacional orientado pela cultura digital

contemporanea deve ser flexivel, pois quanto mais atender aos ritmos individuais de
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aprendizagem dos estudantes e buscar desafios que sejam significativos para eles, melhores
serdo suas condigOes de sucesso. Kenski acrescenta ela, ainda, que processos de aprendizagem
em redes, formadas por professores e alunos sdo viabilizados pelas midias digitais. Eles
possibilitam trocas comunicativas, o compartilhamento e a formacdo de equipes para a
compreensdo dos conteidos problematizados.

Assim, é preciso encaminhar para movimentos de reflexdo, discusséo, a¢do e avaliagdo
contextualizados e a busca de novos saberes. Além do mais, a evolucao dos meios e aplicativos
digitais e a cultura decorrente do seu uso ampliado pelos estudantes, vao exigir que professores

de todos os niveis estejam em permanente processo de formagcéao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Todo o processo de Avaliagdo no momento de Ensino Remoto Emergencial (ERE), foi
desafiador, pois os professores viviam um momento atipico na Educacdo, gerado pela
pandemia, durante o ano de 2020. Era preciso reinventar-se, devido ao caos inicial instaurado
por este contexto excepcional.

Entdo, esta nova experiéncia em se praticar a Avaliacdo, com alunos a distancia e
interagindo remotamente, as vezes sincrona, outras, assincronamente, desenvolveu-se com o
uso de algumas das Redes Sociais mais utilizadas por alunos que, neste caso, eram discentes de
uma turma de Ensino Médio, de 3° ano, de uma Escola Publica da Rede Estadual do RJ.

Os discentes aqui supracitados participaram deste processo de Avaliagdo, mediante a
recursos digitais, tipicamente encontrados em algumas Redes Sociais, como Facebook,
wathsapp, Instagram e Twitter.

Uma vez compreendida e bem direcionadas ao proposito a que se destinavam, essas
acOes pedagobgicas, planejadas pelo professor da area de Linguagens, obtiveram sucesso. As
aprendizagens dentro e amparadas pelo contexto digital, serviram para que os alunos envolvidos
nesse processo de ensino-aprendizagem se tornassem mais receptivos. Diante disso,
consequentemente, tais alunos interagiram com grande entusiasmo e, sobretudo, ao serem
informados de que a Producgéo Textual se apropriaria das redes sociais para, inclusive, avalia-
los, tal panorama contribuiu para um fazer pedagdgico dentro do modelo da reflexdo-na-acéo,
conforme argumentou Moretto (2020).

Segundo o mesmo Moretto (2020), a cada nova acdo refletida, o professor constroi
novos recursos que ficardo disponiveis para solucionar novas situacées complexas.

E ainda acrescenta que
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E dentro desse contexto que se fala em “profissional experiente” como sendo
aquele que, aprendendo constantemente com cada nova situacdo, torna-se
competente na medida em que realmente aprende ao fazer, e ndo apenas
executa a acdo sem refletir no que e como a realizou. Ha professores que
alegam que n&o precisam mais de planejamento, pois tém dezenas de anos de
magistério, portanto, ttm uma enorme experiéncia como professor, o que 0s
autoriza a dispensar o planejamento.(MORETTO, 2020, p.85).

Diante desse raciocinio, é preocupante pensar que o professor ndo planeje a sua pratica
pedagdgica, pois diante do momento da pandemia, la no inicio de 2020, o planejamento das
acOes se converteram como essenciais para 0 enfrentamento da situacdo-problema. Tal
contexto denunciava o seguinte: alunos e professores, ou seja, aqueles, guiados pela ansiedade,
questionamentos e sensacdo de desamparo, ja estes, ndo menos ansiosos e preocupados em
tornar o Ensino Remoto Emergencial (ERE), também um momento de proficuo aprendizado.

Assim, o entendimento desta situacdo, promovida durante o ensino a distancia propiciou
um ganho consideravel acerca do estudo de linguas em contexto de ensino remoto, pois, com a
apropriacédo, dentro do planejamento docente, das Redes Sociais e todos os recursos digitais
que elas oferecem, tal acdo pedagdgica, voltada ao trabalho com a Producdo de Textos,
representou uma relevante contribuicdo para uma proposta de ensino de linguas, que nao se
baseie apenas em praticas com a linguagem, mas também em saberes sobre a linguagem (GERHARDT,
2013, p. 101).

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo pretendeu trazer algumas reflexdes sobre a questdo da Avaliacdo no
contexto da cibercultura, considerando o momento de ensino remoto emergencial (ERE),
imposto pela pandemia no ano de 2020, a partir de leituras de tedricos e pesquisadores da area
da Educacdo, Avaliagdo e Praticas Pedagogicas mediadas pelas TDIC.

Este estudo teve o objetivo de contribuir com as pesquisas na area de Tecnologia da
Educacao e Ensino de Linguas, considerando todas as possibilidades emergentes que o uso das
TDIC podem promover e potencializar o processo de ensino e aprendizagem. O artigo também

trouxea luz alguns apontamentos acerca dos momentos de antes e pos cibercultura, em relacéo
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a postura assumida por educadores e escolas tradicionais, problematizando, assim, como a
Avaliacdo, outrora, tinha o objetivo apenas punitivo e classificatorio, e 0 quanto evoluiu hoje,
promovida pelo contexto tecnoldgico da educacéo e tantos recursos digitais hoje disponiveis
para as salas de aula.

Ademais, as consideragGes feitas também sobre o aprender, o ensinar e o avaliar a
aprendizagem em ambientes digitais, representa um espaco de dialogismo para dar
continuidade a um raciocinio, pautado na leitura de tedricos especialistas na area de ensino,
que privilegiam trocas de saberes acerca do trabalho docente neste contexto contemporaneo de
Educacao Digital e cujo processo de avaliacdo sofreu muitas transformacgdes promovidas pelos
usos de tecnologias digitais.

Finalmente, concluimos, mediante a este estudo, que a Avaliacdo, no presente estagio
de Educacdo on-line, ao considerar o uso das TDIC, internet e ferramentas da Web 2.0, torna-
se um instrumento relevante e crucial para as aprendizagens dos alunos, de forma significativa,
promovendo o protagonismo desses sujeitos e a reflexdo critica.

Sendo assim, também consideramos essencial a continuidade dos estudos sobre a
Avaliacdo no contexto do ensino on-line, seja ele a distancia ou mesmo hibrido, visto que a
utilizacdo das TDIC nas salas de aula, devem ser para além de apenas a disponibilizacdo desses
recursos digitais, mas sim contemplar processos avaliativos realmente abrangentes,
proficientes e que possibilitem uma aprendizagem mais significativa do aluno, inclusive,

durante a pandemia, com vistas ao seu desenvolvimento humano.
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