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RESUMO

O artigo faz uma breve discussdo de como é o processo de despertar a criatividade nos alunos, e de que maneira
que o professor ird desenvolver o uso da criatividade, pois a mesma tem a funcdo de ser um instrumento
educacional e de ensino-aprendizagem, como também busca métodos que incentivem a imaginacao e a criatividade
da crianca, desta forma o educando ird resolver problemas que porventura venham surgir. No mundo
contemporaneo, onde a escola tem recebido alunos cada vez mais influenciado pela tecnologia, a escola necessita
buscar matérias inovadores para chamar a atengdo da crianga. Deste modo, conclui-se que é essencial inserir na
metodologia que sera utilizada pelo educador em sala de aula uma diversificagdo de planejamentos com praticas
pedagdgicas que estimula no aluno pensamentos e atitudes criativas.
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INTRODUCAO

O seguinte artigo aborda o uso da criatividade com o estimulo do professor para que aja
um melhor desempenho no processo criativo do aluno. Wechler (2002) afirma que um professor
criativo é aquele que esta aberto a novas experiéncias e, assim sendo, € ousado, curioso, tem
forca em si proprio, além de ser apaixonado pelo que faz. Trabalha com idealismo e prazer,

adotando uma postura de facilitador e quebrando paradigmas da educacéo tradicional.

Algumas formas de ajudar o aluno no desenvolvimento do seu processo criativo é dando
espaco e incentivando-o a realizar seus préprios projetos e objetivos, sempre estimulando sua
curiosidade, lancando desafios e criticando construtivamente, para que ele sempre possa
evoluir, mas sempre esperando o tempo exato de producédo de cada aluno, pois cada um tem seu
tempo, por isso cada passo tem que ser respeitado e observado pelo o educador, para que eles

possam obter melhores resultados.

Cropley (2005) destaca que é preciso ter atengdo as formas como o educador estimula

o aluno, ou seja, tem que encorajar 0 mesmo a aprender e se desenvolver de forma independente.
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Dito de outro modo, o docente deve motivar seus alunos, encorajar o pensamento flexivel,
considerar as sugestdes e questdes sugeridas pelos discentes, da oportunidade do aluno trabalhar
com a diversidade, ajudar o estudante a lidar com as perdas e frustaces para que ele tenha
coragem para tentar novamente quanto for possivel e necessario e prover a autoavaliacdo pelos

alunos.

Quando se propdem uma educacao que o professor tem uma melhor atencao para o uso
da criatividade dos alunos, prepara-se a crianca para solucionar com facilidade seus problemas,
tanto no processo de ensino-aprendizagem como nas questfes que surgem no cotidiano do

estudante.

As experiéncias estimuladoras da criatividade pressupdem o desenvolvimento das
relacOes e das descobertas pessoais, uma vez que a criatividade existe na relacdo do individuo
e seu meio. As atitudes criativas levam a autoconfianca, estimulo ao desenvolvimento de

aptidGes e conhecimentos das caracteristicas e limitagdes pessoais (SCHIRMER, 2001).

Este artigo tem como objetivo mostrar a importancia de se desenvolver o processo
criativo nos alunos por meio do professor, e como esse processo é de extrema relevancia para

ser trabalhado ndo s6 em sala de aula.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para escrever este artigo foi a pesquisa bibliografica, segundo
Gil (2006, p. 50) ¢ “[...] desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos”. Importante é buscar diferentes correntes tedricas
e pontos de vista de autores para ampliar e sedimentar a posi¢do que o pesquisador adotara na
investigacao.

E descritiva, pois de acordo com Trivinos e Zanella (1987, 2013) a descri¢io procura
conhecer a realidade estudada, suas caracteristicas e seus problemas. Pretende “descrever com
exatiddo os fatos ¢ fendmenos de determinada realidade”.

Foi utilizado o método indutivo, que Zanella (2013) explica, que o pensamento percorre
um caminho partindo de fatos particulares para fatos universais. Assim, a generalizacdo €
constatada apds a observacao dos dados.

Zanella (2013), afirma que enquanto o método quantitativo de pesquisa preocupa-se

com a medicao dos dados, 0 método qualitativo ndo emprega a teoria estatistica para medir ou
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enumerar os fatos estudados. Preocupa-se em conhecer a realidade segundo a perspectiva dos
sujeitos participantes da pesquisa, sem medir ou utilizar elementos estatisticos para analise dos
dados.

Os principais autores que dao embasamento ao artigo sdo Oliveira (2012), Alencar
(2012) e Oliveira (2008) que contribuiram com suas pesquisas sobre o desenvolvimento da

criatividade na educacéo das criangas.

A CRIATIVADE NO AMBIENTE ESCOLAR

A criatividade é apresentada como um processo de criar, produzir algo do nada, criativo
é aquele que possui ou estimula a capacidade de criacdo. Freitas (2003) diz que a criatividade
“¢ a disposicdo para criar que existe potencialmente em todos os individuos e em todas as
idades, em estreitas dependéncias do meio sociocultural. J& Nickerson (1999) afirma que a
criatividade é tipicamente definida em termos do resultado de uma atividade: pessoas criativas

sdo pessoas que produzem produtos criativos.

Nota-se que ensino tradicional dentro das escolas ndo estdo mais trazendo bons
resultados, pois com o passar dos anos a comunidade escolar tem sofrido com muitas
modificaces, os alunos e professores buscam novas formas de ensino e de aprendizagem, pois
o tradicionalismo ja ndo € o suficiente para um mundo moderno e capitalista, onde o mercado
de trabalho esta buscando cada vez mais pessoas proativas, que saibam se desenvolver quando
surgem problemas e principalmente procura-se individuos criativos, e para isso possa acontecer
a escola como agente transformar e como sendo a principal via que preparar o ser humano para

esse mercado de trabalho, ela tem que se modificar para trazer excelentes profissionais.

A escola, geralmente, se preocupa com a educacéo tradicional, aguela que tem como
prioridade o desenvolver do pensamento l6gico e a necessidade de o professor ter as verdades
inquestionaveis, como se 0s alunos e professores fossem maquinas perfeitas, sem poder ter a
chance de cometer erros, pois se errarem serdo castigadas com notas ruins e em alguns

momentos até com violéncia verbal.

Mesmo a escola tendo o conhecimento que o processo de ensino-aprendizagem é
bilateral, na relacdo de sala de aula entre professor e aluno, é ensinado que uma grande parte
do conhecimento repassado e adquirido na escola é somente transmitido pelo professor, pois €

ele que organiza o processo de ensino-aprendizagem, e que 0s Unicos objetivos dos estudantes




é alcancar notas altas sem questionar o que esta sendo passado pelo professor, nem muito menos

criticar a maneira que o educador ministra suas aulas.

Desse modo, o aluno ndo consegue evoluir sua criatividade, Martinez (1994) destaca
que a verdadeira criatividade é favorecida na escola por um clima permanente de liberdade
mental, uma atmosfera que estimula, promove e valoriza o pensamento divergente e autbnomo,

a discrepancia, a oposicao logica, a critica fundada.

Por essas e outras razfes que a escola ainda esta pouco preparada para desenvolver o
pensamento criativo nos estudantes, apesar de haver em alguns profissionais da educagéo esse
novo olhar para o processo de criatividade, observa se que ainda € uma minoria que se preocupa
em despertar e trabalhar nos alunos em sala de aula a criatividade, além de ser uma habilidade
gue envolve caracteristicas indesejaveis, pois € um desafiado desenvolver individualmente esse
processo em cada aluno, considerando que cada pessoa tem suas dificuldades e personalidades,
aescola muitas vezes ndo quer fugir da educacéo tradicional, por que ela arriscaria experimentar

novas ideias.

Porém, € interessante e importante despertar no professor esse olhar criativo, pois ele como
mediador de conhecimentos precisa de novas metodologias e objetivos na educacdo em direcéo
a um espaco para que haja um melhor desenvolvimento criativo tanto no professor que precisa
saber como ele ira trabalhar em sala de aula, com poucos recursos e limitaces por parte dos
alunos como também da escola, e muitas vezes sem o incentivo da gestéo escolar, o que dificulta
ainda mais o trabalho do professor, mas isso ndo pode desmotiva-lo, pois um profissional ou
aluno criativo sabera lidar com qualquer situacdo que enfrentar, tanto no cotidiano quanto no
mercado de trabalho, que como ja foi abordado o mercado capitalista estd cada vez mais

exigente.

Segundo Alencar (1996) se a escola deixar de se preocupar somente com a reproducao
do conhecimento e passar a olhar também a formacdo de alunos criticos e criativos, estara

contribuindo para que estes possam enfrentar de uma forma mais criativas, problemas futuros.

FORMAS DE DESENVOLVER A CRIATIVIDADE

Para Vygotsky (2009), o desenvolvimento da criatividade é fundamentalmente
orientado pelo contexto cultural ao qual pertence o sujeito agente do ato criativo. Sua expresséo

criativa individual, porém, reflete a influéncia do coletivo, é obra do grupo, da dimensdo social,




onde o sujeito, como agente, apenas exteriorizou o desejo, necessidade ou pensamento oriundo

e emergente da cultura.

Porém, esse processo criativo pode ser também fragmento da realidade em que o
individuo esta inserido com construgdes de novas realidades, pode ser fruto somente da
imaginagdo como também parte da realidade cotidiana vivenciada pelo individuo. Como o
préprio Vygotsky (2009) afirma a imaginacdo é, ao mesmo tempo, intelectual e emocional, o

que também caracteriza a criatividade.

Por outro lado, a teoria de Piaget (1988) deixa explicito que é preciso que se crie um
espaco que se seja favoravel a atividades mentais e a partir deste espaco a crianca possa
vivenciar os contetdos. Além de cada estagio que autor desenvolveu da infancia da crianca, ele
também deixa claro duas formas de construgdo cognitivas, nelas ele diz que a crianga se capacita

e vivencia os conteudos necessarios a sua formacao do saber: que € a assimilacdo e acomodacéo.

A primeira fase para se desenvolver o processo criativo do aluno é apreensao, que é o
momento em que o educador apresenta uma ideia ao aluno, e seu cérebro vai fazer uma
preparacdo do consciente para ter suas primeiras ideias e inspiracdes, para depois ter apenas
uma nog¢do do que sera produzido. Nesse primeiro processo é muito importante que tenha o
acompanhamento do professor, pois as vezes alguns alunos tém ideias instantaneas, porém
outros demoram mais para saber o que ira produzir, o educando precisa saber que é normal
respeita seu tempo e que cada um tem tempo e espacos de criatividades diferentes, e que ele

ndo pode desistir.

Em sequéncia vem o periodo de preparacdo em cada um faz suas anotacGes e pesquisas,
em livros, revistas, filmes, séries, musicas, jornais, internet, etc. A outra fase € a de incubacao
em que o inconsciente faz as ligagdes necessarias para saber o0 que sera preciso para dar inicio
e como fazer para que se realize essas possibilidades. O préximo passo é a ordem, em que 0
individuo consegue desenvolver o maximo de sua criatividade, em que ele consegue achar a
solucdo para a maioria de seus problemas. A fase final da criatividade é a verificacdo do seu
projeto, o educando observa para ter certeza de que conseguiu realizar tudo que imaginou, e

tenta solucionar os problemas que surgirem.

Piletti (1997) também afirma que a criatividade s6 ocorreréa se houver cooperacdo entre
a imaginacdo e julgamento, uma vez que a atividade criativa é, a0 mesmo tempo, producéo e
comunicacgdo. O autor afirma ainda que a interrogagdo é outra condigdo da atividade criativa,

pois, para o pensamento criador, é tdo importante fazer perguntas quanto respondé-las.
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Conclui-se entdo que para ocorrer esse processo criativo sao necessarios varios fatores
que influencia esse processo, como a dedicacdo, a disponibilidade do aluno, auxilio do
professor, desprendimento, o julgamento e a interrogacdo. Porém, a repreensdo de um adulto,
seja dos pais, familiares, amigos e principalmente do professor, ira desencadear infinitos
sentimentos e atitudes no processo de criatividade desse aluno, que podera ser bom ou ruim,

dependera de cada individuo e de suas experiéncias.

A IMPORTANCIA DE TRABALHAR O LUDICO COMO INCENTIVO DA
CRIATIVIDADE NOS ALUNOS

Abordar a importancia de se trabalhar com o ludico em sala de aula contribui para
melhorar a préatica educativa dos professores, pois, o ludico esta sempre associado a jogos,
brincadeiras e leituras infantis que ajudam o aluno a desenvolver sua imaginacdo e sua

percepcao do mundo.

Atualmente muitos profissionais da educacdo estdo utilizando o ato de contar historias
infantis em sala de aula, com uma ferramenta para desenvolver o lado lidico e criativo dos
alunos. Antunes (2012, p. 59) afirma que “¢ entendido que a leitura € um fator necessario para
condicdo criativa da crianga, assim é preciso o professor promover estratégias para estimular a
leitura nos alunos, por meio de elaboracdo de projetos que possibilitem aprendizagem

significativa”.

Além de se trabalhar a leitura em sala de aula, é importante inserir brincadeiras nesse
processo, como um recurso pedagogico; Com isso a brincadeira passou de ser somente um
divertimento, para ser tornar uma forma de ensino-aprendizagem em diversos campos do
conhecimento, pois ao brincar a crianga se reconhece no mundo como individuo, facilitando
assim a construcdo de relacfes com outros seres, utilizando brinquedos como instrumentos que
possibilite adquirir novos conhecimentos, e o professor como agente transformador e mediador

de conhecimento pode e deve ajudar a crianca aprender brincando.

E importante adequar as brincadeiras que serdo utilizadas em sala de aula com a idade
de cada educando, pois se as brincadeiras ndo estiverem de acordo com a idade do estudante a
atividade ludica estara sendo somente mais um elemento desestimulante, ou seja, ndo ocorrera
0 processo de ensino-aprendizagem corretamente, e também ndo atingird os objetivos

determinados pelo professor.
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O educador precisa impor um limite na forma em que ele aplicara as brincadeiras, pois
0 objetivo € que ao ministrar suas aulas dessa maneira, a crian¢a ir4 adquirir autonomia,

conhecimentos e desenvolvera sua criatividade. Mizukami afirma que:

O professor nessa abordagem assume a fun¢do de facilitador da  aprendizagem, e
nesse clima o estudante entrard em contato com os problemas vitais que tenham
repercussdo na existéncia. Dai o professor a ser compreendido como um facilitador
da aprendizagem, congruente ou seja; integrado (MIZUKAMI,1986, p.52).

Na formacédo dos profissionais da educagédo, especialmente os que trabalham com a
educacdo infantil, é necessario ter um direcionamento para as atividades ludicas, abrindo assim
caminhos para que seu trabalho seja eficaz e a0 mesmo tempo produtivo e prazeroso para 0s

alunos.

A IMPORTANCIA DA CRIATIVIDADE NO TRABALHO DO DOCENTE

O trabalho do professor se torna cada vez mais importante para a realizagdo dessa
proposta educativa, dessa forma, além de ser um desafio incluir esses alunos que vém sendo
excluidos no decorrer da historia, a experiéncia de se trabalhar com esses alunos que necessitam
de atendimentos pedagdgicos diferenciados, € preciso utilizar-se da criatividade para adequar

as atividades propostas de acordo com as necessidades apresentadas por cada aluno.

O professor tem o papel essencial de estimular a criatividade de seus alunos, sendo
assim, quando o aluno se portar de maneira errénea, em vez de criticar o aluno pelo seu erro, 0
professor deve fazer seu papel de mediador, ensinando que ao errar, 0 mesmo deve buscar ajuda

para resolver os problemas.

Pode-se afirmar que criatividade ndo vem sendo explorada como deveria no ambito
escolar, e o principal motivo € a falta de materiais adequados para se trabalhar determinadas
atividades com os alunos, fazendo com que os educadores muitas vezes tenham que
improvisarem materiais para que possam realizarem as atividades que pretendem propor como

objetivos de aprendizagem.

Gomes (2001) juntamente com Mitjans Martinez (1997) afirma que o processo criativo
favorece diversas possiblidades de o individuo encontrar alternativas para transformacéo,

criacdo, desenvolver e concretizar pensamentos.




.,

Toda essa pesquisa tem como finalidade abordar sobre a importancia do papel do

professor no desenvolvimento da criatividade do aluno, pois € possivel perceber a relevancia
que o educador tem no cenério escolar. Atualmente o profissional da educacéo é um facilitador,
sendo assim, ele tem a funcéo de estimular o aluno para que 0 mesmo consiga desenvolver
melhor seu lado criativo, considerando que as criancas passam por diversas fases, e que cabe
ao professor elaborar atividades que ajude a auxiliar no processo de desenvolvimento da
criatividade, levando em consideracao as particularidades de cada aluno.

No dmbito escolar, o professor é responsavel por estimular a criatividade do aluno, sendo
assim, no processo de aprendizagem criativa, o aluno é o centro do processo educativo, ou seja,
0 educador atua como um mediador, observando, incentivando e orientando o aluno.

Quando o professor fica ciente do qudo importante é o uso da criatividade em sua préatica,
fica mais féacil, pois ele busca novas alternativas e metodologias para utilizar em sala de aula,

melhorando assim o processo de ensino-aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Partindo-se da abordagem sobre a conduta do professor no ambito escolar que vem se
modificando no decorrer dos Ultimos anos, pode-se perceber que muitos educadores estdo
fazendo uso de uma metodologia criativa, que permite o aluno a ser mais interativo e

participativo na sala de aula, possibilitando assim um melhor aprendizado.

Deste modo, € necessario que o profissional que trabalha com a educacdo infantil e no
ensino fundamental, tenha feito um planejamento diario com propostas pedagogicas que
beneficiem o desenvolvimento criativo, tanto do aluno quanto do professor, pois ird estimular
no estudante a tomada de decisdes, atraves de informacfes necessarias, que possibilite ao
educando adquirir diversos conhecimentos que ajudara a ter rapidas solucdes para a resolucoes

de problemas cotidianos.

E importante lembrar que quando o educador expde uma situacio-problema
diversificada, ele estard estimulando em seus alunos a curiosidade, a argumentacdo e
consequentemente o levantamento de hipo6teses, mostrando ao aluno que um Unico problema

possui varias solucdes.
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Nesta perspectiva, pode-se notar o quanto é essencial se trabalhar a criatividade no
ambiente escolar, pois a mesma pode ser utilizada como uma ferramenta de ensino-
aprendizagem, como foi discorrido no presente artigo de forma objetiva. Destaca-se o papel do
professor como um agente mediador e facilitador do processo educativo, que esta sempre
buscando maneiras de fazer com que o aluno investigue e reflita sobre como a criatividade pode

ser um instrumento de melhoria da educacao
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