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RESUMO

Dos temas da Biologia discutidos no Ensino Médio, o contetido A Origem da Vida na
Terra representa um dos mais complexos e polémicos. Aqui, apresentamos uma
sequéncia didatica (SD) sobre o tema; pautada no ensino investigativo, a SD teve o
objetivo de propiciar a construgdo do conhecimento pelos estudantes, de modo que
pudessem identificar as principais caracteristicas do conteudo, levantando questdes e
refletindo sobre hipoteses que eles mesmo criaram. Para tanto, a SD foi aplicada em seis
momentos e no final uma radionovela foi produzida. Esta ferramenta possibilitou aos
discentes compreender o conteudo bioldgico de maneira investigativa, ladica e criativa,
promoveu o protagonismo seu protagonismo e aumentou a interagdo entre os estudantes
na busca pelos saberes, compreendidos em grupo.

Palavras-chave: Atividade investigativa. Ensino por investiga¢do. Ensino Remoto.
Ensino de Biologia.

INTRODUCAO

As escolas, ha muito, t€ém por héabito aplicar meios de ensinar ciéncias como o
uso de quadros, slides, livros, cadernos, etc. Embora sejam procedimentos bons, existe
mais para ensinar do que o que se consegue apresentar com esses materiais, segundo
Sasseron (2018). Ao longo dos anos, o ensino de Ciéncias na educacao bdasica passou
por modificacdes, desde a maneira de ensinar até seus objetivos. Deste modo, diferentes
estratégias e metodologias foram propostas e implementadas, almejando que os
estudantes compreendam o trabalho cientifico, bem como, sua metodologia e pratica

(SOLINO, FERRAZ, SASSERON, 2018).
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A fim de atender a esta necessidade, o ensino por investigacdo € proposto para

ser empregado nas escolas da Educacdo Baésica. Trata-se de uma abordagem didatica
que utiliza de variadas estratégias de modo que os estudantes participam ativamente do
processo de construcdo do conhecimento. Nao se pode esperar que os alunos fagcam um
trabalho com nivel cientifico, mas ¢ importante aproxima-los da cultura cientifica com
aulas planejadas em ambiente investigativo na escola (CARVALHO, 2013; SOLINO,
FERRAZ, SASSERON, 2018).

Scarpa e Campos (2018), esclarecem que explorar temas do cotidiano dos
alunos, ou relacionados com eles, desperta neles o interesse € o envolvimento afetivo,
que sdo necessarios para o engajamento nas atividades. Os autores relatam também que
a Biologia pode ser uma das disciplinas mais interessantes ou mais cansativas para os
estudantes, a depender de como ocorre sua abordagem. O ensino por investigacdo se
mostra uma estratégia que contribui para que o aluno seja protagonista do seu
aprendizado, uma vez que a aula ¢ centrada nele e ndo no professor. Diante disso, o
aluno nao recebe passivamente todo conhecimento ja pronto fornecido pelo professor , o
que possibilita a constru¢ao de seus conhecimentos de maneira ativa, interagindo com
seus pares e com o objeto de estudo. (SCARPA;CAMPOS, 2018).

Mas como ensinar tema polémico como A Origem da Vida na Terra de maneira
investigativa? Para Nicolini, Falcdo e Faria (2010), alguns dos problemas que
geralmente atingem o ensino deste contelido sdo sua complexidade, suas multiplas
teorias e a transdisciplinaridade. Varias sdo as interpretagdes sobre a historia do
surgimento da vida; elas vao desde a ideia de que o seu surgimento foi acidental até a
de que foi um projeto inscrito na formacao da propria matéria. Esses sdo debates de
questdes existenciais de grande repercussdo filosofica. Logo, € relevante que os
estudantes consigam confrontar concepgdes religiosas, mitologicas e cientificas,
elaboradas em diferentes momentos da Histéria da humanidade (BRASIL, 2017).

A criacdo de roteiros e producdao de material audiovisual pelos proprios alunos

representa uma estratégia de ensino-aprendizagem interessante porque exige a pesquisa



prévia de contetudos, a aprendizagem de processos € o desenvolvimento de saberes que

devem ser usados no desenvolvimento de material de midia. Neste sentido, a criacdo de
uma radionovela pode ajudar a desenvolver ndo s6é competéncias e habilidades
relacionadas ao contetido em si, mas também aquelas relacionadas a propria producgdo
de apresentacdo do saberes adquiridos.

A radionovela nasceu de um género literario, a novela. Esta constava de historias
seriadas em capitulos curtos e no passado era produzida e transmitida pela radio. E uma
ferramenta curiosa, pois ao substituir a imagem, desperta o imaginario das pessoas que a
ouvem, segundo Chaves (2007). Por conseguinte, auxilia os estudantes no processo de
abstracdo. As radionovelas tiveram seu apogeu entre os anos de 1940 e 1950.
Atualmente sdo desconhecidas pela geracdo mais jovem em virtude de terem sido
substituidas pelas telenovelas (CALEBRE, 2003).

A Base Nacional Curricular Comum (BNCC), na competéncia geral niimero dois
da educacdo basica, define que ¢ essencial ao estudante exercitar a curiosidade
intelectual recorrendo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a
criatividade. Enquanto a competéncia geral numero quatro diz que ele deve utilizar
diferentes linguagens, entre elas a escrita, a sonora, entre outras (BRASIL, 2017).

Assim, neste trabalho aplicamos uma sequéncia didatica em que os estudantes

produzissem uma radionovela em que abordassem os modelos cientificos sobre a

Origem da Vida na Terra.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi realizado com estudantes do primeiro ano do Ensino
Meédio da Escola de Referéncia em Ensino Médio Pastor José Floréncio Rodrigues,
situada no municipio do Cabo de Santo Agostinho, Pernambuco.

Uma sequéncia didatica (SD) com abordagem investigativa foi criada e

desenvolvida com os estudantes. A SD se inicia com a problematiza¢do, que pode ser




experimental ou ndo, e segue com os processos de sistematizagdo e contextualizagdo, de

modo a trazer o tema estudado para a realidade do aluno e ao meio em que ele estd
inserido (CARVALHO, 2013). Ainda, a SD foi planejada, construida e aplicada no
contexto do ensino remoto, em sua maioria, com apenas um encontro presencial.

A SD foi realizada em seis etapas, citadas abaixo. Cinco delas foram remotas,
realizados pela plataforma Google Meet, e uma presencial (momento 2).

Na etapa 1 a proposta foi apresentada aos estudantes e a adesdo foi espontanea.
Nao houve obrigatoriedade em participar. Neste dia houve uma aula expositiva
dialogada sobre o conteido A Origem da Vida na Terra, levantou-se alguns
questionamentos como: O que era uma radionovela? Qual seria o enredo para explicar a
origem da vida nessa narrativa? Entre outros. Em um momento assincrono a professora
e os alunos encaminharam textos de artigos, links de documentario e video-aulas, sobre
o contetido da Origem da Vida na Terra, para um grupo no whatsapp, criado para fins de
comunicagdes sobre as atividades e compartilhamento dos materiias para pesquisa.

Na segunda etapa, textos e documentarios foram debatidos e o tema do roteiro
foi estabelecido.

Assim, na terceira etapa, os alunos foram orientados a trazer os resultados das
pesquisas bibliograficas e depois debater no grande grupo formado pelos mesmo e
niciou-se a producao do roteiro.

Na quarta etapa deram continuidade a producdo do roteiro e finalizaram somente
remotamente na quinta etapa.

Na sexta etapa, de forma assincrona, os estudantes gravaram os audios com as
falas de seus personagens para compor o roteiro da radionovela e enviaram, através do
aplicativo whatsapp, ao aluno que fez a edigdo usado um aplicativo gratuito chamado
Kinemaster. Posteriormente em encontro remoto houve a sistematizacdo com a

apresentacdo do produto final aos alunos do projeto em uma aula pelo google meet.




No final da aplicacio desta intervencdo foi solicitado aos estudantes

responderem como foi para eles participarem da mesma e expressarem suas opinides.

Suas respostas estdo expostas no quadro 1.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No processo de desenvolvimento das atividades desta intervencdo, observou-se
nos estudantes um entusiasmo crescente, tanto pela metodologia aplicada, quanto pelo
conteudo. A escolha do enredo, realizada pelos alunos, foi um aspecto motivador a
mais. Baseados nos estudos dos materiais pesquisados e debatidos, os estudantes
decidiram que o roteiro teria como enredo uma viagem no tempo. Assim, o enredo
conta uma historia que se passa no ano de 2055, quando uma equipe de astronautas da
Agéncia Nacional Espacial Brasileira viaja para o passado usando uma nave. Durante a
viagem os tripulantes passam por diversas tribulagdes e finalmente chegam no provavel
momento do surgimento da Vida no planeta Terra. Apos explorarem o ambiente e
coletarem materiais para estudo, a equipe concluiu sua missdo e retornou ao tempo
presente. A criagdo do enredo possibilitou, por meio da abstragdo, que os estudantes
desenvolvessem e pusessem em pratica sua criatividade. Eles desenvolveram todas as
atividades com desenvoltura e demonstraram muita maturidade, sendo respeitosos uns
com os outros quando as opinides divergentes sobre a origem da vida foram levantadas
durante o debate.

As opinides dos alunos, coletadas ao final da SD, foram positivas, de modo

geral, e alguns exemplos estao relacionados no quadro 1.

Quadro 1. Opinido dos estudantes relacionada as atividades do projeto de intervencao.

El. “Foi top dms!!! Além de eu gostar de dublagem sabe e gostei bastante do

conteudo.”

E2. “Gostei pq foi uma experiéncia nova e totalmente diferente do que estamos

'3,

acostumados a fazer!

.



E3. “Foi uma experiéncia muito interessante e enriquecedora, fomos incentivados a

pesquisar e isso agregou muito conhecimento pra mim.”

E4. “Eu gostei diferente interessante legal porque todos participaram, € gostei.”

ES5. “ Eu realmente gostei bastante, tanto pela experiéncia que obtivemos em criar
uma historia, personagens, ainda dar vida a eles. Tanto pelas coisas que falamos sobre
nossas teorias, o que achavamos que poderia ter criado o primeiro ser, nossas

pesquisas. Foi realmente um projeto bem legal.”

Percebe-se pelos depoimentos que os estudantes se sentiram prestigiados ao serem
protagonistas do proprio aprendizado, sobretudo porque eles proprios desempenharam o
papel de pesquisador para a criagdo da radionovela. Neste processo, varios
questionamentos surgiram e para cada um, uma nova pesquisa era necessaria. Em cada
momento da escrita, mais questionamentos surgiam quanto ao modo de viver dos
tripulantes em uma nave, quanto as roupas dos astronautas, a temperatura do planeta na
época, etc. Assim os estudantes foram construindo mais saberes sempre que avangavam
no enredo da radionovela. Por exemplo, os alunos investigaram as condi¢des em que
astronautas podem viver no Espago, estudaram conceitos como o buraco de minhoca e a
viagem na velocidade da luz. Além disso, cada aprofundamento era também uma
possibilidade de refutar alguma crenca deles, o que tornou a atividade cada vez mais

interessante para todos os envolvidos.

Segundo a BNCC (2017, p. 537), “ Na Educacdo Basica, a area de Ciéncias da
Natureza deve contribuir com a constru¢cdo de uma base de conhecimentos
contextualizada, que prepare os estudantes para fazer julgamentos, tomar iniciativas,
elaborar argumentos e preparar proposi¢des alternativas, bem como fazer uso criterioso
de diversas tecnologias”. A criagdo do enredo na atividade atingiu tais propdsitos ao

incentivar a investigacao, a criacdao de hipdteses e confrontacdo de tais hipoteses com os




resultados das pesquisas. Além disso, a radionovela representou um modo de divulgar

os resultados das pesquisas que os estudantes, em grupo e com base nas leituras que

fizeram, decidiram ser aquelas que comporiam o roteiro final da radionovela.

CONSIDERACOES FINAIS

Fazer uso de atividades ludicas, da imaginacao, de tecnologias e da producao de
roteiros facilitou a aprendizagem dos contetidos e conceitos de um tema tdo complexo.
Além de despertar no aluno uma motivagdo para ir em busca de mais conhecimentos
ndo s6 sobre o tema, mas também sobre outros conceitos bioldgicos e quimicos
necessarios para a compreensao do mesmo. Produzir a radionovela foi uma experiéncia
em que se obteve €xito ao atingir os objetivos propostos e em alguns aspectos conseguir
ir além. Os estudantes concluiram a intervencdo com novos conhecimentos e
habilidades ao trabalharmos com ensino por investigacdo vinculado a essa ferramenta.
Eles aperfeicoaram seus vocabularios com termos cientificos, aprenderam a escrever
roteiro para uma novela, uso do aplicativo e edi¢do da radionovela. Além disso,
demonstraram suas potencialidades e competéncias através do protagonismo, trabalho
em equipe e organizacdo. Contudo, essa € apenas mais uma maneira de trabalhar temas
intrigantes e polémicos em sala de aula. Cada docente com suas peculiaridades e em sua
realidade escolar pode e deve encontrar meios simples e com recursos de baixo ou
nenhum custo como este. Trabalhos assim motivam bastante os discentes e possibilitam

maior aprendizado.
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